


DAS MAGAZIN FÜR COMPUT 


Musik auf dem C64 


Power oder Soft 


Das magische Auge 
3-D-Faszmation mit zwei¬ 
dimensionaler Pixelgrafik 


Supergame auf Disc 


Genloc: Allein gegen die 
Monster des wahn- ^ 
sinnigen Gen-Forsch^| 


Software im Test 


■ RAM-Link-Commander (Demoversion auf Diskette!) 

■ Maverick: ultimatives Kopier-Tool 

■ C-64-Emulatoren: "C64S" contra "Personal C64" 
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PUBLIC UOMAIH 

aktuelle PD-Software: 


Spiele, Adventures, Strategie. Unterhaltung, 

Simulationen, Rollenspiele, Action, .. 

Anwenderprogramme, Datenbanken, Text* 

Verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound, 

Grafiken, ... 

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, 

128er Software. O 

auf beidseitig bespielten Disketten ab ^IVI ^y~/S.2S'*Oiskette! 



FB2000 


3,5"-Software für FD 2000 - Laufwerke! 
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS. 


FARBBÄNDER 

Komp Q ualitats-D ruckerfarbbänder. 
Farbe; schwarz, lagerfähig verpackt 

Art.: Druckertyp: Gruppe: Preis: 
F02 -Citizen 1200, S\Mft24 9,50 
F30-Citizen Swift 24,4-farb. 27,50 
FO0-Comm MPS 801 628 8.90 

F04 - Comm MPS 302 629 10.50 

F31-Comm.MPS 803 624 9,90 

F02-Comm.MPS 1200 621 9,50 
F32-Comm MPS 1224 663 12.90 
F01 -MPS 1224, 4-farbig 18.90 
F05-Comm MPS 1230 673 1 2.50 
F33-Comm.MPS 1500 674 17,90 
F37 -MPS 1560 C. 4-farbig 27.50 
T83 - Comm.l 270,Tintenpatr. 29,90 
F08 - Epson FX, RX 80 635 8,90 
FlO-Epson LX80, 90 639 7,90 

F35 - Epson LQ 100 659 11,50 

F06 - Epson LQ 500^ 633 9.50 
F14-Präsid. 6313,6320 615 8.50 
F21 -Seik. SP180,1600 678 10,90 
F38 - Seikosha SL 90,92 12,50 
F22-Star LC10, LC20 692 7.90 
F24 - Star LC 24-10 691 9.50 

F25-StarNL10, NB 24-10 11.50 

MODULE 

The Final Chess Card DA 39,- 
Action-Cartridge MK6 DA 119.- 
Utilitydiskette zum MK6 DA 29,- 
Erveiterungsdisk MKS DA 19,- 
Pagefox (DTP/Scanntr.) DA 228,- 


ORIG.-GEOS-SOFTWARE; 

Geos 2.5 C64 DV 89.- 

GeoCalc C64 DV 59.- 

GeoFite C64 DV 59.- 

GeoPublish (DTP) DV 59.- 

GeoChart DV 49.- 

Deskpack / GeoDex DV 49,- 

Mega Pack 1 DV 59.- 

Goos 2.0 C128 DV 119,- 

GeoCalc CI 28 DV 79,- 


Katalog 1994 

bitte kostenlos und 
unverbindlich anfordernl 


SONSTIGES 

Diskettenlocher 5,25" 

Leerdisketten (NoName, 10Stück): 
D001 - 5.25" - 2DD, 48tpi 5,00 
0003 - 3.5"-2DD, 135lpi 
Reinigungsdisk 5,25''-Laufw. 
lOOer-Diskettenbox 5,25" 

500 Endlos-Etiketten, 89x35 
Diskettenhüllen.weiß.lOOStk 
Verb -kabel, seriell, 6-polig 
Druckerkabel (Userp -Centr.) 24,90 
Joypad "SWIFT’'{Tecno Plus) 15,00 
Original-Scanntronik-Maus 59,00 
( voll 1351- / GEOS-kompatibel ) 


7,50 


6.90 

9.90 

14.90 
8,50 

10,00 

11.90 


SOFTWAREPAKETE 

Sparpaket (50 Top-Progr,) 10.- 
Riesenpack (100 Programme) 19.- 
Powerpack (400 Programme) 59.- 
Actionpack (33 Actionspiele) 19,- 
Adventurepack (33 Adv.) 19,- 
Strategiepack (33 x Strategie) 19,- 
Unterhattungspack (33xUnt.) 19,- 

LERNPROGRAMME 
C-64: Der Einstieg , Ei528 1 0,- 
Master 64 (das 1x1 des C-64) 19.- 
Amateurfunkpack AF565 1 0.- 
Astronomiepack AP515 10,- 
Berufe Aktuell (Beratung) 10.- 
Chemiepack CP566 10,- 

Elektronikpack/Elektrotechnik 10.- 
Mathepack DM556 10.- 

Physikpack PY567 10,- 

Schreibmaschinenkurs SC557 10,- 
Engl.-Wörterbuch (10000 Vok.)10.- 
Englischpack (26 Lektionen) 19,- 

ANWENDUNGEN 

Haushaltsbuchführung HBSeO 10,- 
Finanzpack (30 Finanzprogr.) 10,- 
Tabellenkalkulation TK568 19,- 
Datapack (10 Datenbanken) 19,- 
99 Anwenderprogramme für 22,- 
Kombitext (Textverarb.)KB516 19.- 
Ghostwriter System 3 DV 49.- 
(Textverarbeitungssystem) 


C-64 ORIGINALE C-128 


AHTUBUE SPiBLESOFrWARB 

Diskette 5.25”: 


Adventure Collection DV 55,- 

(Soul Cryttal. Spirit of Adv., Crime Time) 


DA 

DA 


39,- 

19,- 


Bundesliga Manager 

DV 

39,- 

Cartoon Collection 

DA 

29,- 

(Dizzy.SpikeinTrara^vente.CJ cBcpharrt....) 

Conquestador (Seefehrw) 

DV 

59,- 

Conquestador Szenario 

DV 

29,- 

Cool World (Jump'n'Run) 

DA 

29,- 

David's Midn. Magic (Flipper) 

10,- 

Deutsches Afrika Korps 

DV 

59,- 

D.A.K. Szenario Disk. 

DV 

19,- 

Die Prüfung (Roilenapiel) 

DV 

29- 

Dream Team Collection 

DA 

59,- 

(TerminetorZ, Simpaon», WWF 1) 


Elvira 2 (Crafikadventure) 

DA 

49,- 

Energie-Manager (nur C44) DV 

5,- 

EON (Action) 

DA 

39,- 

Erben des Throns (svawgie) DV 

39.- 

Eskimo Games (Sport) 

DA 

29. 

F-19 Stealth Fighter (Sim.) 

DA 

39,- 

First Samurai (Ninjakimprer) 

DA 

39,- 

Flightsimulator 2 (Rugaim.) 

DV 

79,- 

Go for Gold (8 » Sport) 

DA 

19.- 

Grandslam Classics 

DA 

59.- 

High Five (Thalamua) 

DA 

49.- 

(Creaturet 1. Srtare. Retrograde. 

..) 


Ice Hockey (Simule«on) 

DA 

19.- 

Indiana Jones 3 (Action) 

DA 

19.- 

Indiana Jones 4 (Action) 


29.- 

Invest (Hendelaaimuia8on) 

DV 

29.- 

ttaly 90 (FuSbeMaamiialion) 

DA 

19,- 

Jetliner (UrienfliigaimJeton) 

DV 

39,- 

Krieg um die Krone (Str.) 

DV 

19,- 

Krieg um die Krone 2 (Str.) 

DV 

29.- 

GAME-KOFFER: 

NEU! 

Zak Mc Kracken. Oil Imperium 


und European Soccer 

DV 

39.- 


Pirates (Adventure-Sim.) 

Rick Dangerous 2 
Rings of Medusa (Rotiensp.) DV 39.- 
Robin Hood (Adventure) DV 10,- 
RollingRonny(JumpnRun) DV 29,- 
Scenario Theatre of War DV 49,- 

(Slralegie-Similalion/1 Weltkrieg) 

Schwert & Magie 1-8 (Adv.) DV 49,- 
Sleepwalker (Jumpn Run) DA 29,- 
Soul Crystal (Adventure) DV 39,- 
Spirit of Adventure (Adv.) DV 39,- 
Steigenberger Hotelman. DV 45,- 
Streetfighter 2 DA 39,- 

Stunt Car Racer (Fahreim.) DA 19,- 
Super Soccer (Surbyie) DV 29,- 
The Hfts 1986-88 (Thaiam.) DA 49,- 
The Manager Collection DV 55,- 

(InvesI.Transworid.Black Gold,Super Soccer) 
Tom& Jerry 2 (Jump n Run) DA 29,- 
Trolls (Jumpn Run) DA 39,- 

TURRICAN-SUPERPACK; NEUl 
Turrican1+2 + Joystick DA 29,- 


Winzer (Welnhartdel) DV 39.- 

Wrath of the Demon DA 39,- 

WWF Wrestling 2 DA 39,- 

Zak Mc Kracken (Grafikadv.) DV 39,- 

Spielen im Fernsehen: 


Riskant DV 

Wetten, daß .,,? DV 

Dingsda DV 

Bingo DV 

Hopp oder Top DV 

Glücksrad DV 

Punkt. Punkt, Punkt DV 

Cassetten-Spiele: 

(DATASETTE erforderlich!) 


19,95 

19.95 

19.95 

19.95 
19,95 
19,95 
19,95 


Kunst aus China (Adv.) 

DV 

19,- 




Leaderboard (Goifaim.) 

DA 

19,- 

SthGear (Autorennen) 

DA 

4,90 

Lethal Weapon (Rim-Ac«on) 

DA 

29.- 

50 Great Games 


19,90 

Lemmings NEU! 

DA 

49.- 

Action Pack 

DA 19,90 

Locomotion (Züge ateuem) 

DV 

39.- 

(Turrican U2. X-Out. Kick Off) 



Lords («hnlich Popcioua) 

DA 

25.- 

Air Sea Supremacy 

DA 29,90 

Lords of Doom (Horroraim.) 

DV 

29.- 

(SllerrtService.Gunahlp,F-1S,Carrier Comm.) 

Magic of Endoria NEUI 

DV 

49,- 

Catalypse (Waltreum-Actlon) 


4,90 

Mayhem in Monsterland 

DA 

3C.- 

Chart Attack (Lotua.Supeicara. ...) 15,90 

(Top-Jump n'Run-NEUl) 



Denaris 


4,90 

Mc Oonaldland (Jump n Run) DA 

39.- 

Die Fugger (Sttetegle/Handel) OV 

4,90 

Mixed Collection 

DV 

55.- 

Down at the Trolls 

DA 

4,90 

(Crime Time,Lorda of Doom.RollIrtg Ronny....) 

G-LOC (Rugalmulation) 

DA 

9,90 

Nick Faldo Golf (Goifaim.) 

DA 

39,- 

Galdregons Domain 

DA 

4,90 

No 2 Collection 

DV 

55.- 

Grand Monster Slam 

DA 

4,90 

(Viriruer. Black Gold. Super Soccer) 


Great Courts rrenma) 

DA 

4,90 

Okano Classics 1 (lospdeie) DA 

39.- 

Jinks (Raumgleltar) 

DA 

4,90 

Okano Classics 2 (io spieie) DA 

39.- 

Kick Off 2 (Fu&balt) 

DA 

4,90 

OrmuS Saga 1 (Rollenapiel) 

DA 

19.- 

Mission Elevator 

DA 

4.90 

Ormus Saga 2 (Rollenapiel) 

DA 

25,- 

Outrun Europa (Autorennen) DA 

9,90 

OrmUS Saga 3 (Rollenapiel) 

DA 

39,- 

Pacing Masters (Autorennen) 

14,90 


VERSANDKOSTEN: 

bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 4.- 

per Nachnahme (inci, aller Gebühren) 10.- 

Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 12,- 


Wir liefern auch Software + Zubehör für; AMIGA, PC, 
Atari ST. NINTENDO und SEGA. Fordern Sie die ent¬ 
sprechenden Infos GRATlSi an Bitte unbedingt das 
jeweilige System angeben' 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 


Inh. Kai-Uwe Dittrich (nur Versand) 
Husumer Str. 13 - 34246 Vellmar 


DATA HOUSE 

Telefax; 0561 -827055 Telefon: 0561 -825110 

NEUI Ladengeschäft + Commodore-Service; Am Anger an der B 84, 99047 Kirchheilingen 


(Hard Drivin. Ferrari Formula 1. Grartd Prix) 
SCOrpiOn(dieKampfma«chiire) DA 4,90 
Space Crusade (Strategie) DA 4,90 
Speedball 2 DA 4,90 

Subbuteo (Tiach-FuSbell) DA 4,90 
Teenage Mutant Hero Turtles 9,90 
To be on Top DA 4,90 

T omcat DA 4,90 

Vampires Empire 4,90 

Volleyball Simulator DA 4,90 
Wacky Races (Jump n Run) DA 4,90 
X-Out DA 4,90 

Zamzara (FluchteuaVercuchslabor) 4,90 
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Im Laufe der 
Zelt hat sich 
aus einem ein¬ 
zigen Kopier¬ 
programm ein 
Komplettpaket 
herauskristalli¬ 
siert: Maverick 
V5.04. das 
C-64-Kopier- 
Tool für 5,25- 
und 3,S-Zoll- 
Disketten der 
Laufvrerke 
1541, 1571 
und 1581t 



Die berühmten 
3-D-Bilder von 
Tom Baccei 
halten jetzt 
auch auf den 
Computer- 
Screens 
Einzug: Dank 
GoDot und 
dem Modul 
"Sirds" 
klappt's jetzt 
auch beim C64I 
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Aktuell 


News & Facts 

4 

Der Ptus/4 rüstet auf 

6 

Haie und kleine Fische: "Günnie” Freiherr 
von Gravenreuth rides again ... 

9 


Spiele 


HaJIo, Fans!: Tips zu “Sim City”, “l-oopz” 
und ‘Magische Steine” 56 

Longplay^ Spirit of Adventure (Folge 2) 58 

Im Test: Okano Software Classics Vot. 2 61 


Sound 


Rubriken 


Grundlagen der Soundchip- 
Programmierung: Sounds leichtgemacht: 14 

SID Symphony: C 64 beherrscht Stereo 17 


lips & Trkks/Kurs 


Schlagwöfler zum Nachschlagen (Folge 5): 


Computer-Lexikon 21 

Tips zum C 128: 

u.a. Erste Hilfe bei Absturz. Analoguhr. 

Basic 7.0 auf gemotzt _ M 24 

Tips zum C 64: 

u.a. Basic-RAM im Überblick. 

ve rkürzter Ladebefehl mit Auto start H 26 

Gamers-Programming-Guide (6) 28 

Morphing intern (Folge 1): 

Grurxllagen und erste Schritte 36 


Hordware 


Lenkrad als Joystick: Free Wheel 41 

Userport-Mehrfachumschalter; 

Data-Switch 41 


Public Domoin 


Kolumne: Addieren und subtrahieren 
- gar nicht so einfach! 7 


Diskettenseiten 

18 

Impressum 

20 

Leserforum 

35 

Software-Klassiker auf Disk: 

Bestellen Sie die Sound-Diskette! 

42 

Auswertung der Leserumfrage 
in der 64'er 7/94: die 50 Gewinner 

53 

Inserentenverzeichnis 

62 


50 

Genloc: 
Man muß viele 
Gefahren auf 
e/ner gefähr¬ 
lichen Odyssee 
bestehen, um 
den hinterlisti¬ 
gen Dr. Klein 
mit seiner 
Mutanten-Crew 
zur Hölle zu 
schicken! 



Shareware-News: 

Erst testen - dann bezahlen 40 


Software 


Das magische Auge: ^ 

Einstieg in 3-D-Wett per GoDol-Modul H 44 


Tips & Tricks zu GeoCom 

45 

Ultimatives Kopier-Tool: Maverick V5.04 46 

RamLink-Commander: 

CMDs Speichererweiterung im Griff 

a 47 

Neue C-64-Emulatoren: 

C 64S contra Personal C 64 

48 

Genloc: 

Super-Game mit Parsülax-Scrolling 

U 50 

How to GoDot (Folge 2): 

So blicken Sie durch beim Super-Grafik-Tootl 51 
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Commodore World 


War Heft 1 <;chon ein guter 
Anfang, hat sich die von CMD 
herausgegebene "Commodore 
World" mit Heft 2 schon fast zu 
einem "Muß" für echte C-64- 
Freaks gemausert. Wer fit in 
Englisch ist, kann mit der Zeit¬ 
schrift den Soft- und Hardware- 
News aus den USA 
immer ein Stück 
näher sein. Doch auch 
deutsche C-64-Frcaks 
müssen sich nicht grä¬ 
men: Ein Austausch 
von Artikeln und 
Software mit der 
‘■64‘er" ist bereits 
"angekurbelt". 

Das wird in der 
aktuellen Ausgabe 
auf 56 Schwarzweiß- 
Seiten geboten: Ein¬ 
führung ins Internet. 
Reparaturkurs, SCSl- 
Programmierung (Fol¬ 
ge 1) und einige Soft- 
und Hardwaretests so¬ 
wie eine Vorstellung 
der C-128-BBS-Soft- 
ware "Omni 128”. 

Ständige Rubriken 
sind u.a. Geos-Pro- 
grammierung. Basic. 


Assembler. Online-News usw. 
Das Abo für Europa (nur EG- 
Länder) kostet übrigens 45.95 
Dollar (ein Jahr mit acht Aus¬ 
gaben). VISA- und MasterCard 
werden akzeptiert. 

CMD. Inv . P O. Box 64f). 

Eati Ixmgmeadow. MA 01028. U.S.A. 


Endlich wieder ein neues, richtiges 
C-64-Maga2in. Wir wünschen den 
Kollegen viel Glück! 


Oer Joystick mit den 
Gratis-Turrican-Oisketten: 
auspacken und loslegen! 


Joystick'Deol 

Das ist schon ein Preishammer: 
Ein Joystick mit Dauerfeuer-Funk¬ 
tion für 29 Mark, dessen Ver¬ 
packung noch drei Disketten erhält 
(damit man den Knüppel gleich 
ausprobieren kann!); Turrican 1 und 
2 auf 5,25-Zoll-Scheiben (C-64. 
Versionen), dazu noch die Amiga- 
Fassung auf einer 3.5-Zoll-Disk. 
Die Datenträger sind im Preis inbe¬ 
griffen. Data House. Husumer Str. IJ, 
34246 Vellmar. Tel. OS 61/82 51 10 


Btx mit C 128 

Es ist soweit: C-128-Besitzer 
können endlich ohne angezogene 
Handbremse Btx betreiben. Der 
Btx-Decoder der Firma Drews 
wurde komplett auf den C-I28- 
Modus (80 Zeichen) umgesetzt. 
Der auf 64 KByte aufgerüstete 
VDC-Speicher ist in der neuesten 
Version nicht mehr Vorausset¬ 
zung, damit Sie nun doppelt so 
schnell Telesoftware laden kön¬ 
nen. Auch die Komfort-Funktio¬ 
nen der bereits vorgestellten “Btx- 
Extra”-Software wurden integriert. 
Aus Urheberrechtsgründen ist der 
Besitz des originalen Drews-De- 
coders (für 9,90 Mark bei Drews 
in Btx anzufordem) nach wie vor 
Bedingung. Die C-128-Software 
wird wahrscheinlich von Perfor¬ 
mance Peripherals/M. Renz und 
vom Geos-User-Club vertrieben, 
der F^eis (über 10 Mark) stand zu 
Redaktionsschluß noch nicht fest. 

Perf. Peripherais. 53332 Bomheim 


Flosh 8 wird erwachsen 

Was lange währt: die Flash-8- 
Karte für den C 64 arbeitet jetzt 
unter Geos mit fast Jeder Hard¬ 
ware zusammen, von 1581-Flop- 
pies über CMD-FD und -HD bis 
zu RamLink, GeoRam und BBG. 
Nur die Commodore-REU ist auf 
Grund des Speicherzugriffs per 
DMA mit der Flash-8 nicht ver¬ 
wendbar. Das interne RAM der 
Karte kann jetzt auch als RAM- 
Floppy konfiguriert werden, wo¬ 
bei sich der Speicher der 256- 
KByte-Variante nur als Cache für 
externe Geräte verwenden läßt. 
JiffyDOS-Aufrüstung ist geplant. 
Übrigens werden die Geos-Pat- 
ches sowohl von der Herstellerfir¬ 
ma als auch von Performance Pe- 
ripherals angeboren. Die Version 
von PP unterstützt RamLink nicht, 
kann dafür aber auch mit der 256- 
KByte-Version eine RAM-Floppy 
konfigurieren. 

Discount 2000.53340 Meckenheim 


COMPUTE macht weiter 

Auch wenn die Heimcomputerzeitschrift "COMPUTE" inzwischen 
an den Ziff-Verlag verkauft wurde - der Disketten-Ableger "Gazette 
Disk" für den C64/C128 wird weiter produziert. Soeben erhielten 
wir die September-Ausgabe, wie gewohnt mit Artikeln zu Basic, As¬ 
sembler. <>os. Public Domain u.sw. und einigen sehenswerten Pro¬ 
grammen jeden 
Genres. Auch pri¬ 
vate Kleinanzei¬ 
gen sind neuer- 
ding.s möglich. 
Die Auflage soll 
momentan bei ca. 
3000 liegen. 


COMPUTE 
Puhlicutions. 
Suite 200. 
324 W. Wetulover 
Ave., Creensboro. 
NC 27408. U.S.A. 



Die Mischung Ist bunt - sowohl Spiele als 
auch Utilities werden von der Gazette-Disk 
geboten 


Für Tinten-Spritzer 

Waren Besitzer von farbfdhigen 
Tintenstrahldruckem bisher durch 
den C 64 nicht verwöhnt, kann 
sich das in nächster Zukunft än¬ 
dern: Mehrere Programmierer ha¬ 
ben dazu Projekte in Arbeit. So 
werden z.B. Godot-Module zum 
Farbausdruck entstehen, und Pro¬ 
gramme für Farb-Hardcopies vom 
128er Bildschirm sind bereits fast 
fertig. Wer einen Star-24-Nadel- 
Farbdrucker besitzt, kann sich auf 
IPainl freuen. Das C-128-Maipro- 
gramm besitzt einen Treiber für 
LC24-10C und Konsorten. 



ORGATEC 20735.10.94 Köln. MessegdlSnde 35 Mark 

Kurzreferem: internationale Fechhandelamesse (Büroprodukte, Problemlösungen. z.B, Gestaltung von SiWschirmarbetts- 
piatzen na^ EG-Richtlinien uew ). Zutritt für Jederrnanr>. Weitere Infos: 0221/8210 

Rheintai Electronica'94 S.11.94 Durmersheim (Krs. Rastatt). Hardt-Halle keine Angabe 

Kurzinfo: Computer-, Funk- und Elektronikbörse zum An- und Verkauf für jedermann. Im Angebot: C 64, Amiga, Atari ST und 
PC mW. Periphene. Software. Bauteile. Literatur und Zubehör. Geplant sind Demos und Vorführungen. Weitere Infos; 
07222^700. 

Computer'94 4 /6.11 94 Köln. Messegelände 20 Mark 

Kurzinfo: Consumer-Messe für jedermann. Neue Produkte im OS/2-8ereich. präsentiert von IBM. Zusätzlich integrieit; 
•World of Commoctore' - Neuheiten rund um den Amiga und CO“. 'World of Games": Softwarehäuser stellwi neue Spielehits 
für Computer und Konsolen vor. Weitere Infos; 08106/4006, 0234/47896 

efectronica 94 8j'12.11.94 München, Messegelände 45 Mark 

KuTSrOo: Fachmesse für elektronische Baugruppenteile, Elemente. Chips, Schaltkreise (für Monitors, Canputer, Autozubehör, 
HiFi, Videos usw.). Zutritt für jedermann. Weitere Infos: 089/51 070 


4 ityar* 
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neivsC^ facts 


Mini'Diskettefibox fürs Büdierregol 

Für 3^-ZoU-Diskeuen hat dalaplus. Pfullendorf. die “Multibox" auf 
den .Markt gebracht: bis zu drei Mikroscheiben (/.B. für die 
C64/C128 mit der Floppy 1581. Amiga oder 
AT) lassen sich darin unterbringen. Dav 
- ■ transparente Gehäuse ermöglicht ra¬ 

sche F.insicht auf die jeweiligen 
■-'"f'' Disklabcls. Außcnlem kann 
man den Rücken beschriften 
^ und die Box wie ein Taschen- 

buch ins Regal stellen. Per spe- 
■*’” zieller Vcrschlußplombc schützt 

man die Box gegen unerlaubtes 
Bietet Platz für drei öffnen. 

3.5-Zoli-Diaketten: Multibox Die Multibox gibt’s für ca. 230 

Mark pro Stück in Kaufhäusern 
und im Fachhandel. 

tiiitaftJus Knuten <£ Schrrm GmhH, 88630 Pfulleruktrf. Tri. 0 75 52/2 60 up 


Systemkomponenten - 
optimol plaziert 

Eine stabile und platzsparende 
Stahlkonstruktion schafft Ordnung 
auch am chaotischsten Computer- 
Arbeitsplatz: “Centrum“ bietet 
Platz für Rechner. Monitor oder 
Drucker. Die freie Fläche unter 
der Zentraleinheit ist für die Ta¬ 
statur oder das Endlospapier ge¬ 
dacht. Ergonomische Sichthöhe 
und gewünschte Breite lassen sich 
stufenlos verstellen. Wer den 
kompakten C-64- oder C-128- 
Single mit integrierter Tastatur be¬ 
sitzt. kann seinen Drucker optimal 
plazieren; Benutzereines C 128D 
(oder PC/AT) mit separatem Key¬ 
board können dort die Zentralein¬ 
heit unterbringen. Das Gestell 
gibt’s für ca. 150 Mark im Büro¬ 
fachhandel oder direkt bei: 

Dazu Produkntrtneh GmhH. 

BnutnrnkiipiMfl i. 22041 Hamburg, 
Tri. 040 66/95 03.W 


Offline*Reader 
für den CI28 

DFÜ muß nicht teuer sein: mit 
einem Offline-Reader sparen Sie 
Telefongebühren. Sie las.sen dann 
nur noch die Software automatisch 
eine Mailb<.)x anrufen, die News 
abholen, und lesen können Sie in 
Ruhe offline. Die vorbereiteten 
Antworten werden dann komplett 
im Paket hochgeladen. 

Die “Nr. 1”. der “QWKRR” des 
australischen Fhrogrammierers Rod 
Gasson, ist jetzt mit umfangrei¬ 
cher, gedruckter deutscher Anlei¬ 
tung erhältlich. Für 19.80 bekom¬ 
men Sie ein Anleitungsheft und 
die Shareware-Version, die direkt 
beim Programmierer registriert 
werden muß. Das nötige Formu¬ 
lar liegt ausgedruckt bei. doch 
auch der Übersetzer ist gern beim 
Bezahlen in Übersee behilflich. 

Manfrrd FricK 8K264 Vogt, 
h^ontuahmen in Btx: *7324*9225024 




Endlich auf Video: 
''Jurassk Park" 










Für alle, die den mit drei Os¬ 
cars ausgezeichneten Film von 
Steven Spielberg vor Jahresfrist 
nicht in den Kinos sehen konn¬ 
ten. ist die lange Wartezeit vor¬ 
bei: Am 5.10.’94 wird der Videover- " 

trieb eines der geschäfisträchtigsten Filme aller Zeiten 
gestartet (weltweit wurden 1.53 Milliarden Mark eingespielt). Das 
Video-Movie ist von der FSK ab 12 Jahren freigegeben, die Film¬ 
länge wurde mit 121 Minuten angegeben (also rechtzeitig eine Ko¬ 
pie in der Videothek um die Ecke reservieren lassen!). 

Wie zu erwarten war: Michael Crichton. der Autor der Roman¬ 
vorlage “Dino Park”, bastelt bereits am Drehbuch zu “Jurassic 
Park 2“. Das nächste Dino-Spektakel soll voraussichtlich 1996 in 
die Kinos kommen. 


Videorecorder mH integriertem Schnittpult 



Nicht billig, aber mit integriertem Schntttpult zur professionellen 
Bearbeitung: High-End-VHS-Recorder NV-HS 1000 


Panasonic folgte dem Wunsch 
vieler Video-Amateurfilmer, die 
ihre Aufnahmen schnell und un- 
kcHnpliziert editieren wollen: der 
High-End-Recorder NV HS 10(X) 
mit integriertem Show-View- 
System ist mit einem Mikropro¬ 
zessor bestückt, der das Zusam¬ 
menspiel von Videoband, -köp¬ 
fen und der gesamten Elektro¬ 
nik intelligent steuert. Die Bc- 


nutzerfUhrung übernimmt ein 
Bildschirm-Menü, bis zu zehn 
Schnitipositionen lassen sich 
speichern. Als Zuspieler kann 
man jeden Cam- und Videore¬ 
corder verwenden, der eine funf- 
polige Standard-Edilbuchse be¬ 
sitzt. Das Gerät soll im Fach¬ 
handel ca. 2700 Mark kosten. 

Panastmk DeuiichUmd GmhH. 

Wmsbrrgring 15. 22525 Hamburg 





*** Der Computer-Spezialist *** 

C16 - C116 - PLUS/4 -1541 -1551 -1571 -1581 - C64 - 
1530-1531-VC20-PC 

Hardware 

Drucker-Spooler, Bücher, 256-KB- 
RAM-ErwetterungP4.C16-C116- 
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 - 
Tauschgeräte und Platinen, Maus 
mit Adapter 4- Treibern, RS232-. 
DFÜ- + Centronics-Interface mit 
Software, verstärkte Netzteile 
1200 und 1400 mA fürCl6/116. 
EPROMs, Handbücher + Anlei¬ 
tungen, Moduls, Joysticks, Dis¬ 
ketten. IEC4de Int., PLUS4 in 
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB- 
Erweiterung für C16/116, ROM- 
Listing 3,5. Mailbox-Betrieb, Das 
große PLUS4-Buch1ür 19,50 DM. 
Datasetten-Justage II. 

Sonderangebote: 

Drucker, Monitors. Computer 

Software 

Free-, PD-, Shareware, Anwen¬ 
derprogramme. DFÜ, RS232. 
Centronics. Superbase. Figforth. 
LOGO. ULTRA-FORTH, Spiel¬ 
USA + Ungarn Softw., Turbotape 
SUPER für 64 KB Comp., alle 
Disketten randvoll mit 170 KByte 
Programmen für je 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4, Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware. 
Original GEOS. Vers. 3.5 für P4 + 
1551, Kopier- und Knackprogram¬ 
me, Maschinensprache. CALC + 
Script in Deutsch 
(ca. 11 Pf./Kilobyte). 

Rabatte für Disketten: 

5 10 15 20 30 50 75 Stück 

15 20 25 30 40 50 60 % 
nur 19,50 OM/Disk 

Reparatur ■¥ Service 

Reparaturen ab nur29,50 DM + Material in24 Std. Alle Originalersatzteile. 
Mc^ut, Kabel, Adapter. RAMs, Stecker, Erweiterungen. Einzelteile. 
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM -f Ersatzteile. Keyboard. Modulatoren. 
Quarze, alte Netzteile. Tauschgeräte und Platinen, LEDs. Schaltbilder, 
ICs, Paddle + Kabel. EPROM-Bänke mit 12 x Drehschalter und 2x6 
Steckplätzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen 
Störstrahlung. Tastatur-Reinigung, Utility. Moduls mit Ihrer Software. 

Eine immer neue Qratisdisk pro Bestellung 
sowie Informationen mit Tips und Tricks 

*** Elektronik-Technik-Ing. Uwe Peters VDl/DGQ *** 

j Tann*nweg9,D-24$10Trappenkamp,Telefon04323/3991 +Fax4415,9-1BUhr 
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AKTUELL 


Neues vom Plus/4 


Neue Software 



Einige neue Software wurde 
inzwischen auch vorgestellt: Die 
Demo ‘TAURIN" enthält neben 
Original-Digi-Stimmen den läng¬ 
sten Scrolltext in der Plus/4-Ge- 
schichte. Des weiteren wurde die 
verbesserte Version des Plus/4- 


Die wichtigsten Erweiterungen für den Plus/4 
sind die 256-KByte-Erweiterung und die 
SID-Karte. Während ca. 150 User derzeit 
mit einem Plus/4 mit 256 KByte arbeiten, 
haben ca. 90 Plus/4-Besitzer eine SID-Karte. 


Von der 256-KByte-Erweite- 
rung gibt es drei Versionen. Die 
zwei 256-KByte-Erweiterungen, 
die heute standardmäßig erhältlich 
sind, wurden von Hans Lux 
(“Hannes”), Christian Schäffner 
(‘The Solder”) und Zoltan Csor- 
das (“Csory”) entwickelt. 

Die Erweiterungen im einzel¬ 
nen beschrieben: 


nutzt, angeboten. Die Erweiterung 
wurde von Zoltan Csordas ent¬ 
wickelt und inzwischen so verbes¬ 
sert, daß sie kompatibel zu allen 
anderen Programmen mit 64 und 
256 KByte ist. Der Gesamtspei¬ 
cher wird nun in 16 Blöcke ein¬ 
geteilt, die jeweils 16 KByte groß 
sind. Einer dieser Blöcke kann in 
eins der vier 16-KByte-Fenster 



Das Digital Composing Kit (Composer, Waveform-Editor usw.) 
unterstützt die SID-Karte ebenfalls 


256-K8yte*Erweiterung 

("Hannes"-Version) 

Es stehen nun vier RAM-Bänke 
zu je 64 KByte zur Verfügung, 
aber es sind nur, je nach Program¬ 
mierung. 240 KByte oder 200 
KByte nutzbar, da der Bereich un¬ 
ter $1000 nicht umschaltbar ist. 
Die RAM-Bänke werden mit dem 
Register $FD16/64790 geschaltet. 

Beim Einschalten des Plus/4 
sind alle Bits grundsätzlich auf 1 
gesetzt. Dadurch ist die “Stan- 
dard"-Bank immer Nr. 3 wie auch 
im nichtumschallbaren Bereich. 

256-KByte-Erweiterung 

("Csory"-Version) 

Seit kurzer Zeit wird auch eine 
256-KByte-Erweiterung, die den 
gesamten 256-KByte-Speicher be¬ 


aus dem 64-KByte-Adreßbereich 
des Prozessors eingebicndet wer¬ 
den. Die Erweiterung wird akti¬ 
viert. wenn Bit 5 aus $FD16 auf 0 
gesetzt wird. Vorher muß aller¬ 
dings das Register SED 15 initiali¬ 
siert werden. Das Register $FD15 
kann nicht gelesen werden; man 
kann allerdings den Wert für das 
Register in einer RAM-Adresse 
speichern. 

Die SID-Karte 

Eine weitere Standarderweite¬ 
rung für den P!us/4 kommt eben¬ 
falls von Christian Schäffner. Die 
SID-Karte wird einfach in den Ex¬ 
pansionsport gesteckt und schon 
kann der Plus/4 SID-Sounds vom 
C 64 abspielen. Die SID-Karte 
enthält einen Anschluß-Port für ei¬ 
nen Kopfhörer und Hi-Fi-Anlage 
(maximale Spannung bis IVss) 
und einen Analog-Port. Der Ana¬ 


log-Port ist ein neunpoliger C-64- 
kompatibler Joyport zum An¬ 
schluß von Joy.sticks, Mäusen und 
Proportional-Mäusen. Zur SID- 
Karte (ohne Zusätze etwa 70 
Mark) werden fertige Sounds, 
Routinen und Anleitungen gelie¬ 
fert. Als Zusätze gibt's Inzwischen 
einen PC-Analog-Joystickadapter 
und den “Digi-Blaster”, eine Zu- 
satzkartc mit 8-Bit-Digital/Ana- 
logwandler zur Digi-Ausgabe und 
8-Bit-Sampler. 


ßtx-Dccoders (24(X) bps!) und die 
Arbeitsversion von Term-80 prä¬ 
sentiert (2400 bps. später bis zu 
19200/38400 bps). Am 25.8.94 
ist die erste Plus/4-Box in Betrieb 
gegangen. Zunächst ist die Box 
von 22-6 Uhr unter der Nummer 
039424-5302 erreichbar. Zur Ju¬ 
biläumsparty im Oktober werden 
voraussichtlich die erste MIDI- 
Software, der erste MOD-Player 
und ein Tron-Clone für bis zu 
sechs Spieler vorgestellt. 

Andreas Friedemann/ma 


Programme für 256-KByte-Erweiterung und SID-Korte 


2Nite 

Demo 

SID 

ACE-X-MAS 

Demo 

SID 

Aefro-Mix 1 

Demo 

SIO 

ATA 2 

Spiel 

SIO 

Backup 1541 2^kB 

Kopierpfogramm 

256 

Backup 1^1 256kB 

Kopierprogramm 

256 

Btastones 

Spiel 

SIO 

Brainstorm 

oWno 

SiD 

Branrombrenner 256ka 

Modulgenerator 

256 

Crap-Talk 

Writer 

SID 

Digi Sequenzer 3 

Musik-Programm 

SID 

Digital Conposing Kit 

Musik-Prc^amm 

SIO 

Diskeopy 1551 256kB/2 

Kopierprogramm 

256 

DS-Wfiter V2.1 

Writer 

SID 

Duplicator 1541 256kB/2 

Kopierprogramm 

256 

Ekter-Newsif 3-8.5 

Di^mag 

SIO 

Eoroid 

Spiet 

SID 

EVS-Music-Box 

Musik 

SID 

Fastbackup 1551 256kB/3 

Kopierprogramm 

256 

Future World 

Demo 

256. SID 

German X-MAS 

Demo 

SID 

Qiana's Demo 

Demo 

SID 

Qnd 

Spiel 

SID 

Hägar's First Graphic Box 

Demo 

SID 

Mail Eider 

Demo 

SID 

l'm Back 

Demo 

SID 

Info Print 256k8 

Druckprogramm 

256 

MODI 

Demo 

256. SID 

MOO il 

Demo 

256. SfO 

Modul-Generator V1.5 

Modulgenerator 

256 

Neustadt III 

Demo 

SiD 

Nibbty‘92 

Spiel 

SID 

Ninja 3 

Demo 

SID 

Overload 

Spiel 

SIO 

Pagesetter 256kB 

DTP 

256 

Pagesetler-Quer 256kB 

DTP 

256 

Preview 

Demo 

SIO 

Pro2type 

Demo 

SID 

Raytracing 

Demo 

SID 

Rotten 

Demo 

SID 

Scorpions-News #11 

Magazin 

SID 

SO-Backup 256kB/3 

Kopierprogramm 

256 

SID-Afrtca 

Demo 

SID 

SID-Booeter 

Musikprogramm 

SID 

SlD-Future-Composer 

Musikprogramm 

SID 

SID-Joytesl 

Testprogramm 

SID 

SID-Musics 

Musik 

SID 

SID-Pipemania 2 

Spiel 

SID 

SIO-Play+ 

Musikprogramm 

SID 

SID-Play-Pro 

Mustkprogramm 

SID 

SIO-Tester 

Testprogramm 

SIO 

SlO-Yolkdizzy 

Spiel 

SID 

SIGNALS #2-5 

Magazin 

SID 

Softy #23-29 

Magazin 

SID 

Superkit Copy 256kB 

Kopierprogramm 

256 

SYNERGY-Writer 

Wnter 

SID 

Taurin 

Demo 

256. SID 
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Meine Großmutter hat das 
Rechnen n<x:h anders gelernt, 
sagt sic immer. Das “womit" 
war anders (Schiefertafel und 
Kreide) und da.s “wie" war ver¬ 
schieden (ich habe es bis heute 
nicht verstanden), aber das Er¬ 
gebnis war fast immer richtig. 
Dachte mein Großmutter je¬ 
denfalls. 

ln meiner Schukeil wurde 
erst schriftlich addiert und sub¬ 
trahiert, später mit Rechen¬ 
schieber multipli/icrt und divi¬ 
diert. Da Taschenrechner noch 
Luxu.s waren (was war ich 
doch von meinem ersten fa.s7,i- 
niert er konnte bei allen Grund¬ 
rechenarten auf zehn Stellen 
genau rechnen, und wenn man 
7353315 eingab 






und den Rechner 
auf den Kopf stellte, konnte 
man den Lehrer ärgern), kam 
am Ende doch meistens das 
richtige Resultat heraus. Das 
dachte /uinindest mein Mathe- 
Ichrcr. 

Eine bekannte Computer- 
Zeitschrift. die .sich ganz, der 
Praxis mit dem PC gewidmet 
hat. beweist uns jedoch in ihrer 
August-Ausgabe: Es war alles 
falschl Die Differenz zwischen 
2900 und 1500 ist genau 1000. 
Verwunderlich, daß sich die 
Mathematiker-Elite dieser Welt 
noch nicht zu Wort gemeldet 
hat - denn diese neue Erkennt¬ 
nis gibt doch unserem Leben 
ganz neuen Sinn! Wenn der 
Unterschied zwischen 2900 
und 1500 nicht, wie jeder C 64 
per “? 2900-1500" fälsch¬ 
licherweise behauptet, ein 
bißchen über 1000 liegt, dann 
muß doch auch die Differenz 


zwischen 1.000.000 und 15(X) 
nicht unbedingt so hoch stün. 
wie Sie immer gedacht haben. 
Vielleicht brauchen Sic ja nur 
noch eine Mark zu sparen und 
sind schon .Millionär? Das sind 
doch endlich einmal Perspek¬ 
tiven in dieser grauen Zeit - 
hoch lebe der Personal Com¬ 
puter. der IBM-kompaiihle 
natürlich. Wie Joumalisten- 
Kollegen berichten, .sind Com¬ 
puter anderer Bauart leider mit 
dieser zukunftsweisenden 
Arithmetik-Engine noch nicht 
ausgestattet. mu 


Das Editorial 


... kehrt zurück oder; *Die Ge¬ 
schichte von der Macht der Oe- 
mokratie" oder: "Wir können 
auch anders". 

Es war einmal eine 64er-Zeit- 
schnft (leider wissen wir nicht 
nnehr. w»e diese 64er-Zeft$chnft 
hieß), die hatte von heut auf 
morgen ihr EditonaJ vergessen 
Einfach so. plumps, weg war es. 
"Hat ja sowieso keinen Sinn, das 
Rumgelaber'. sagten die einen, 
urxJ "Wir brauchen mehr Platz", 
tervten die anderen ihre Begnjrv 
düng. 

Doch Sie hatten nicht mit dem 
Sturm gerechnet, der sich dar¬ 
auf erheben soiRe eine mächti¬ 
ge Lesermeinung donnerte ih¬ 
nen entgegen, die sagte "Wir 
wollen angeredet werden, per- 
eönlich. von Mann zu Mann, von 
Mann zu Frau und von Mann zu 
Kind" (denn es gab rnjr MAnrier 
m dieser einen Redaktion). Alles 
Wehklagen und OhrenzuhsRen 
half nicht - und so sprachen 
denn die weisen Männer’ "Es 
seT. und da war es wieder, deis 
Edrtorial Möge die Lesermacht 
mit uns sein. 

PS; Genau wie bei ‘Aktenzei¬ 
chen Edrtonal gelösr wünschen 
wir uns Ihre. Eure Mitarbeit bei 
der GesteRung unseres (wir dür¬ 
fen ins ‘unser" sicher alle C-dA- 
Freaks embeziehen) 64'er-Ma- 
gazins. Vorschläge. Ideen, Arti¬ 
kel? Immer her damit, egal ob 
schriftlich oder über Btx. Sie ha¬ 
ben ein interessantes Programm¬ 
projekt, es fehlen aber noch 
wtehöge Informationen? Vielleicht 
können wir helfen.. Darum geht 
es uns' wir würden das Team 
der 64'er gern zum 30.000köpfi- 
gen SAer-Team erweitern. 



4) ■ LolVK u. Einkommwi H uwtCfChnong md. UpcMM-Swvic* tor dw FolgtjWv«. 
kLaOotMTsennunoan und Auswaitungan mld. •Her ZMwngan blt Ends 1903 
Voksbattrainar - Mn tchon 2000 Vokabaln lOr EngliKh. Auch arwaitartM/ und mH 


SteuarSS 
Lo«oS4 

.uch arwaitartM/ und mK Sattwltaat. 

110 Tagan loiala n d galarm. Latcht, bawShil und prtmiart 
6uratNU)lar-KafMrtaucnoaachümMÜmn.PwallalkaMiM1(PrM22.SO|arfordaillch. S8.M 
Oaial P rogr a m m • Unwamal. iaTlscHaaa<>anung..7 O a wnlaldar, VoWaWuctia, EttkeBenOruck. 29.M 
Star Taxiar - Dar bak. TaxtvararbaNor von Sytwx. Ubarzauganda Laiatung u amlacha Badianung. 64 ,m 
E mAhfung • 750 LabanarwBal mk Kalerian,- HW>a-, E K vail l waita. u vjn. Wd. wwawin D ara ch nung. 29,oc 
Aalrotogia - Einladw ErataHung v. Indiv. Oabunahoioakopan. 2 AA-Sakan Auawartung üb. Druckar. 49,00 
Biort»ytf>nwaM»Pir>f>afvaryaitf>.kl o rkS»eaa n BaiaetV M TfrBiC4arr.lornw^ 29.oo 

Au t o k oa l an S4 • Auavraitwig alar K oi W n . ALa eh ratoungaa Banzrwarbf a uetv f tazuS Fahrzauga 49.00 
C44 Managar - TaxM acTirMan. Adraaaan vaiwaNart. angl Vokabaln ttatnaran u wa ll ara Toola. 20.*o 
Olga Paint ■ Siarkaa MalprogrwTvn, Qaoa kompat.. auch torbigt 30-EfftMa. par joysdekbadanung. 59,oo 
M a alar O aaa - Für bal OatanvatwaRung amaatzbar. z.B. Adraaaan. Vidao«, CO’t. Rezapta, u.aw. 50,oo 
Laaan/Schratban iaman 1 Ma 4 ■ Grammatik i]ban I Kindarv i.-6 Klaaaa ln 4 Programman |a29,oo 
Suchhal4arS4-i0004am b a»At» W Ewnahma-Ubaractk<flBueWWkjngSondaqyoapaklw9ofdirn 19S.OO 


99,00 


Hoch mehr Software .... 

FSgM B SlmuMar • Dar EetvzaMlkjgtiinulaior rnH 30-Autbhck aul CM Obarllogonda Landachafl. 

20 Sport Spiala • PttA- S piala vna FiübaB. Amorannart. GoB. Sctiacti. EehocMy. Kartla. u.vm 9S,M 
20 Setanea Ffeton SpMa • Acaon. Arcada. Schiaß- und OaachlddichkaitBapiaia. ToHa Farbgralik. SO,« 
QlOekarad • Wendar baMbtanSAT-1 Famaahahow mn lOOO WortrAtealn. Für i-3Spialar 39,« 
5 mal 5 - Spaß. Spannung und aulragartda UotarhaHung wia In dar bak. SAT-t Famawahow 29,« 
BundaaBga ttanagar - Laaan Sla ainan FU3baAvaren und gavWman Sla 6m Mtetartchatt 40.« 
DiaLamtnir>ga-Da»ongmalaStgarapeliWldemhchanSuchdakiorinnauaatarAuaaga. 40.« 
Manach Argara Dich ■ Oaa bak. Bratlipral m tchdoar 30-Gf«tk mn achiwebandan S piai la inan. 20,00 
F1u(^imu-Mtai • 3 Echoa« BRndHu^iirnulaioran. Hubachraubar. Space ShuRla u. 727. 30,oo 
Pay^ 04 - Zegt Jaden 'T^jnWBurdichar Weiaa Ihren Saelarwiiatand. Faibbiidachlrm artordl 


Sto-Ooe - Maßnahmen undMnal aua dar Naiuthadkunda für die maiatan KrankhensbUdar 
IMgi c Anatyaa ■ KaMa und ZarMnmagia KP «sa CharaMardautung beNebigar Paraonen 
n a c h n an laman t • il M at ha Lairprogramme für iM Schülar von dar 1. beS Klataa. 

O achnan laman 2 • lOaplalanacha Programma ab dar 4. Klaaaa. Bruc h rachnanbw O lBi ch ungBn. 29,oo 
Pt>5on«rara - Otv. Pubae-Domain Pakata. SpiaM, TooM, DFU, Uuaik, Anwandar-Softwara ia 19.« 
Actton Cartridga MK-6 - Oaa bakanriM Fiaazar-, FloppySp o e^r- und UMily-Elnatackmodul. 119,oo 


49,00 
54,00 
49.« 
29,W 


GEOS2.5 

DtaMaikeBanuMrobarllA- 
cha Mr 004 In dar nauealan 
VWaion. \bl kompaMbal zu- 
Vbegingarvarean 2.0 und 
noOT baaaer. Update von 
OaoaßA ZO auTvMon 2.5 
Kr 49.-OM nw gagan En- 
aandung dar 1 cnpnaton 
Harktnich'SaM Mtorbac 
Da had» aa z u graüan l 
ACHTUNG I Fi?GaOBl282C 
m kaina neue Varalon «ater- 
ber oder angakündklL 
Qaoa2.SUrC-64/l28 89," 
Qaoa2.0lürC-128 Tt9," 


Zusatzprogramme für Gaos 64 und Goos 128 

OaoPubllah - ProfthaflTAxt und Grafik gestalten. OTP-Programm. 59.« 
OaakPadVGaodax - Ont nützHcha tk H a p rogr. für Qaoa 54 und 12S.49.« 
MagaPack 1 - Gaoa-ZubahOc z.B Za«:heneAtza u Kiengraflkan. 59.« 
GaoCalcS4-Die'S b allanK«kutelionnuffCrGaoaC-64 59.« 

Qaoa LO - Höchste OruckquaSiAl fOr Oeos. Inki. 48 Zekhana 79.« 
Qaoa LQ Standard ■ W« o.a. Gaot LQ tnM. 7 Zeichens. 49.« 

Zat ch en aA tze3-2S« »e«w reSehitttenlüTGeoaLQ. 29,« 

ZelehenaAtaa 4-40 viefte f e Schriften für Geoe LQ 39.« 

'textPrimV3-H5ctM(>vkd<ge9Chwln(»|Aelll0rQeoWrito. 34.« 

Art Collectton 1 - Ca. 400 achöna Ziergiteiken Kr Oeos. 34.« 

Storm Diak 1 - Utültiea zum Einlecan von Fremdgrafiken. 20.« 

GeoRAM 512 KB Speichererweiterung 

Enstecfcmoduf Kir C-54/l2e. ArMiet rmt aien Gees-Versionen zuaam- 
man tnd beetzl achnailan Zugriff. Badtegt auch für andere Pro- 
gramma geeignet. lOS.« 


PAGEFOX 

Daa OrundmodU mn 
1001 
fOri 

dar ProMdinaa. Ena ganze 
DIN A4 Saite m Speioiar, 
3000 Schriften, aulomati- 
acha SHbantrannung und 
komtortabte Druckamnpae- 
aungan. DrwEdBoran w 
%xt, Grafik und Layout 
Wo immar Sie und 
Grafik gaetattan woHan! 
Badianung mtl Maua 
odarJoyaliekmOgkdi. 
CAAhaS 

Modul 228,“ 


... und Scanntronik-Zubehör 

Tipe und THcfca nim Pagafox - Buch und Otekalte. 
LHIIIty-Olak I - Fartiga L^outs und Graflkan für Pagafox. 
Eddifox - Dea Mal- und Zaichanprogramm Kk Pagafox. 


78.« 
22 .« 
SS.« 

Chwakterfox - 2S ZaiehanaAtza. Rähman und UAbae 78.« 

Ran to f c han a Atta - Oivetaa Rinder urxi flatwen auf Piakatta. 45.« 
100 ZaiehanaAtza-Auf 2 tWKlMitabawiaftanDISkatten. 40.« 

Vldao-Ugitlzar-Bildartuedam'TVOar&digflafiaiaren. 258,« 

Vldaofoi 2-VktoovorBpanne.Tncka und Animationen. 12S.« 

VIdeoproA-Der varstArkteWdeotoxim Einsteckmodul. 22S,« 

Mcvli i - 1>M ’fc x tefiekte für Vkteolox und Vkteaproll. 40.« 

Colour Movtea ■ DN Ferbgrafiken fOr Wteolox und Wdeoprofl. 49,« 

HandyScanner (auch ohna Pagafox) 
DarSc«nnarlüraMC-54/12B Die Softwara wird miigeiiefert. Sie 
kbrnan sofort anfangan und BHdar acannan und beameften 
ScwvterwM l05iTvntm200dpi. HoHB<lderindanC-64/l28 296,- 
Qeoa-Konvartar • Handyacamar-BNdar für Qaoa anpaaaan 2B,« 


Hardware und Zubehör .... 


Hypr^Otek Modul ■ • Enatec km odul. waichea daa Ladan von dar Floppy ca. 7 mal t eh n aler macht 10,« 

- iiZB. r . - . 


ifraganlZB.FBrbbanOtOrMPS-1230. 10,« 
2.2754 odar 2x 27126 Eproms 2A« 


FatttbAnder - Groß# Farbbandauawam. BiRa lalaloniieh anfi 
Vario-Epromkarta ■ Karte mn 2 Sockaln für javraHa 2x 2732, 

UaarporWCanlronl ca Drucliarkabaf - Anaehlußkabal (ca. 1.5m)l0rCan(iorKadruckaramUaarport.20.« 
Fa rbband O a e yclar • FnacH Ihra a chivi a nOruekar- O iWibiterttAndarvdadaf auf H4. FarbpatronarvN,« 
Uaarport-Adiplar-Blazu30ariW(Oruckar.8paadar, Modama.a(c)amC-647128Uaarport 40.« 
RS-232Schnfttatalte-OanormteSchnlRataMfur2B Antchfuß anaa Modama am Uaarpoit. BO.« 
Modul-Adapter • 3-lach SteckplatzanvalMrurn für Modulporl. Auch alt 5-fach kafarbar für 69.- 59.« 

C-«4n28Maua-CotTtro1oraAteusliOTpalbai O aaig n il ifr Geoa. Pagato u4.w. Wd. Maua-Softuvara 08.« 
Cartridga Makar - Bafiabig wate und langa Prgr ^25eKB>lnEprDmamitAua«vahlmanö 08.« 
Druekar-In te rt i c a - FOr dan probtemtaatn AnachiuO von Canttoraca-Drucker am aaiiB»eo Port 99.« 
Eprommar ■ Dar k o rrtorMbte OuKkbyte II FOr Eproms vom 2526 bte 27512. Wd. Sof te ara im OarSt 129,« 
QenbPx - GaiAl zur prof. und teichten Taxi-und Oraflkanblatxlung niaufenda VidaoIHma. 490.« 
VIdaotext-Daoodar-Dar bak. intormawnaaarvica im C-e4/l2e. mit apaieham unddrueken. 240.« 



W Müller AJ.Ktsmke GbR 
Schonebargar Strafte 5 
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lei 030-752 91 5<V60 
Fax 030 - 752 70 47 
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Das neue aV^a 


POWER PLAY: 


D«s schwars* Auaa 2 


KompetentB 
fipleletests & 
Kaufberatupg- 
Jede Menge 
^pa & Tricks 


All# Wag« fuhran 
nach nOM 
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Mehr Seiten 
Mehr infos 
Mehr SpaB 
Neue Rubrik 


^ Aktu« 


Aktuatle 
Silberling« 
Im Vergleich 


grafikmacht 


"Muitimedia" 


Studio & Co. 


Die Renderprogramme der Profis 


Vaxalwara 


Dieseldunst & Donnerschlag: Noval 


Jetzt neu bei Ihrem Händler! 






















AKTUELL 


E ine Weile war's ruhig (man 
dachte schon, der Spuk sei 
vorbei), doch vor kurzem mel¬ 
dete er sich (wie gehabt) wieder 
74irück: Rechtsanwalt Günter Frei¬ 
herr von Gravenreuth, Raubkopie¬ 
rer-Jäger aus Passion. Halt, einen 
Unterschied gibt's doch: Inzwi¬ 
schen steht er kräftig im Kreuz¬ 
feuer der Medien! 

Amüsant am Rande: Unter den 
zahlreichen Gratulanten zum 
10jährigen Bestehen der 64*cr 
(April 1994) war auch die An¬ 
waltskanzlei Frhr. v. Gravenreuth 
& Partner. Höchstpersönlich ent- 



gen-lnserenten animiert, geg^n 
das Gesetz zu verstoßen - obwohl 
sie zunächst nie die Absicht dazu 
hatten! Aber cs ist nun mal eia 
grundlegender Wesenszug männ¬ 
licher Psyche, in (Software-)Not 
geratenen jungen Mädchen zu hel¬ 
fen - vor allem, wenn der Reiter 
etwa im selben Aller ist. 

Diesen psychologischen Aspekt 
nützen die Hintermänner dieser 
(nicht existenten) Bittstellerinnen 
schamlos aus: geht man ihnen auf 
den Leim urtd erfüllt (ganz oder 
teilweise) deren Wünsche (schickt 
also die verlangte Software als 
Raubkopie), hat man gegen das 
Urheberrecht verstoßen. Kurze 


"Die weißen 
Haie werden ver¬ 
folgt ~ Piranhas 
muß man 
gelegentlich 
auf scheuchen! " 

üänther Fmhtrr im Gravenreuth 
I ~Saddeuische Ztuwig ~ tvm 26.8.94 t 


bot uns der blaublütige Anwalt 
seine Glückwünsche und outete 
sich als Besitzer eines tragbaren 
C-64-SX. Wir mochten uns den¬ 
noch über die einschmeichelnden 
Formulierungen nicht so recht 
freuen, schließlich studieren von 
Gravenreuths Anwälte nach wie 
vor aufmerksam unsere Rubrik 
“64'er Computer-Markt” und ver¬ 
suchen. vermeintliche Pirhanas zu 
erwischen (die sich bei näherem 
Hinsehen meist als harmlose Sar¬ 
dinen entpuppen). 

Im Kernpunkt der Sache ziehen 
wir mit von Gravenreuth am sel¬ 
ben Strang (und haben's bislang 
auch nie verbehlt): Gewohnheits¬ 
mäßige Raubkopierer, die kom¬ 
merzielle Software an andere wei¬ 
tergeben (egal, ob kostenlos oder 
gegen Entgelt), haben in der Com¬ 
puterszene nichts verloren. 

Was uns aber ganz erheblich 
stört, ist die Methode, mit der du¬ 
biose Rattenfänger auf Piratenjagd 
gehen: per fingierter Bettelbriefe 
weiblicher Computerfans (“süße 
16 Jahre alt”) werden Kleinanzci- 


Zcit später flattert eine Abmah¬ 
nung inkl. Unterlassungserklärung 
ins Haus - womit sich zumindest 
eine Verbindung der Kanzlei zu 
den Verfassern der Fangbriefe 
nicht leugnen läßt. Allerdings ha¬ 
ben wir keine Infos oder Beweise, 
daß die Briefeschreiber in den 
Diensten der Kanzlei stehen (also 
dafür bezahlt werden) oder nur 
das hehre, selbstlose Ziel verfol¬ 
gen, Raubkopierem das Handwerk 
zu legen - in Zusammenarbeit mit 
dem Anwalt. 

Auf alle Fälle ist's lukrativ; der 
Abgemahnte erhält eine Kosten¬ 
rechnung der Kanzlei über ca. 
1100 Mark, die er unverzüglich zu 
bezahlen hat. Und das machen 
auch die meisten - aus Angst oder 
Scham (manchmal sind auch lang¬ 
gediente Oiemänner dabei, die um 
nichts in der Welt mehr fürchten, 
als den Skandal einer Gerichtsver¬ 
handlung und vor Gemahlin bzw. 
engerem Bekanntenkreis ihr brief¬ 
liches Geplänkel mit einer Min¬ 
derjährigen verheimlichen möch¬ 
ten). Und wieder ist eine Sardine 


•ins Netz gegangen - die Haie und 
Piihanas al^r tauchen ab und la¬ 
chen sich ins Fäustchen. 

Vermeintliche 

Holland-^Connection" 

Im Mai 1994 wurde der hollän¬ 
dische Polizist Han.s Pieters (47) 
vom Lockvogel Simone Rcuen- 
berg geleimt (besser: sein inzwi¬ 
schen ISjähriger Sohn Johan. 
C-64-Fan wie sein Vater). Dabei 
fing’s ganz harmlos an: mit einer 
Kleinanzeige im Computer-Markt 
in der 64’er 3/94 (Abb. 2). Hans 
Pieters suchte Gleichgesinnte, die 
mit ihm PD-Soflware auf 3.5- 
Zoll-Disketten für die 1581-Flop- 
py tauschen sollten. Damit das 
klar ist: Public-Domain-Software 
darf beliebig oft kopiert, getauscht 
und kostenlos an andere Freaks 
wcilcrgegcben werden. Kurz dar¬ 
auf eibielt er den bewußten Bet¬ 
telbrief einer Simone Reuenberg 
aus Gladbeck - darin war weder 


Jetzt war Johan fällig: die Ab¬ 
ahnung des Freiherm (hollän- 
Jonkheer”) von Graven¬ 
reuth tiß nicht lange auf sich war- 
tenTAfte^ie gehabt: Im Namen 
seiner Mandanten (zwei bekannte 
Softwarehäuser) forderte der Frei¬ 
herr Johan Pieters auf, “ab sofort 
die Vervielfältigung und Verbrei¬ 
tung" der bewußten Programme 
zu unterlassen “und. soweit unse¬ 
rer Mandatschaft ein Schaden ent- 
•standen ist. sich bei Meidung ge¬ 
richtlicher Schritte dem Grunde 
nach zum Ersatz die.ses Schadens 
zu verpflichten, der zumindest be¬ 
reits jetzt die Kosten für unsere 
Beauftragung umfaßt” (im Klar¬ 
text: er sollte 2.229,40 Mark be¬ 
rappen - pro angeblich geschädig¬ 
tem Software-Hersteller 1.114.70 
Mark, gemäß Gebührenordnung!). 

Die Namen der beiden Soft¬ 
warehäuser wollen wir zunächst 
bewußt nicht nennen, da man uns 
glaubhaft versichert hat. von den 
Lockvogel-Praktiken nichts zu 
wissen. Es soll obendrein geprüft 
werden, ob eine weitere Zusam¬ 
menarbeit mit der Kanzlei unter 
diesen Umständen noch tragbar 
ist. 

Selbstverständlich dachte man 
bei der Erteilung der Vollmacht 
an den Anwalt überhaupt nicht an 
längst überholte C-64-Soflware, 
sondern an aktuelle PC/AT- oder 
Amiga-Programme. Nachdenklich 
stimmt uns allerdings, daß die 
Vollmachten an den Anwalt vom 


VerK für C128: dD-Zimtner-Einrichturtgsprg. 
'orig.) mit Mf^leingabe u. Plazierung inkl. 
»n T». n«11>«.7nni1 

1581 Disk-Tauscri. Bekomme ihre 1581-PD- 
Disk frei wieder mH die schönste USA-PO. 
Hans Pieters, Bemadottestr. 113, 2131 SP 
Hoofddorp, Holland. BBS (31) 2990402 02 

^S^o^Sffisungfürda^^l^fiS^R^ 

' Reiner Benz. Schöne Aussicht /, 63628 6.S.S. 




[2] Würden Sie diese Kleinanzeige für die eines Software-Piraten 
halten? Man braucht dazu viel Phantasie... 


von der 158! noch von PD-Soft- 
ware die Rede (Abb. 3). Hans Pie¬ 
ters gab das Schreiben seinem 
Sohn; der glaubte an den Beginn 
einer regen Brieffreundschaft mit 
einem etwa gleichaltrigen Teen¬ 
ager aus dem Nachbarland. Der 
Junge ließ sich von dem betont 
naiv und unschuldsvoll gewählten 
Briefstil becircen und schickte Si¬ 
mone neben einem sehr netten 
Brief zehn (!) Disketten mit ver¬ 
meintlicher PD-C-64-Software. 
Darunter waren aber auch Kopien 
der von Simone so heiß begehrten 
C-64-Games. wenigstens vier da¬ 
von. 


9.5.94 datieren - also erst erteilt 
wurden, als die Diskettenkopien 
schon bei Simone Reuenberg ein¬ 
getroffen waren. Das Argument, 
^e Kanzlei des Freiherm pauschal 
und vor allem vorbeugend gegen 
Raubkopieren beauftragt zu ha¬ 
ben. zieht da nicht so recht. Wir 
sind gespannt, ob die beiden be¬ 
troffenen Software-Häuser zu ei¬ 
ner Stellungnahme bereit sind ... 

Hans Pieters wähnt seinen Sohn 
zu Unrecht vom Anwalt verfolgt 
und läßt sich ebenfalls von einer 
holländischen Kanzlei vertreten, 
die sich bereits in regem Schrift¬ 
wechsel mit den deutschen Kolle- 
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K«ns Pjctirt 



Sintonc P»u«nD»rg 


Hallo Hans ich haDe Dein* Anzeige in der 64er gelesen , atr gedacht schreib 
aal vielleicht können wir ja Spiele tauschen . Nun die Hehrheit ist ich habe 
den Tip von einem Klassenkameraden bekommen mir eine Computer Zeitung zu 
kaufen und dann Jemanden zu schreiben , Er ist der Meinung das ich auch mal 
Spiele besorgen soll und nicht immer welche von iha 

n^me obwohl ich ihm immer für eine volle Diskette zwei leere geben muss . 
Naja das ist nun mein zweiter Versuch , beim erstenmal habe ich einen Peter 
Zielonkl aus Hamburg angeschrieben , er schrieb auch sofort zurück ich sollte 
ihm 10 leere Disketten schicken nur bis heute habe ich noch keine Antwort und 
keine Disketten bekommen . Uie es aussieht sind die 10 Disketten wohl weg 
denn das ist auch schon 6 Höchen her . Ich hoff* ich habe da bei dir mehr 
glück und Du gehörst nicht zu den Typen die erst schreiben schicke mir 
Disketten und Du behältst sie dann einfach denn bei 50 DM Taschengeld kann 
ich mir das nicht erlauben . 

Nun zu mir , ich habe am IS.3. Oebrustag bin also fast 16 Jahre alt gehe in 
die Anna Peters Schule in Gladbeck mitte m die Klasse ^b . Jetzt fang bloss 
nicht an zu Pechnmn denn eine Ehrenrunde habe ich gemacht k«nn aber jeden mal 
passieren .Ausgang habe ich bis 22.30 Uhr , Uochenende auch schon mal etwas 
linger Je nach Laune meiner Oberregierung . Hobbys habe ich erst mal den C64 
, ab und zu Tanzen gehen und wenn das Geld reicht schon mal ins Kino. Das 
wars erat mal zu mir und Jetzt zu meinen Programmen , ich habe Jack Nicklas 
Golf , Vier Air Kung Fw , Time Machine , They stole one Million Dollar 
Combat School , Oruid , Starrion ist aber nichts Dolles , Boxing , Der blaue 
Kristall . Spellbreaker und Pinnball Oreaas Fantasy . 

Ich hatte gerne Super Hang ert , Vermerr , Waterloo > Supermann , P.- Type , 
Elite , Dundesliga Manager 1 u 2 , Hanse , Waterloo .Robocop und Last Ninja. 
Ich habe noch eine paar andere Programm# aber die kann ich Dir ja das nächste 
mal mit aufschrclben . Schicke mir wenn Du hast auch eine Photo und eine 
Liste von Dir , ich werde dir auch ein Foto von mir mitschicken wenn ich eins 
finde sonst das nächste mal ,bis dann Hans und tschOssslii Simone. 

PS. Ich werde mal versuchen ein Adressettikctt zu Drucken , leider Kosten 
diese Etiketten zuviel für 100 Stück 6.SS DM ganz schön happig find ich . 

Fall du interresse an Singels ,LP oder CO hast kann ich Dir das nächste mal 
«eine Liste schicken , vieleicht kq““«" « « a »« » ai » »»« m m n m n Pt ,ogra 

tauschen . 


gen befindet. Gleichzeitig bom¬ 
bardierte Pieters die Presse mit 
Infos Uber sein Ungemach - 
zunächst die holländischen Tages¬ 
zeitungen “Haarlems Dagblad“ 
und ‘Trouw", dann die “Süddeut¬ 
sche Zeitung“ und last hut not 
least die 64’er-Redaktion. 

Während die Holländer kein 
Blatt vor den Mund nehmen (wir 
zitieren: “üble Machenschaften”, 
“deutsche Anwälte erpressen 
Computer-Besitzer”. “Anwalts¬ 
kanzlei versucht. Home-Compu- 
ter-Besit/em ma.ssenhaft Geld zu 
stehlen”. “Rechtsanwalt gibt zu. 
daß er sich der Anstiftung be¬ 
dient”. "Drohbriefe im Briefka¬ 
sten”), ist ein entsprechender Arti¬ 
kel von Hendrik Munsberg im 
WirtschafLsieil der “Süddeutschen 
2^itung” vom 26.8.94 (Abb. 5) 
schon sachlicher - nicht ohne 
Grund; bislang konnten die deut¬ 
schen Gerichte nichts Verwerfli¬ 
ches an der Lockvogel-Methode 
entdecken. 

In einem Urteil vom 13.1.93 
entschied z.B. das Landgericht 
Hannover, daß nicht der fingierte 
Brief des Lockvogels die Raubko- 
pier-Aktion entscheidend beein¬ 
flußte, sondern die entsprechende 
Kleinanzeige der Auslöser war. 
Lesen Sie mal das Mini-Inserat 
von Pieters Wort für Wort durch 
und urteilen Sie selbst. 

10 aiyai' 


[3] Die berühmt-berüchtigten 
Fangbriefe: Immerdar 
gleiche Text, nur die 
Absender wechseln 


Anzeige gegen 
Frhr. von Gravenreuth 

Der holländische Polizist ging 
noch einen Schritt weiter: getra¬ 
gen von der Vermutung, daß 
holländische Gerichte - im Ge¬ 
gensatz zu deutschen - den Lock¬ 
vogel-Aspekt zumindest als “arg¬ 
listige Täuschung” interpretieren 
würden, erstattete er im Juli 1994 
bei der StaatsanwalLschaft Mün¬ 
chen Anzeige gegen von Graven¬ 
reuth, da er “vermute, daß es sich 
hier um straffällige Tatsachen 
handelt”. Lag’s an Pieters Anzeige 
oder am holländischen Presserum¬ 
mel. der gleichzeitig cinsetzte? Je¬ 
denfalls meldete die “Trouw” am 
11.8.94: "Deutscher Computer- 
Erpesser muß die Segel streichen". 
Wir zitieren weiter “Der deutsche 
Rechtsanwalt.... der mit einem 
nichtexistenten 16jährigen Mäd¬ 
chen namens Simone Computer¬ 
besitzer zum illegalen Kopieren 
von Programmen anstiftete, ver¬ 
zichtet auf die Strafverfolgung des 
Holländers Johan Pieters.” 

Obwohl Hans Pieters natürlich 
frerf) darüber ist. daß die Klage ge¬ 
gen seinen Sohn zurückgezogen 
wurde, ist das Duell damit noch 


lange nicht beendet. 
“Auch, wenn ich die 
Anzeige zurückziehen 
wollte; es geht nicht 
mehr. Betrug ist eine 
strafbare Handlung, de¬ 
ren Verfolgung im öf¬ 
fentlichem Interesse 
liegt - die Staatsan¬ 
waltschaft ermittelt, ob 
der Tatbestand des Be¬ 
trugs erfüllt ist und ent¬ 
scheidet über die Wei¬ 
terverfolgung meiner 
Strafanzeige", meint er. 
“Allerdings würde mir 
nicht mal im Traum 
einfalien, die Anz.eige 
zurückzuziehen!" 

Das Argument des 
Freiherm, in früheren 
Rechtsfällen hätte man 
diese Art der Anstif¬ 
tung als vertretbaren 
Trick akzeptiert, um 
Software-Piraten auf 
die Spur zu kommen, 
will Pieters nicht gellen 
lassen: Seiner Meinung 
nach handelt es sich 
dabei durchwegs um 
Fälle, in denen - für je¬ 
den offensichtlich - 
illegale Kopien gesucht 
oder für teures Geld 
zum Verkauf angebo- 
len wurden. Er dagegen habe Gra- 
tis-Software (PD) offeriert - ohne 
irgenwelche finanziellen Interes¬ 
sen damit zu verbinden! 

Polemik bringt nichts - wir 
wollen ebenfalls sachlich bleiben; 
an der Tatsache, daß Pieters’ Sohn 
Johan denrKKh Kopien von Origi¬ 
nal-Software weitergegeben hat. 
ist nicht zu rütteln - der Tatbe¬ 
stand eines Vergehens ist nach 
hierzulande herrschender Rechts¬ 
auffassung also erfüllt. Auch 
wenn Johan glaubte, bei den älte¬ 
ren C-64-Games (RMS Titanic, 
Littlc Computer People. Hanse 
und Elite) handle es sich ebenfalls 
um Public-Domain-Software, da 
man die Spiele heutzutage nir¬ 
gends mehr kaufen kann. Solange 
Urheberrechte an Software nicht 
ausdrücklich aufgeben werden 
(z.B. zugunsten einer Verbreitung 
über die Pubüc-Domain-Schiene). 
bleiben sie in Händen des letztgUI- 
tigen Eigentümers (in unserem 
Fall: die bewußten Softwarehäu¬ 
ser) - sogar, wenn die Master-Dis¬ 
ketten der Originale in irgendei¬ 
nem Archiv schmoren und schon 
lange keine kommerziell gezogene 
Master-Kopie mehr im Umlauf 
oder im Handel ist. 

Obwohl wir sicher sind, daß je¬ 
der Produkimanager solcher Soft¬ 
ware-Hersteller oder -Vertreiber 
zugeben würde, effektiv nicht ge¬ 


schädigt zu sein (0 Mark Umsatz 
minus Schaden durch Raubkopie 
ergibt wieder 0 Mark). Nach Auf¬ 
fassung unserer Gerichte liegt 
dennoch eine Urheherrechtsverlet- 
zung vor - das belegen diverse 
Urteile. Diese Sachlage sollten Sie 
beachten - vielleicht gibi’s ja mal 
in naher Zukunft eine Änderung 
der entsprechenden Gesetze. 

Da wir annehmen, daß uns 
Hans Pieters weiterhin über den 
Verlauf seiner Privatfehde gegen 
den Freiherm informieren wird 
(bisher hat ihn die AfTäre ca. 3000 
Gulden gekostet), werden wir so¬ 
fort darüber berichten, falls sich 
interessante Aspekte herauskri- 
siallisieren. Pieters meint dazu: 
“Da der geniale Jurist sich natür¬ 
lich bis zuletzt wehren wird, kann 
das noch sehr lange dauern ...” 
lassen wir unsere Phantasie spie¬ 
len: Kommt’s zum Musterprozeß, 
und sollte Pieters gewinnen, wird 
sich von Gravenreuth einer Menge 
Schadenersatzfnrderungen von 
Computer-Freaks gegenüber se¬ 
hen, die sich lange vor Hans Pie¬ 
ters im Spinnennetz verfangen 
hatten. Sie werden gnadenlos jede 
Mark zurückfordem. die sie an 
den Anwalt bezahlen mußten. 

Vorbeugen ist besser 
ols zflhlenl 

Da das von der Anwaltskanzlei 
gebilligte Vorgehen über Briefka¬ 
sten-Adressen in Gladbeck und 
Essen (Anstiftung zu einem geset¬ 
zeswidrigen Vergehen) von unse¬ 
rer Justiz mehr txler weniger ab- 
gesegnel ist (Motto; Der Zweck 
heiligt die Mittel!), vermuten wir 
allerdings, daß sich auch in Zu¬ 
kunft wenig daran ändern wird, 


Die reizenden LockvögeUhen 


Von folgenden Personen konnten 
Sie Fangbriefe bekommen, wenn 
Sie in der 64‘er (oder anderen Com- 
putermagazinen) eine Kleinanzeige 
aufgeben: 

Krzysztol iwanoezko 
Anja Körter 
Marion Kaul 
Silke Kempen 
Michaela Kriegel 
Carmen Kujawa 
Stefanie Meyer 
Tanja Nolta-Brendel 
Simone Reuenberg 
Sonja Stein 
Monika WItta 

Normalerweise kommen die Schrei¬ 
ben aus Gladbeck oder Essen. 
Achtung; Es Idßt sich nicht aus¬ 
schließen. daß die Namen dieser 
fiktiven Bittbriefschreiber inzwischen 
geändert wurden. Am besten wer¬ 
fen Sie solche Briefe gieii^ in den 
Papierkorb oder schicken sie an 
unsere Redakbonl 
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AKTUELL 


daß harmlose Inserenten von 
Kleinanzeigen in den “Compuier- 
Markt”-Rubriken mit Lockvogel- 
Briefen belästigt werden - aus¬ 
schlaggebend ist letztendlich nur. 
daß man ahnungslose Computer- 
Fans darüber aufklärt, wie schnell 
man Abmahnem ins Netz gehen 
kann und wie man sich verhält. 
Hierzu ein paar Faustregeln: 

• Niemand kann und darf Ihnen 
verbieten, in privaten Kleinanzei- 

196 


• Erhalten Sie unverttennbare Lock¬ 
briefe (mögliche Adressen der Ab¬ 
sender s. Textkasten), ignorieren 
Sie diese einfach, lehnen Sie An¬ 
gebote dankend ab oder schicken 
Sie das brisante Schreiben am 
besten an unsere Redaktion. Auf 
keinen Fall sollten Sie sich auf 
irgendetwas einlassen! 

• Seien Sie mißtraui.sch, wenn Sie 
als Inserent Antworten bekom¬ 
men. bei denen die Telefonnum- 


Abmahner muB 
mon aushungern! 

• Ebenfalls auffällig: Die Lock¬ 
briefe sind niemals unterschrieben 
- könnte man sonst den Verfasser 
eventuell wegen Urkundenfäl¬ 
schung drankriegen? 

Zum Schluß noch ein klares 
Wort: Leute wie von Gravenreuth 
wird’s immer geben, solange 
Raubkopierer ihr Unwesen trei- 

WIRTSCHAFT 


heiiskopien machen, wie Sie 
möchten ... 

Es gibt da ja noch einen ande¬ 
ren wesentlichen Nebeneffekt, den 
Software-Piraten niemals beden¬ 
ken: Unzählige kreative Program¬ 
mentwicklungen (in jüngster Ver¬ 
gangenheit beirafs nicht zuletzt 
auch den C 64 und den C 128!) 
blieben im den Anfängen stecken, 
weil Software-Firmen durch 
Raubkopiercr Umsatzeinbußen - 


Jagd auf weiße Haie und Piranhas 

Ein Rechtsanwalt animiert Computerfreaks zum Raubkopieren und kassiert dabei ab 


Z wanzig Jahre lang wußte Hans Pieters 
schon von Berufs wegen Hecht und 
Unrecht klar zu unterscheiden. Als es der 
47jährlge Expolizist aus dem niederländi¬ 
schen Hoofddorp im Mai dieses Jahres 
mit einem deutschen Rechtsanwalt zu tun 
bekam, geriet sein Urteilsvermögen ln 
Verwirrung. Seither sieht er sich von 
einem .Meisterbeirüger' verfolgt, der .ge¬ 
nialisch das Rechtssystem für seine bös¬ 
artigen Praktiken mißbraucht’. 

Pieters - berufsunfähig, vor vier Jahren 
frühpensioniert, in der Freizeit gern vorm 
heimischen Computer - hatte m der 
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drohend .den Entwurf zweier Klagen* 
nach Hoofddorp. Die Pieters wähnten 
sich zu Unrecht verfolgt und schilderten 
ihr Ungemach einem Redakteur der in 
Amsterdam erscheinenden Tageszeitung 
TVouw. Die griff den Fall unter der Über¬ 
schrift .Deutsche Anwälte erpressen 
Computerbesitzer* auf. .In Holland*, 
mutmaßte das Blatt, .würde eine derartig 
herausgeforderte Tat wahrscheinlich nie 
bestraft werden, aber in Deutschland viel¬ 
leicht schon.* Übel stieß der Lockvogel¬ 
trick mit der vermeintlichen Briefschrei¬ 
berin Simone Reuenberg auf. 

.Testbesteller, die sich natürlich szene¬ 
typisch verhalten müssen*, gehören für 
I^htsanwalt von Gravenreuth zum Ge- 


Rechtsanwalt Andreas Wtte .die Methc 
de mit den getürkten Briefen nicht gut 
Bislang jedoch, erinnert sich der Spezia 
list für Urheberrecht, haben deutsche Ge 
richte immer zugunsten seines Kollege; 
entschieden. Die Richter gaben den 
gern aus der Softwarebranche, der durc; 
Raubkopien jährlich Milliardenverlust 
entstehen, recht. Auch daß ein Lockbriet 
Schreiber die Tat erst anstiftete, erkannt 
etwa das Landgericht Hannover ln se: 
nem Urteil vom 13. Januar 1993 nicht al 
.rechtsmißbräuchliches Verhalten*. De 
Auslöser zum Raubkopieren, befand da 
Gericht, sei nicht der Lockbrief, sonder 
das vorausgegangene Inserat. 

Hrihprp In^tan? 


gen Kontakt mit anderen Compu¬ 
ter-Freaks aufzunehmen und nach 
gewünschter Hard- oder Software 
zu suchen und diese evtl, zu kau¬ 
fen. Allerdings muß .sich dann der 
Verkäufer vollständig von der 
Software trennen - er darf nicht 
eine einzige Sicherheitskopie 
zurückbehaltcn. muß sie also mit¬ 
verkaufen oder die Disketten lö¬ 
schen (sonst sind das automatisch 
Raubkopien, weil er durch den 
Verkauf sein Anrecht an der Ori¬ 
ginalsoftware aufgegeben hat!). 

• Verzichten Sie auf den Begriff 
"tau.schen” in Ihren Anzeigen - 
damit machen Sie geradezu auf 
sich aufmerksam: Mißtrauische 
Anwälte schließen daraus, daß Sie 
so auf preisgünstige Weise zu 
weiterer Software kommen möch¬ 
ten. obwohl Sie vom Tausch¬ 
objekt nach wie vor Sicherheits¬ 
kopien besitzen (auch wenn's 
zehnmal nicht stimmt!). Unser 
Tip: Eigene Software ausschließ¬ 
lich zum Verkauf anbieien und für 
den Gegenwert die gewünschten 
Programme wieder kaufen. Vor 
allem sollten Sie darauf achten, 
daß es nur Originalsoftware mit 
Firmenlabel ist. möglichst in der 
Originalverpackung! 


mer in den Absenderangaben 
fehlt! Dies ist zwar noch kein 
schlüssiger Beweis, daß es sich 
um einen Fangbrief handelt (man¬ 
che Computer-Fans haben tatsäch¬ 
lich noch kein Telefon!). Viel¬ 
leicht bekommt man über die 
Fernsprechauskunft etwas heraus 
- man kann davon ausgehen, daß 
zwar die 16jährige Briefeschrei¬ 
berin noch kein Telefon hat, aber 
deren Eltern, die unter derselben 
Adresse zu erreichen sein müßten. 


u 


(41 Die deutsche Tagespres¬ 
se wird aktiv: Dieser Artikel 
erschien in der “Süddeut¬ 
schen Zeitung” vom 26.8.94 


ben. Damit sind wir beim Kern¬ 
punkt; Abmahnanwälle lassen 
sich nur aus der Computer-S/ene 
verbannen, wenn man ihnen 
die Existenzgrundlage entzieht - 
aufs Raubkopieren und die Wei¬ 
tergabe solcher Kopien verzichtet! 
Für den eigenen Gebrauch dürfen 
Sie sich allerdings so viele Sicher- 



oft waren es fünfstellige Summen 
- hinnehmen mußten! Nicht we¬ 
nige dieser Unternehmen gingen 
dadurch pleite. Software-Piraten 
schädigen also nicht nur unmittel¬ 
bar Hersteller oder Vertreiber. 
sondern indirekt jeden anderen 
Computer-Anwender. 

Und wenn’s eines Tages kaum 
noch neue, interessante Compu¬ 
ter-Software gibt (egal, für wel¬ 
ches System), haben wir das auch 
(und vor allem!) professionellen 
Software-Piraten zu verdanken 
(also den “Haien”). 

Offensichtlich besteht aber doch 
noch Hoffnung: Unsere Grafik 
(Abb. 5) zeigt eindeutig, daß in 
Deutschland relativ wenig Raub¬ 
kopien herumgeisiern (im Ver¬ 
gleich zu vielen anderen europäi¬ 
schen Ländern). 

Bleibt also nur zu hoffen, daß 
sich künftig auch die notorisch un¬ 
einsichtigen Computer-Fans eben¬ 
falls am Riemen reißen. (Immer 
daran denken: Raubkopieren ist 
kein Kavaliersdelikt und kann zu 
Strafverfolgung führen!) Dann 
werden Software-Inquisitoren wie 
die Anwaltskanzlei Freiherr von 
Gravenreuth & Partner automa¬ 
tisch überflüssig ... Harald Beikr 
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DM 
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SOUND 


Um Ihrem C 64 wahre 
Symphonien zu ent¬ 
locken, müssen Sie 
unbedingt den Sound¬ 
chip des Commodo- 
re-Rechners beherr¬ 
schen. Wie man dem 
C64 die Flötentöne 
beibringt, zeigen wir 
in unserem Kurs. 



E 


s ist mal wieder so weit. Sie 
setzen sich vor Ihren C 64, um 
bei einem Spiel zu entspannen. 
Sobald Sie es gestartet haben, 
kommt Ihnen eine Fülle von 
Instrumenten und Tönen aus 
Ihrem Lautsprecher entgegen. 
Man hört das Explcxlieren feindli¬ 
cher Raumschiffe, das metallische 
Klirren der Schwerter oder den 
röhrenden Motor eines Sportwa¬ 
gens, und zu alledem noch mit¬ 
reißende Hintergrundmusiken. 
Doch wie kann ein Computer wie 
der C 64 so viele verschiedene 
Töne erzeugen? Woher kommen 
sie, welche Register sind für die 
Tonerzeugung wichtig und vor al¬ 
lem, wie kann man selbst Töne 
und Musiken programmieren und 
in eigene Programme einbinden? 
Dieser Artikel soll hierbei ein 
Leitfaden sein und die ein¬ 
zelnen Funktionen der ent¬ 
sprechenden Register er¬ 
klären und Ihnen die nöti¬ 
gen Grundkenntnisse zur 
Programmierung Ihrer ei¬ 
gene Musikkunststücke 
vermitteln. 

Der C 64 
als Synthesixer 

Der C 64 ist vergleich¬ 
bar mit einem Synthesizer, 
der dreistimmige Melodi¬ 
en oder Geräusche erzeugen kann. 
Verantwortlich ist hierfür das 
Sound Interface Device kurz SID. 
Wie beim Synthesizer legt auch 
der SID einen Ton durch vier Kri¬ 
terien fest: 

1) Lautstärke 

2) Hüllkurve: Sie steuert den 
zeitlichen Lautstärkeverlauf eines 
ausklingenden Tones. 

3) Kurvenform: Sie ist für den 
Klangcharakter des Tones verant¬ 
wortlich. 

4) Frequenz: Sie entspricht der 
Tonhöhe. 

Der SID hat die Basisadresse 
S=54272 ($d400) und besitzt 29 
Register. Als Basisadresse ist z.B, 
auch $d500 zulässig, doch die er¬ 
zeugten Töne sind dann nur noch 
auf dem C 64 und nicht mehr auf 


dem C128 hörbar. Das Register¬ 
schema des SID gliedert sich in 
drei Blöcke: 

Der erste Block ist dreimal vor¬ 
handen. also für jede Stimme ein¬ 


mal, und leg! die Frequenz. Hüll¬ 
kurve und die Kurvenform der 
jeweiligen Stimme fest. Dieser 
Block hat sieben Register (S+0 bis 
S-t-6). die identisch sind mit den 


Sounds leicht eingesetzt 


Warum das Red nochmals erfinden? Mil Hilfe von Sound-Programmen, lassen 
sich schnell und komfortabel Melodien komponieren. Oie Daten werden auf Dis¬ 
kette gesichert und können in eigene Programme eingebaut werden. Dazu 
benötigt man einen Player, der den Sound-Programmen beiliegt. IrM. Musikdaten 
werden sie in den Speicher geladen, die man dann im eigenen Programm an¬ 
sprechen kann. Dazu muß die Sound-Routine inititialisiert um dann der Player 
klisch autgerufen werden. Oer ständige Aufarf der Routir>e karvi von einem Basic- 
Programm oder in Assembler erfol^n. Die letztere Vanante bietet Ihnen die 
Möglichkeit, den Aufruf in den Interrupt zu hängen und die Musik quasi im Hin¬ 
tergrund zu spielen 

Die Lage der Soundroutine und der Daten für die Musik ist im Prinzip vt^ommen 
unabhängig. Die meisten Routinen haben ihre initiaiisierung direkt am Anfang und 
den zyklischen Einsprung drei Byte später. Als Beispiel soll der Nordic Beat Edi¬ 
tor” (Ausgabe 3/93. s. Bestellservice N.Erdern im Heft) dienen. Hier werden 
Sounds und Player fast immer ab $4000 abgelegt und der Player startet bei 
$4003. 

Für Basic-Programmierer sieht das Abspieten wie folgt aus: 

10 SYS i63-'4: 

OC SYS 

3C FOR T=C- TO U: 

PAUSE 

40 GC'Tö 20 

Assemblerprogrammierer mit dem In¬ 
terrupt und müssen so rucht den /Uifruf 
timen. Ein Beispiel für den Nordic Beat 
Editor 


nachfolgenden Rcgistcrblöckcn 
{S+7 bi.s S-i-13 und S-i-14 bis 
S-i-20). Der zweite Block dient der 
zusätzlichen Klangbeeinflu.ssung 
durch einen Filter und legt die 
Lautstärke für alle Stimmen fest. 
Der dritte Block besteht aus "Nur- 
Lese-Registem" d.h. Schreibzu¬ 
griffe auf diese Register sind wir¬ 
kungslos. Eine genaue Erklärung 
der Register finden Sie in der 
Tabelle 1. 

Die ersten Register 

Die ersten beiden Register im 
ersten Block der SID-Registcr be¬ 
stimmen die Frequenz. Die Fre¬ 
quenz eines Tones bildet dessen 
Tonhöhe, d.h. kleine Frequenzen 
erzeugen tiefe und große Frequen¬ 
zen hohe Töne. Die 
Frequenz kann beim 
SID auf 16 Bit genau 
angegeben werden 
(0-65535) und wird 
in den Registern S-l-0 
(Lowbyte) und S-i-1 
(Hibyte) festgelegt. 
Sie entspricht jedoch 
nicht der Frequenz in 
Hertz (Hz), sondern 



Im Instrument-Editor des NBE lassen 
sich Stimmen, Geräusche und typische 
Instrumente kreieren 
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Fast jeder Player arbeitet nach diesem Prinzip. Achten Sie auf den Programm¬ 
start beim La^n und nehmen Sie evtl, diesen mit eirwm Maschinensprache- 
Monitor unter die Lupe, um die Wirkungsweise zu erkennen. Beim Einbinden der 
Soundroutine in den Interrupt bei zeitkritischen Programmen muß man darauf 
achten, daß die Musik nicht zuviel Rechenzeil schluckt. Wenn man z.8. am Ende 
aller Aufrufe in der Intermpt-Routine die Musik abspielt und sie ist zu lang, dann 
kann die Rasterzeit nkW ausreichen und der C 64 'Verschläff den Start des Bild- 
schirmaufbaus am oberen Rand. Das bringt das Timing eines Programms durch¬ 
einander und sorgt für Flackergrafiken oder konfusen Sound. 


Beim Dlsassemblen des NBE-Musik-Players 
sieht man, daß die Initallsierung der Musik 
bei S40(X) beginnt und der Einsprung zur 
Player-Routine bei $4003 erfolgt 


muß erst mit 17.0284 multipliziert 
werden. Da es sich beim C 64 je¬ 
doch um einen 8-Bit-Computer 
handelt, muß die 16-Bit-Zahl in 
ein Low-/Hibyte zerlegt werden. 
Die beiden Bytes berechnen sich 
wie folgt: 

Lowbyte = Frequenz AND 255 
Hibyte = Frequenz/256 
Die nächsten beiden Register, 
die die Pulsweite festlegen, sind 
nur wirksam, wenn als Kurven¬ 
form das Rechteck gewählt wur¬ 
de. Das Rechteck ist eine Kurven- 
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form, die nur ^wischen zwei Wer¬ 
ten hin- und herspringt. Ist der 
obere Wert genauso lang wie der 
untere, spricht man von einer sym¬ 
metrischen Rcchieckskurve. Das 
Verhältnis der beiden Werte kann 
mit der Pulsweite (P) gesteuert 
werden, sie wirkt sich also auf die 
Klangfarbe des Tones aus. P ist 
ein 12-Bit-Wcrt (0-4095) und muß 
ebenfalls wie oben angegeben in 
ein Low- und Hibyte zerlegt wer¬ 
den. und kann dann in die Register 
S+2 (Lowbyte) und S+3 (Hibyte) 
geschrieben werden. Das symme¬ 
trische Rechteck mit P = 2048 
klingt verhältnismäßig hohl und 
entspricht einem typischen Recht¬ 
ecksklang. Wird P jetzt größer 
oder kleiner, klingt der Ton zu¬ 
nehmend heller. Weiterhin ent¬ 
spricht ein Wen von P = 2048 -t- 
500 dem von P = 2048 - 500, P = 
2048 ist also die Mittelachse der 
Pulsweite. 

Steuerung der Klönge 

Das Register S-t4 ist ein Steuer¬ 
register und besitzt viele Funktio¬ 
nen. so Z.B.: 

• Wahl der Kurvenform (Rau¬ 
schen. Rechteck. Sägezahn oder 
Dreieck) 

• Ein- und Ausschallen eines 
Tones 

• Spezialeffekte Ringmodulation 
und Synchronisation 

• Reset der Stimme 

Da ein POKE-Befehl Einflüsse 
auf alle acht Bits dieses Registers 
hat, sollte man vorher den Wert 
mit PEEK lesen, die ent-sprechen- 
dem Bits mit AND und OR verän¬ 
dern und erst dann mit POKE den 
Wert zurückschreiben, ln Assem¬ 
bler greift man hierzu auf die Be¬ 
fehle AND und ORA zurück. 


Die Kurvenform bestimmt die 
Klangfarbe einc.s Tones. Am viel¬ 
seitigsten ist das schon besproche¬ 
ne Rechteck, weil man es mit Hil¬ 
fe der Pulsweite reichhaltig ge¬ 
stalten kann. Das Rechteck wird 
durch Setzen von Bit 6 in S-f4 
einge.schaltet. 

Der Sägezahn, der durch Bit 5 
aktiviert wird, klingt noch etwas 
heller und strahlender als das 
Rechteck. Das Dreieck aber, das 
mit Bit 4 als Kurvenform fcslge- 
legt wird, klingt dagegen weich 
und dumpf und ist bei tiefen Tö¬ 
nen relativ leise. Die vierte und 
letzte Kurvenform ist das Rau¬ 
schen. es wird durch Bit 7 einge¬ 
schaltet. Da Jede Kurvenform 
durch ein Bit ein- oder ausge- 
schaltet werden kann, lassen sich 
mehrere Kurvenformen miteinan¬ 
der verknüpfen, indem man z.B. 
zwei Kurvenformen gleichzeitig 
einschaltet. Das Ergebnis ist keine 
Überlagerung der Kurvenformen, 
sondern eine völlig neue: sie ha¬ 
ben also mit dem C64 einen 
waschechten Synthesizer vor sich, 
mit dem sich unendlich viele Töne 
erzeugen lassen. Kombinationen 
dreier Kurvenformen, sowie Kom¬ 
binationen mit der Kurvenform 
Rauschen sind unbrauchbar, da sie 
sehr leise klingen und einfach 
nur rauschen. Somit bleiben drei 
Kombinationen, die sehr intere.s- 
sant klingen: 

Rechteck - Sägezahn 

Rechteck - Dreieck 

Sägezahn - Dreieck 

Der Klang kann bei den ersten 
beiden Kombinationen natürlich 
noch durch die Pulsweite variiert 
werden. Die dritte Kombination 
liefert nur bei tiefen Tönen gute 
Resultate. Das GATE-Bit befindet 
sich bei Bit 0 und schaltet einen 


Ton ein oder aus. Bevor man das 
GATE-Bit setzt, sollte man aller¬ 
dings schon alle anderen Parame¬ 
ter des Tones gesetzt haben, da 
sonst Verzerrungen entstehen und 
der Ton unsauber klingt. Gleiches 
gilt auch für da.s Aavschalten eines 
Tones. Man sollte auf alle Fälle 
die Kurvenform gesetzt lassen, da 
der Ton sonst nicht sauber aus¬ 
klingt. Die Bits 1 und 2 aktivie¬ 
ren oder deaktivieren die Spezial¬ 
effekte. Ist Bit 1 gesetzt, so kann 
Stimme 1 nicht mehr frei schwin¬ 
gen. sondern wird von Stimme 
3 “synchronisiert". Hierzu muß 
Stimme 3 nicht eingeschaltet sein, 
da nur die Frequenz dieser Stim¬ 
me maßgeblich ist. Auch das 
RING-Bit bewirkt, daß Stimme I 
von .Stimme 3 beeinflußt wird. Al¬ 
lerdings ist es nur aktiv, wenn als 
Kurvenform die Dreiecksform ge¬ 
wählt wurde. Durch Setzen von 
Bit 2 wird die Ringmodulation 
eingeschaltet. Beide Spezialeffek¬ 
te haben eine ähnliche Wirkung, 
mit ihnen lassen sich glocken- 
oder rnetallanige Töne erzeugen. 
Da der erste Block jedoch dreimal 
vorhanden ist. kann natürlich auch 
Stimme 2 ringmoduliert werden, 
allerdings jetzt nicht mehr von 
Stimme 3, sondern von Stimme 1. 
Es gilt also folgendes; Stimme 1 
(2.3) beeinflußt Stimme 2 (3.1). 

Das RESET-Bit benötigt man 
wahrscheinlich nie. es übt eine lo¬ 
kale Reset-Funktion auf die jewei¬ 
lige Stimme aus. Solange also Bit 
3 gesetzt ist. ist die jeweilige 
Stimme nicht hörbar, egal welche 
sonstigen Bits gesetzt sind. Ver¬ 
sucht man jedoch die Kunenform 
Rauschen mit einer anderen zu 
kombinieren, so kann es Vorkom¬ 
men. daß die Stimme "abstürzt" 
und nichts mehr zu hören ist. Man 
kann sie dann mit einem gezielten 
Selzen des RESET-Biis zu neuem 
Leben erwecken. 

Lautstärkenverlauf 

Wenn eine Stimme über das 
GATE-Bit eingeschaltet wird, 
dann folgt ihr zeitlicher Lautstär- 
keverlauf einer programmierbaren 
Hüllkurve. Die Hüllkurve legt 
fest, ob ein Ton hart oder weich 
ansetzt, ob er lange oder kurz ge¬ 
halten wird oder ob er .schnell oder 
langsam ausklingt. Eine Hüllkurve 
durchläuft vier Phasen; 

Die Attack-Pha-se wird durch 
das Setzen des GATt-Bits einge¬ 
leitet. Der Lautstärkepegel steigt 
dabei von 0 bis zum Maximum 
(Lautstärke) an. Die Zeit für die¬ 
sen Anstieg kann in 16 nicht¬ 
linearen Stufen von 2 Millisekun¬ 
den bis 8 Sekunden eingestellt 


werden. Eine kurze Attack-Phase 
bewirkt einen harten Anschlag des 
Tone.s, wie z.B. bei einem Schlag¬ 
zeug. Eine mittlere Attack-Phase 
ist typisch für Bläser- und Streich¬ 
instrumente. Eine lange Attack- 
Zeit bewirkt Einblenden des To¬ 
nes wie z.B, bei einem Mischpult. 

Nachdem der Maximalwert er¬ 
reicht ist. ßllt der Pegel in der 
DECAY-Phase bis auf den SU- 
STAIN-Pegel ab. Die Zeit ist wie¬ 
derum in 16 nicht-linearen Stufen 
wählbar von 6 Millisekunden bis 
zu 24 Sekunden. 

Die SUSTAIN-Phase ist die 
Phase, in der der Ton so lange 
klingt, bis das GATE-Bit gelöscht 
wird. Der SUSTAIN-Wert be¬ 
stimmt also keinen Zeitraum, in 
dem der Ton klingt, sondern ei¬ 
nen Pegel, der da.s Ende der DE- 
CAY-Phasc bildet. Der Pegel 
kann in 16 linearen Stufen von 0 
bis zum Maximum festgelegt wer¬ 
den. 

Die RELEASE-Phase wird 
beim Zurückselzen des GATE- 
Bit.s aktiv, und bewirkt, das der 
Ton nicht einfach ubgeschaltet 
wird, sondern vom SUSTAIN-Pc- 
gel auf 0 sinkt. Die Zeit der Ab¬ 
stufung ist ebenfalls eiastellbar - 
und zwar in 16 nicht-linearen Stu¬ 
fen. 

Die (A)ttack-(D)ecay-(S)ustain- 
(R)elease-Kurve (kurz ADSR) fin¬ 
det .sich in den Registern S-t-5 und 
S-f^ wieder. Jeder Wert ist dabei 
ein 4-Bit-Wert. d.h. in einem Byte 
finden wir jeweils zwei Werte, ln 
S-i-5 befinden sich die ATTACK- 
(Bit 7-4) und die DECAY-Pha.se 
(Bit 3-0). in S-t-6 sind die SU- 
STAIN- (Bit 7-4) und die RE- 
LEASE-Phasc (Bit 3-0) auszuma¬ 
chen. Normalerweise folgt jeder 
Ton der ADSR-Kurve, es kann 
jedoch Fälle geben, bei denen an¬ 
dere Hüllkurven auftreten. Wenn 
z.B. das GATE-Bit bereits vor 
Erreichen der SUSTAIN-Phase 
gelöscht wird, dann startet die RE¬ 
LEASE-Phase mit dem aktuellen 
Pegel der Hüllkurve. Auf diese 
Weise kann z.B. eine ADR- oder 
AR-Kurve entstehen. 

Kurvenform der Sounds 

Die Register des zweiten 
Blocks bilden neben der Wahl der 
Kurvenform eine weitere Mög¬ 
lichkeit zur Klangbeeinflussung, 
den Filter. Um die Wirkungsweise 
eines Filters zu verstehen, muß 
man sich einen Klang - aus meh¬ 
reren Sinustönen zusammenge¬ 
setzt - denken, dem Grundton und 
den Oberiönen. Sinustöne sind ge¬ 
wissermaßen die nicht mehr wei¬ 
ter zerlegbaren Atome der Aku- 
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stik. Ein reiner Sinuston klingt 
dumpf und ohne charakteristische 
Färbung. Die vom SID erzeugte 
Dreiecksschwingung kommt vom 
Klang her einem Sinuston recht 
nahe. Die anderen Kurvenformen 
verdanken ihren helleren Klang ei¬ 
nem größeren Obertonspektrum 
und genau dieses Oberspekirum 
kann man mit dem Filter verän¬ 
dern und beeinflussen. Der Filter 
im SID kennt drei Betriebsarten; 

Tiefpaß: In der Tiefpaß- 
Betriebsart werden Frequenzen 
(Obertöne) oberhalb der einstell¬ 
baren Filterfrequenz abge- 
schwächi. und zwar um so mehr, 
je höher die Frequenzen sind. Der 
Gesamtklang wiiri durch den Tief¬ 
paß dunkler und weicher. 

Hochpaß: In diesem Filter¬ 
modus werden Frequenzen abge¬ 
schwächt, die unterhalb der Filter¬ 
frequenz liegen, wogegen höhere 
Frequenzen ungehindert passieren 
können. Mit einem Hochpaß kann 
man also den Grundton eines 
Klangs abschwächen und die 
Obertöne mehr hervorheben. Der 
Klang wird in diesem Modus hel¬ 
ler und dünner. 

Bandpaß: Frequenzen, die 
oberhalb oder unterhalb der Fil¬ 
terfrequenz liegen, werden abge¬ 
schwächt. Der Klang wird dabei 
um ein großes Klangspektrum be¬ 
schnitten, sofern nicht eine maxi¬ 
male Resonanz vorhanden ist. Die 
Resonanz verstärkt die in der 
Nähe der Filterfrequenz liegenden 
Töne. 

Töne filtern 

Die Filterfrequenz, also das 
wichtigste Register des Filter¬ 
blockes im SID. wird in den Regi¬ 
stern S+21 und S+22 feslgelegt, 
wobei es sich um einen 11-Bit- 
Wert handelt. Die ersten drei Bit 
befinden sich im Register S+21 
und die anderen acht Bit im Regi¬ 
ster S+22. Das Register S+21 
kann jedoch in den meisten Fäl¬ 
len übergangen werden, da eine 
derart feine Abstimmung in einem 
Musikstück vom menschlichen 
Ohr vernachlässigt wird bzw. 
nicht mehr zu hören ist. 

Resonanz kommt ins Spiel 

Die Resonanz bewirkt, daß Fre¬ 
quenzen, die sich in der Nähe der 
Filterfrequenz befinden verstärkt 
werden. Die Re.sonanz läßt sich 
auf alle Filtermodi anwenden und 
beeinflußt die Filtermodi nicht in 
ihrer Wirkungsweise. Die Reso¬ 
nanz ist ein 4-Bit-Wert und befin¬ 
det sich im Register S+23 (Bit 7- 
4). Über die Bits 0,1 und 2 des 
selben Registers kann für jede ein¬ 


zelne Stimme gewählt werden, ob 
sie gefiltert werden soll oder nicht. 
Das FILTER-EXTERN-Bit (Bit 
3) steuert die Verarbeitung einer 
von außen zuführbaren Signal¬ 
quelle. Dieses Bit findet jedoch im 
praktischen Bereich keine Anwen¬ 
dung. sofern sie nicht eine Steck¬ 
karte mit einem zweiten SID ha¬ 
ben. oder einen C 65. in dem zwei 
SIDs vorhanden sind. 

Die Lautstörke steuern 

Die Lautstärke des SID kann 16 
Werte annehmen (0-15) und ist 
somit ein 4-Bit-Wert. Die Laut¬ 
stärke wird im Register S+24 (Bit 
0-3) festgelegt. Die nachfolgenden 
Bits des Registers stellen den je¬ 
weiligen Filtermodus ein. also 
Tiefpaß (Bit 4), Bandpaß (Bit 5) 
oder Hochpaß (Bit 6). Mit dem 
letzten Bit der Speicherstelle ist es 
möglich, Stimme 3 unhörbar zu 
machen. Soll das der Fall sein, 
muß Bit 7 gesetzt werden. 

Signalverlauf der Klänge 

Die ersten beiden Register des 
dritten SID-Blocks (S+25,S+26) 
haben nichts mit der Klangerzeu¬ 
gung zu tun, sondern es können 
die Werte zweier Paddies abge¬ 
fragt werden. Die Paddies müssen 
jedoch am Joystickport ange¬ 
schlossen sein. 


Aus Speicherstelle S+27 kann 
man den Signalverlauf von Stim¬ 
me 3 in Form von Byte-Werten 
auslesen. So lassen sich mit Hilfe 
dieser Speicherstelle z.B. Equali¬ 
zer programmieren. Aus dem letz¬ 
ten Register des SID. das eben¬ 
falls ein Nur-Lese-Register ist, 
kann man den Hüllkurvenverlauf 
von Stimme 3 abfragen. Durch die 
letzten beiden Register des SID 
kann man z.B. ansprechende 
Soundshower programmieren oder 
Ähnliches. Es dürfte aber klar 
sein, nachdem man sich die ein¬ 
zelnen Register angesehen hat, 
daß eine Programmierung in Basic 
zu aufwendig und zu kompliziert 
ist. Alleine schon die ganzen Be¬ 
fehle zum Setzen und Löschen 
einzelner Bits würden Unmengen 
an Speicher verbrauchen und eine 
Chaosprogrammierung nach sich 
ziehen. Daher ist es empfehlens¬ 
wert zur Soundprogrammierung 
auf Assembler zurückzugreifen, 
da Assembler z.B. auch noch ei¬ 
nen Geschwindigkeitsvorteil hat. 
Allerdings sollte man dies nur 
bedingt einsetzen, z.B. nur bei 
Geräuschen. Zur (jenerierung von 
ganzen Musikstücken sollte man 
lieber auf gute Musikprogramme 
zurückgreifen, wie z.B. Rax-y, 
Nordic Beat Editor oder Chu- 
brocker. Diese Editoren verfugen 
zu dem noch über einen Player, 
der es z.B. ermöglicht. Musiken 


durch den Interrupt abspielen zu 
lassen und zusätzliche Spezial¬ 
effekte. So ist z.B. der Vibrato- 
Effekt sehr verbreitet. Er verän¬ 
dert programmiechnisch peri¬ 
odisch die Frequenz eines Tones. 
Die Töne scheinen dann zu vibrie¬ 
ren. Weitere Spezialeffekte sind 
Echobytes, wie sie z.B. in der neu¬ 
sten Version des Truckers Rax-y 
zu finden sind. 

Hier läßt sich jeder beliebige 
Ton mit einem Echo versehen, 
ohne, wie allgemein üblich, zwei 
Stimmen zu benutzen. Man sollte 
also je nach Aufwand wählen, wie 
man seine Sounds. Geräu.sche 
oder Musiken erstellt. 

Allgemein kann man jedoch sa¬ 
gen, es ist besser einen Editor zu 
benutzen, wie beispielsweise den 
Nordw-Beat-Ediior (64*er, Aus¬ 
gabe 3/93), da er es ermöglicht, 
ohne Assembierkenntnisse Musi¬ 
ken komfortabel zu erstellen und 
in eigene Programme einzubinden. 
Einen kleinen Exkurs über die 
Nutzung von Sounds mittels Edi¬ 
tor finden Sie im Kasten “Sounds 
leicht eingesetzt”. 

Mit diesen Grundlagen dürften 
Sie gut gerüstet sein, um Ihrem 
C 64 die Flötentöne beizubringen 
und eigene Programme mit einer 
Soundkulisse zu untermalen. Viel 
Spaß also beim Komponieren und 
Experimentieren! 

Michael Sirelecki/lb 
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Doppelte Freude: C 64 kann Stereo 





Von Haus aus ist der 
C 64 nicht in der La¬ 
ge, Musik in Stereo 
abzuspielen. Die SID- 
Symphony-Cartridge 
hilft ihm aus der 
Klemme. 

D emos und Musiksammlungen 
zeigen, daß man dem C-64- 
Musikchip eine ganze Men¬ 
ge mehr entlocken kann als nur 
einfache Tonleitern. Trotzdem 
steht der Commodore-8-Biter vor 
einem ernsten Hindernis: Stereo- 
Musik ist grundsätzlich nicht 
möglich. Die Tatsache, daß im 
Adreßraum noch Platz ftir einen 
zweiten SID ist. mag auf Spar¬ 
maßnahmen bei der C-64-Ent- 
wicklung hindeuten, doch sie fiel 
auch den Entwicklern von “Dr. 
Evil Labs” auf. die auf die Idee 
kamen, dem eingebauten SID ei¬ 
nen zweiten auf Modul zur Seite 
zu stellen. Der interne Chip pro¬ 
duziert dann die Töne für den lin¬ 
ken Musik-Kanal, der neue exter¬ 
ne ist für die rechte Seile zustän¬ 
dig. Daß die Sache funktioniert, 
zeigt sich daran, daß das Modul 
seil 1987 auf dem Markt ist. 
Trotzdem ist es in Deutschland 
kaum verbreitet. Ausgeliefert wur¬ 
de es bisher mit dem Stereo-SID- 
Player. aber ohne Software zum 
Editieren von Stereo-Musiken. 


Neue Stereo-Software 

CMD bietet das Modul aber in¬ 
zwischen mit völlig neuer Soft¬ 
ware an: "Presto” ist so umfang¬ 
reich. daß es sich auch ein recht 
dickes Handbuch verdient hat. Zur 
Cartridge werden folgende "Pro¬ 
behäppchen" geliefert: 

• "Pre.sto Jukebox”, ein menü- 



gesteuerter Player, der auch die 
CMD-eigenen Subdireciories un¬ 
terstützt. 


• “Presto Player”, ein Ma.schinen- 
sprache-Modul, mit dem Sie Pre- 
sto-Songs "hinter” Basic-Pro- 
grammen abspielen können. Die 
Einsprungadressen sind mit denen 
von “SidPlayer” / "Enhanced Sid- 
player” identisch, so daß Pro¬ 
gramme nicht anzupassen sind. 

• “Presto Concert" erweitert die 
"Jukebox” um die Möglichkeit, 
komplette Programme zusammen¬ 


$ID*Card für Plus 4 


Oie SiD-Card ermöglK::ht auch am Plue 4 Caa-Sound. Sie hat sehr schnell Ver¬ 
breitung gefunden, da vorhandene C64-Sounds nach Anpassung der Adressen 
sofort verwendet werden könr>en. Inzwischen wird die SID-Ctud von rwihezu allen 
neuen Demos, Spielen und Anwerxlerprogrammen unterstützt. Für d« Bearbei¬ 
tung von Digis eignet sich besonders das Digital-Composing-Kit von APOS. Mit 
diesem Programm kann man nicht nur Digis sampeln, sondern es enthalt auch ei¬ 
nen Sequenzer und einstimmigen Composer. Es unterstützt zusätzlich die Aus¬ 
gabe von Oig» auf dem TED urtd der Digiblaster-Karte (6 Bit). Zum Komponieren 
synthetischer Musik kann man den Future-Composer oder den Sound-Booster 
verwenden. APOS schreibt momentan an einem neuen Composer mit hervorra¬ 
gender Bedienoberfifiche. Sounds vom C64 können mit dem Tool Sidplay4^1.0 
angepaßt werden. Von den Demos und Spielen, die den SID unterstützen, kön¬ 
nen wir nur einige aufzäNen: Future Wodd, Taurin. Giana-Demo. ATA Overioad. 
Eoroid. Qhd und Ntbbiy. Programme rmt SlO-Unterstützung befinden sich auch 
auf den DisKs, die mit der SlO-Card geliefert werden. Inzwischen werden auch fil¬ 
tere Spiele mit Soundausgabe über den TED auf SID umgestellt 

ChnUiatt Schäffnrr 


Wer eigene Werke kreieren 
wollte, mußte zusätzlich das 
"COMPUTEs Enhanced Music 
System”-Buch besitzen. Letzteres 
ist übrigens ebenfalls wieder über 
Performance Peripherais eriiält- 
lich. Test folgt. 


zustellen, die hintereinander abge¬ 
spielt werden können. Es können 
auch einzelne Presto-Files ge- 
mergt werden. 

Der optional zu erwerbende 
"Presto Music Processor" kann 
noch eine ganze Menge mehr: 


• komplette Joystick- und Cursor¬ 
steuerung 

• Editieren mit Cui&Pa.ste {Aus¬ 
schneiden und Einklcben) 

• Geschwindigkeitssteuerung 

• SID-Voice-Bibliothek mit 16 
vorgefertigten Instrumenten. 16 
dreistimmigen "Combos” und ins¬ 
gesamt 32 X 32 Filtervoreinstcl- 
lungen. 

• MIDl-Programmierung 

• Da Capo. Dal Segno. al Fine, 
ul Coda. Fermala. Pausen usw. 

• über 10 KByte Notenmemory 
Presto benutzt ein spezielles. 

komprimiertes Datenformat. Was 
der Mitor kosten wird, steht noch 
nicht fest, er befand sich zu Re¬ 
daktionsschluß in der letzten Beta- 
Testphase. 


Weiterungen bis zu 2 MByte. Es 
gibt noch nicht allzu viele Spiele, 
die den Stereo-SID unterstützen. 
Uns sind derzeit nur “Rockfall” 
(Shareware, ein Bouldcr-Dash- 
Clone) und “Stereo Zix 2” (PD. 
Breakout-Variante) bekannt, die 
Sie beide in Btx als Tele.software 
(•732# *922502#) oder im Ver- 
•sand bei Independent Softworks / 
MasterMMSoft (•independent#) 
bekommen. Außerdem ist eine 
(englischsprachige) Bauanleitung 
im Angebot, wie man sich einen 
zweiten SID in den C 64 einbaut. 
Wer Compuscrve-Miiglied ist, 
sollte sich im Commodore- 
Arts&Gamcs-Forum umsehen, 
dort gibt’s eine Riesenauswahl an 
Stereo-Files. Matthias Matting 



Der Stereo-Player, der bisher zum SID-Symphony-Modul geliefert 
wurde, ist schon zum Standard geworden 


Software für den 
Stereo-SID 

Das "klassische” Buch ilir die 
SID-Programmierung ist zweifel¬ 
los das "COMPUTEs Music Sy¬ 
stem”. das in Kürze auch in 
Deutschland erhältlich sein wird 
(u.a. bei Performance Peripherais). 
Es ist allerding.s nicht ganz billig 
und komplett in englisch. Dafür 
sind die enthaltenen Musikpro- 
grammc “der Standard", d.h. es 
finden sich auch Unmengen dazu 
passender Mono- und Stereo- 
Musiken auf dem PD-Sektor. 

Relativ neu ist "Studio 37", ein 
C-! 28-Shareware-Ehx)gramm, das 
einerseits Sounds editieren kann, 
andererseits auch PC-WAV- und 
Amiga-RAW-Files abspicU. Es 
läuft im 80-Zeichen-Modus und 
unterstützt Commodore-RAM-Er- 


Musik 
zu gewinnen! 


C-64- und Plus-4-User aufgepaßt: 
Gewinnen Sie eine von drei Ste- 
reo-Cartridgee für den C 64 bzw. 
eine SlO-Cerd für den Plue-4! Die 


SID-Symphony-Module wurden von 
der Firma CMD zur Verfügung ge¬ 
stellt. Einzige Bedingung: ^breiben 
Sie uns (Postkarte), was die Abkür¬ 
zung 'SID' bedeutet! Unter den 
i richtigen Lösungen werden die Oe- 
I Winne ausgelost (Rechtsweg aus- 
i geschlossen). Plus-4-Be8itzer ge¬ 
ben zusätzlich das Stichwort “Plus 
4* an. sonst nehmen sie an der 
Auslosung der C-64-Module teil. 


Schreiben Sie an: 

; MegnaMedia Verleg AG 
, Redaktion 64'er 
Stichwort: SID 
I Postfach 1304 
I 8S531 Haar 

Eirwendeschluß ist der 20.10.1994. 


Ausg^ teVOctober 1994 


17 































•64 •« 10/94 


■— t i t c 64— • USX 
•- --___• 

"profi toolVit" pxg 

"speadload" pr^ 

"auto-bdfic“ prg 

"auto#t«rc*»«8’ prg 

•ai" prg 

’llatacroU" prg 

“ramfrae" prg 

"- 1 4 t C US—" USX 

“tnc-baaic.bat" prg 

“tnt-b*8ic" prg 

•analoguhx 128" prg 

"basic/BOAitor* prg 

"big lattara" prg 

"big lattars daan" prg 

"tastarzalle” prg 

"sahnarblock 64" prg 

»— raBltfik-da«»~" uar 


DISKETTE SBTE1 ' 


"daooprograan" 
-titalbild- 
"achirm 01 " 
"ln(o 1 " 
"schlr® 02" 
"schirm 03" 
"schirm 04" 
"schirm 05" 
"schirm 06" 
"schirm OT" 
"schirm OB" 
"schirm 09" 
"schlm 10" 
"schirm 11 " 
"schirm 12" 
"schirm 13" 
■schirm 14" 
"schirm IS" 
"schirm 16" 
"schirm 17" 
■schirm 10 “ 
"schirm 19" 


• --das-- 

"•^-Btagischa— 
" -äugt 

"aninplayai" 

"c.l" 

"C.2" 

"C.3" 

"tunnal.l" 

"tunnal.2" 

"tunn#1.3" 

"mod.Slrds" 

• -spltla— 

*—prog.-kurs- 


"imperoid v5* 
"lap.sourca 45* 


■—ruadiMiCe- 
•-bespielt— 


Sa<ta46 


Serta28 


DISKETTE SBTE 2 


0 "magna media /mst" xap 

139 

"genloc main (nwil" 

prg 

53 

"aa" 

prg 

16 

"ab* 

prg 

20 

"ac" 

prg 

5 

"ad" 

prg 

50 

"ae" 

prg 

16 

"af" 

prg 

21 

"ag" 

prg 

5 

"ah" 

prg 

39 

"ai" 

prg 

16 

"ai" 

prg 

21 

"ak" 

prg 

5 

"al" 

prg 

1 

"am" 

prg 

42 

"an" 

prg 

38 

"ao" 

prg 

3 

"ap" 

prg 

3 

“«T 

prg 

170 blodu fiee. 



Seile so 


Bevor Sie mit den Pro¬ 
grammen auf der Diskette 
arbeiten, soitten Sie unbe¬ 
dingt eine Sicherheitsko- 
pie der Diskette anlegen. 
Verwenden Sie dazu ein 
beHebiges Kopierprogramm, 
das eine komplette Dis¬ 
kettenseite dupliziert. 






Hi 


Auf der Originaldiskette ist 
wegen der umfangreichen 
Programme nur wenig 
Speicherplatz frei. Dies 
führt bei den Anwendun¬ 
gen, die Daten auf die 
Diskette speichern, zu 
Speicherplatzproblemen. 
Kopieren Sie daher das 
Programm, mit dem Sie 
arbeiten wollen, mit dem 
File-Copy-Programm auf 
eine leere formatierte Dis¬ 
kette und nutzen Sie die¬ 
se als Aitoeitsdiskette. 




Die Rückseite der Ori- 
ginakfiskette ist schreib¬ 
geschützt. Wenn Sie auf 
dieser Seite speichern 
wollen, müssen Sie vor¬ 
her mit einem Disketten¬ 
locher eine Kerbe an der 
linken oberen Seite der 
Diskette anbringen, um 
den Schreibschutz zu ent¬ 
fernen. Probleme lassen 
sich von vornherein ver¬ 
meiden, wenn Sie die 
Hinweise unter Punkt 2 
beachten. 



























Bitte veröTTenilicKen Sie in der nächsierreichbaren Ausgabe von 64'er den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik 
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TIPS & TRICKS 



Weiter geht's mit un¬ 
serem Computer-Le¬ 
xikon. Es soll Sie - in 
mehreren Fortsetzun¬ 
gen - nicht nur über 
die Welt der Commo- 
dore-Computer C 64/ 
C128, sondern be¬ 
wußt auch über ande¬ 
re Systeme informie¬ 
ren (z.B. MS-DOS, 
Windows). Denn: Nur 
wer Bescheid weiß, 
kann mitreden! 

I 


I/O: (Input/Output). AWciiraung 
für Ein- und Ausgabe-Operatio¬ 
nen. Diese Vorgänge betreffen die 
CPU nicht unmittelbar, sondern 
werden von autonomen Devices 
durchgeführt (Geräte oder Daten¬ 
kanäle, z.B. Laufwerk. Ta.statur. 
Bildschirm usw.). 

IBM: (International Business 
Machines Corporation). Amerika¬ 
nischer Großkonzem der Büroma¬ 
schinen- und Computerbranche 
(Spitzname: “Big Blue”). Einer 
der ersten PC-Hersteller weltweit. 

IC: (iniegrated Circuit). Inter- 
grierte Schaltung. 

IDE-Standard: Norm für Fest¬ 
platten (Harddisks). 

lEC: (International Electro- 
technical Commission). Interna¬ 
tionale Organisation für Normung. 
Sie hat die Aufgabe, unterschied¬ 
liche Standards der Elektrotechnik 
weltweit zu vereinheitlichen. 

lEC-Bus: Bussystem (wurde 
1972 international standardisiert) 
mit acht Datenleitungen zur Paral- 
lelüberiragung von Daten (ent¬ 


wickelt von Hewlett-Packard). 
Normen u.a.: DIN DKE 66.22, 
lEC 625-1, IEEE-488-1978. ANSI 
MC l.l. Es la.ssen .sich bis zu 15 
Geräte anschließen, deren Über¬ 
tragungsgeschwindigkeiten (bps) 
verschieden hoch sein können. 
Die Daten werden als ASCII- 
Code interpretiert. 

IEEE: (Institute of Electrical 
and Electnmic Engineers). Ameri¬ 
kanischer Fachverband, der diver¬ 
se lEEE-Slandards für Schnittstel¬ 
len, Busse und Meßgerätanschlüs¬ 
se entwickelt hat. 

Icon: Bildsymbol. z.B. zur 
Kennzeichnung eines Anwen¬ 
dungsprogramms oder einer Com- 
puierfunktion. Wird üblicherweise 
per Mauszeiger ausgewählt und 
mit Klick auf Mausta.ste oder Joy¬ 
stick-Feuerknopf aktiviert (s. Be¬ 
nutzeroberfläche). 

Impact-Printer: Drucker, der 
Zeichen auf mechanischem Weg 
erzeugt (z.B. durch Anschlag von 
Drucknadeln aufs Papier). Nicht¬ 
mechanische Drucker (Laser. Tin- 
tenstrahl, Thermo) werden als 
"Non-Impact-Printer” bezeichnet 

implementieren: Realisation 
eines Algorithmus im Computer- 
System, z.B. durch Programmie¬ 
rung. Das Programm verwandelt 
den Rechner in eine Spezialma¬ 
schine. die den betreffenden Al¬ 
gorithmus implementien. Das 
kann ein Sortierprogramm in Ba¬ 
sic, ein Utility in Assembler oder 
eine Anwendung in C sein - je¬ 
des dieser Programme repräsen¬ 
tiert die Implementation dieses Al¬ 
gorithmus in den Normalablauf 
des Computersystems. 

importieren: Begriff in der PC- 
Benutzeroberfläche Windows: das 
Hersteilen eines Pakets im Objekt- 
Manager durch Einfügen einer 
vorhandenen Datei. Bei importier¬ 
ten Dateien erscheint das Symbol 
des Anwendungsprogramms im 
Darstellungsfenster, das es erzeugt 
hat, während die Daleibeschrei¬ 


bung im Inhaltsfenster auftaucht. 

Indexloch: kreisrunde Öffnung 
in der Schutzhülle einer 5,25-Zoll- 
Disk, das dem Laufwerks-Con¬ 
troller ermöglicht, den ersten Sek¬ 
tor auf der Disk zu finden. Die 
Scheibe selbst besitzt ebenfalls ein 
Loch; beim Rotieren erkennt eine 
Fotozelle im Laufwerk die Öff¬ 
nung und fixiert die Position. 

Indexregister: spezielle Spei- 
chersiellen einer CPU, die vorwie¬ 
gend bei Schleifenprogrammie¬ 
rung zur Adreßmodifkation oder 
für Programmverzweigungen be¬ 
nutzt werden. Bei 6502/8502-As- 
semblem werden die Indexregister 
mit “x" und “y" gekennzeichnet 
(z.B. LDA $(>400,X). 

indexsequentieller Zugriff: 
Methode, Datenbcsiände zu si¬ 
chern und zu lesen (z.B. bei der 
relativen Dateiverwaltung der C 
64/C 128 = REL-Dateien). Ein 
mehrstufiger Index (z.B. als sor¬ 
tierte SEQ-Datei) verweist auf 
Schlüsselsuchwörier und die da¬ 
zugehörenden Spur- und Sektor- 
nummem, in denen die Daien- 
blöcke des Eintrags auf Disk ab¬ 
gelegt sind. 

indirekte Adressierung: ... 
wenn eine Variable (Speicherstel¬ 
le. Register) keinen absoluten Da¬ 
tenwert. sondern nur die Adresse 
enthält, an der dieser Wen abge¬ 
legt ist Solche Variablen verwen¬ 
det man als Zeiger (Pointer). 

indizierte Adressierung: dient 
zur Definition einer logischen Fol¬ 
ge von Speicherplätzen (z.B. in 
ein- oder mehrdimensionalen Fel¬ 
dern = Arrays). Die Feldelemente 
sind im Arbeitsspeicher normaler¬ 
weise nebeneinander angeordnet, 
deshalb läßt sich indirekte Adres¬ 
sierung durch Angabe zweier 
Komponenten realisieren: 1. die 
“Basisadresse” adressiert den An¬ 
fang des Dalenblocks und 2. der 
“Index” gibt die Nummer des ent¬ 
sprechenden Elements an. ln Ba¬ 
sic spricht man z.B. mit A(9) das 


zehnte Element des Feldes A an: 
A ist die Basisadresse. “9” in 
Klammem die Indexzahl. 

Info: Auswahlkriterium Im Hil¬ 
fe-Menü vieler System- und An¬ 
wendungsprogramme. Gibt Aus¬ 
kunft über Entwicklungsdaten 
(Name. Version, Autor, Speicher¬ 
und Systemauslastung). 

Informatik: Wissenschaft von 
der sy.stemalischen Verarbeitung 
von Informationen und Daten, vor 
allem deren Automatisiemng per 
Computer. Relativ junges Studi¬ 
enfach. wurde erst 1970 an deut¬ 
schen Universitäten und Hoch¬ 
schulen eingeführt. 

initialisieren: (initialize). Über¬ 
gabe bekannter Anfangswerte an 
Variablen. Diverse Programmier¬ 
sprachen (z.B. Commodore-Basic 
2.0 bzw. 7.0) initialisieren nume¬ 
rische Variablen automatisch, 
wenn sie erstmals im Programm¬ 
text auftreten (Defaultweri: 0), an¬ 
dere verlangen ausdrücklich deren 
Installation zu Beginn des Quell¬ 
codes (z.B. Basic V des Acom Ar- 
chimedes), Wenn ein geladener 
Assembler-Code per SYS-Befehl 
aktiviert wird, spricht man eben¬ 
falls von “Initialisierung”. 

Initialisierungsdatei: Textda¬ 
tei im Klartext mit lesbaren Sy¬ 
stem- und Programmeinstellungen 
(als MS-DOS-Anweisungen oder 
durch Systemvariablen-Zuweisun- 
gen realisiert). Windows bzw. 
PC/AT-System- und Anwen¬ 
dungsprogramme lesen solche Da¬ 
teien beim Start und konfigurie¬ 
ren das Computersystem wie an¬ 
gegeben, 

Für jede Funktion steht eine Be¬ 
fehlszeile zur Verfügung. Sie be¬ 
ginnt mit einem Schlüsselwort, 
gefolgt vom Namen der Funktion, 
danach das <=>-Zeichen und die 
vorgesehene Einstellung. 

Bei.spiel aus der Iniiialisie- 
rungsdatei WIN.INI: 
tnp-c: \wlndow3\p0ru3h.exe ‘'.trp 

Damit wird Windows angewie¬ 
sen. bei Doppelklick aufs Icon ei¬ 
nes Grafik-Files im Datei-Mana¬ 
ger (Endung: BMP) zusätzlich die 
entsprechende Applikation zu la¬ 
den (hier: das Windows-Malpro¬ 
gramm “Paintbrush"). 

inkrementieren: Inhalt einer 
Variablen, eines Registers oder 
Speicherzelle um einen konstan¬ 
ten Wert erhöhen (meist "1”). 

Integerarithmetik: Rechnen 
mit positiven oder negativen 
Ganzzahlen (keine Nachkomma¬ 
stellen). Das ist die einzige Art 
von Arithmetik, zu der die mei¬ 
sten Mikroprozessoren fähig sind. 
Rechnen mit anderen Zahlcntypen 
(s. Gleitpunkt-, Fließpunkt-Arith¬ 
metik) muß per Systemsoftware 
oder Integer-Berechnungen mit 
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einfacher und doppelter Genauig¬ 
keit realisiert werden. 

integrierte Schaltung: physika¬ 
lische Erzeugung eines Schaltkrei¬ 
ses. bei dem sämtliche oder zu¬ 
mindest ein Teil der benötigten 
Bauelemente (Transistoren. Di- 
(xien, Widerstände, Kondensato¬ 
ren und leitende Verbindungen) in 
einem gemeinsamen Herstellungs¬ 
prozeß auf einem Silizium-Kristall 
untrennbar miteinander verbunden 
sind (monolithische Schaltung = 
IC). 

interaktiv: Der Anwender 
greift beliebig in den Computcr- 
ablauf auf dem Bildschirm ein 
(z.B. bei Spielen oder bei Mal- 
und Zeichenprogrammen). 

Interface: (Schnittstelle). Ver¬ 
bindung zweier Systeme, die mit¬ 
einander in Beziehung stehen. 
Mensch-Maschine-SchnittsteUen: 
Tastatur. Bildschirm, Anwen- 
dungs- und Systemprogramme (= 
Benutzeroberflächen). 

Maschine-Maschine-Schnitt- 
slellen: Übergangs- und Verbin¬ 
dungsstellen zwischen zwei selb¬ 
ständig arbeitenden Funktionsein¬ 
heiten (z.B. CPU - RAM. CPU - 
Drucker, Laufwerke usw.). 

Übers Interface werden Daten 
und Steuerinformationen ausge- 
lauschi. Man unterscheidet zwi¬ 
schen parallelen und seriellen 
Schnittstellen. Die Einheitlichkeit 
von Schnittstellen ist die wichtig¬ 
ste Voraussetzung für Hardware- 
Kompatibilität. 


Internet: weltweites Compu¬ 
ter-Netzwerk, über das in erster 
Linie Universitäten und Behörden 
kommunizieren, ist aber auch Pri- 
vat-Usem zugänglich. 

Internetworking: Zusammen¬ 
schluß mehrerer Rechnemeize zu 
einem Verbund (unterstützt durch 
entsprechende Interfaces). Die 
Kopplung unteischiedlicher Netz¬ 
typen wird über spezielle Verbin¬ 
dungsrechner (Gateways) realisiert. 


Interrupt: Unterbrechung des 
Ablaufs einer Systemsoftware in 
festgelegten Zeitabständen (beim 
C 64/C 128: jede öOstel Sekun¬ 
de!). Der aktuelle Stand der Pro¬ 
zessorregister wird zwischenge¬ 
speichert. das Programm zur Be¬ 
handlung des Interrupts aufgeru¬ 
fen (z.B. Tastatur- und Port-Ab¬ 
frage. Screen-Refre.shing usw.) 
und anschließend im Systempro¬ 
gramm weitergemachi. Es gibt 
zwei Interrupt-Typen: den vom 
Programmierer steuerbaren IRQ 
(Interrupt-Request = Anforderung) 
und den NMI (Non-mascable- 
Interrupt). 

ISDN: (Integrated Services Di¬ 
gital Network). Datennetzwerk, 
das digital arbeitet und sich für 
Tele-, Daten- und Textkommuni¬ 
kation gleichzeitig nutzen läßt: an 
einen Telefonhauptanschluß las¬ 
sen sich z.B. Telefon, Btx-Geräi 
und Computer anschlieSen. 

ISV: (Independent Software 
Vendor). Bezeichnung von Micro¬ 
soft für alle übrigen Software- 
Häuser, unabhängig von Größe 
und Bedeutung. 

Iteration: Wiederholung einer 
Gruppe von Befehlen (z.B. durch 
beliebig lange Programmschlei¬ 
fen). 


J 


Job: (Task. Prozeß). Aufgabe, 
die ein Computersystem zu be¬ 
wältigen hat (per integrierter oder 
Anwendungssoftware). Ein Job 
darf mit anderen kommunizieren. 
Aus Sicht des Anwenders kann 
ein Job (z.B. Umsatzslatistik do¬ 
kumentieren) aus der Abarbeitung 
mehrerer Programme bestehen: 
Datenbank abfragen, Ergebnisse 
auswerten, grafisch aufbereiten 
usw.). 


Joker: Platzhalter in Datei¬ 
namen oder Suchbegriffen. Dabei 
ereetzt die nachfolgenden Zei¬ 
chen. “?" steht für ein beliebiges 
Zeichen. Ohne Platzhalter lädt 
DOS nur Dateien, die exakt der 
vorgesehenen Schreibweise ent¬ 
sprechen. 

Join-Operation: Begriff aus 
der Verwaltung relationaler Da¬ 
tenbanken. Besitzen Datensätze 
gemeinsame Datenfelder (z.B. Na¬ 
me, Wohnort bei Adreßdateien), 
la.ssen sich daraus beliebige Rela¬ 
tionen erzeugen (= Join Opera- 
tions). 

Joystick: Eingabegerät zur Po¬ 
sitionierung und Steuerung von 
Elementen (z.B. Punkte. Figuren 
usw.) auf dem Bildschirm. Um in¬ 
teraktive Aktionen einzuleiten, ist 
der Joystick mit einem oder zwei 
Feuerknöpfen ausgestattet. Wird 
überwiegend bei Computerspielen 
eingesetzt: für Grafikprogramme 
eignet sich die Maus aber besser. 


K 


Kalkulationsprogramm: ... 
stellt dem Anwender ein elektro¬ 
nisches Arbeitsbiatt (Spreadsheet) 
zur Verfügung, das aus spalten- 
und reihenweise geordneten Zel¬ 
len besteht (Matrix). Don lassen 
sich Text, Werte oder FOTmeln cin- 
tragen. Das System erlaubt, kom¬ 
plexe Abhängigkeiten zwischen 
mehreren Variablen herzustellen. 
Ändert man den Wen einer Varia¬ 
blen in einer Zelle, belegt das Pro¬ 
gramm automatisch alle gleichna¬ 
migen Variablen mit der neuen 
Zahl (dadurch ändern sich auch al¬ 
le Werte, die von Berechnungfor¬ 
meln abhängen, in denen diese Va¬ 
riable enthalten ist). Parade-Soft¬ 
warebeispiel für C 64/C 128: Geo- 
Calc mit Geos 2.0, beim PC sind 
vor allem Excel, Quattro Pro, Lo¬ 
tus und Multiplan zu erwähnen. 

Kapazität: Fassungsvermögen 
eines Speichermediums (RAM, 
Floppy. Festplatte), meist in 
KByte angegeben. 


Karte: (Card). Zusatzplaline, 
die den Zcntralprozessor von Spei¬ 
cher- und recheninlensiven Auf¬ 
gaben entlastet (z.B. Grafik- und 
Sound-Karten beim PC/AT). 

kaskadierend: ... sind Fenster, 
die sich auf dem Bildschirm über¬ 
lappen. 

Katalog: andere Bezeichnung 
fürs Directory. 

KByte: (Kilobyte). 1024 Byte. 
Eine Festplatte mit 340 KByte be¬ 
sitzt also in Wirklichkeit eine 
Spieicherkapazllät von 348 160 
Byte. 

Keyboard: andere Bezeich¬ 
nung für die Tastatur. 

Kompatibilität: Verträglichkeit 
von Hard- oder Soflwarekompw- 
nenten untereinander (z.B. Erwei¬ 
terungsplatinen. Verbindungska¬ 
bel, Softwareprodukte usw.). Sie 
müssen innerhalb derselben Rech¬ 
nerfamilie austauschbar sein. Pro¬ 
dukte von Drittanbietem sollten 
mit dem Original des Herstellers 
problemlos Zusammenarbeiten. 
Software ist vor allem dann kom¬ 
patibel, wenn das Programm auf 
einem bestimmten Computertyp 
entworfen wurde und auf einem 
anderen Rechner ohne umfangrei¬ 


che Änderungen läuft. Die Z80- 
CPU des C 128 (wird nur beim 
Einsatz von CP/M aktiv) versteht 
Z.B. alle Instruktionen eines Intel- 
8080-Prozessors in den älteren 
PCs: der Z80-Chip ist also auf¬ 
wärtskompatibel zum 8080. 

Kon.sole: Einheit eines Compu¬ 
ter-Terminals: Tastatur und Sicht¬ 
gerät (Monitor). 

Künstliche Intelligenz: (KI, im 
englischsprachigen Raum “Al”. 
Artifical Intelligence). Es handelt 
sich um wissenschaftliche Pro¬ 
gramme. die starke Einflüsse aus 
Psychologie und Linguistik besit¬ 
zen. Zielsetzung von KJ: Aufga¬ 
ben, die ein gewisses Maß an In¬ 
telligenz und Entscheidungsfähig- 
keit voraussetzen, vom Computer 
erledigen zu lassen (Exp)erten- 
systeme). 

Die Grundprinzipien der KI 
wurden 1952 bei einer Konferenz 
führender Compulerexp)erten in 
Dartsmouth festgelegt, 



Das klassische 
Eingabegerät 
für die 

Commodore- 
Computer 
C64/C 128: 
der Joystick. 
Viele sind mit 
Dauerfeuer- 
Funktion 
ausgestattet. 



Erweiterungs- 
karten: unver¬ 
zichtbarer 
Zu8atzsF>el- 
cher für viel¬ 
fältige Auf¬ 
gaben in der 
Weit der IBM- 
kompMtiblen 
MS-DOS- 
Computer 
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COMPUTER-MARKT 


Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerber>7 Suchen Sie Zubehör? Haben Sre 
Software anzubieten oder suchen Sie PtOQramme oder Verbtndungen? Der COMPUTER-MARKT 
von -64'er» bietet allen Computedans dw Celegenhetl. fOr nur 5.- OM eine pnvaia Kleinanzeige mt 
bis zu 4 Zeilen Teict in der Rubrik Ihrer Wahl autzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in 
den COMPUTER-MARKT der Dezember-Ausgabe {erecheim am 2S.11.94): Schicken Sie Ihren 
Anzeigenlexl bis 17- Okbiber (Emgangsdaium beim Vertag) an >64'er-. Später eingehende Aufträge 
werden In der Januar-Ausgabe (erscheint am 21.12.94)veröf1entlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auttregskarte auf dem Mtttelhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. 

Schicken Sie urts OM 5.- als Scheck oder m Bargeld. Der Verlag behätl sich die VeröflentHchurtg 
längerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Taxi auf eine 
gewerbliche Tätigkeit echtieOenUIBt.werdenin der Rubrik-GewerttticheKieinarvteigen-z. Preisvon 
DM 12,- je Zeile Text veröffentlicht. 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


COMMODORE 64 


C64 (Brotk.) tOO OM. C64 I1110 OM, Floppy 
154t II ( def] 2S OM. C04 (del) 10 OM. 
Rasaliasler S DM, Oeos 1.6 1S DM, Geos 2.0 
(ohne Handb.) 20 OM. Tel. 09071/6559. Wer¬ 
ner 


SX 64, leicht defekt, fOr VB 200,- abzugeben. 
Tal. 0221/246406, Fax 0221/2403061 


Verkaufe C64, 2 Floppys, Momlor. Drucker 
MPS1230. Mouse, 2.5 (« QeoCalc, - 
Chart..)«Zubehör.VB10000M.E Konsorfce. 
Schillerstr. 04.08393 Meerane 

Verk. C64 N -f 1541 II, i Joystick. Zubehör. 
Geos 1.5. kompt. f. 150.-. Tel. 0351/2847872 


Verkaufe C64II80,- DM, Anitech-Color-Monilor 
für C84 180.- DM Tel. 03741/522000. nach 
Michael fragOT 


Suche Mercenary Escape from Targ von No- 
vagansoft. 1986u Inpott.Miss.llie20DMu. 
Oie Erbschaft 15 DM, auf Disko. Tinm. Maier. 
Augsburg, Tel. 0821/554574 


C84 II * 1541 tu Drucker MPS1230 * ca. 200 
Games *■ Qeos 2.0 * Maus + 2 Joyst. * mehr 
Bücher u.v.m. für 900,- M. Sairich. Tel. 0351/ 
2816329 

C64»Ftoppies1S4l + 1561« Drucker C120d, 
Jov + Maua + FC lll.ongmal Oeos * Superbate 
* Bücher + Hefte, nur kompiett 650,- DM Tel. 
089/585460 oder 69385337 


Sysiemauttöeung; C64, VC 1541, Monitor. 
Pagefox, Qeos. Qeofils. Magic Formel, Maus, 
Taxlomat Plus. Datamat. Kalkumat. Bücher 
u.v.m. Liete-Inlo bei D. Rivota, Tel. 0821/782913 

Absolute Raniät: SX64 (tragbarer C84) mit ein¬ 
gebautem Farbmonitor und exigebeuter Floppy, 
sehrguterOnglnalzustand. DM690.-. Btx+Tel 
02017743653 


Verk. C64 lUFIoppy 1541U Actkxi Replay MK 
S + ca. 150 DIsks + 1 Joystick für VB »W OM. 
Alex PItzen. Amselweg 25. 53925 Kall. Tal. 
02441/1773 


Suche Drucker, z.B. Star LC-10 irM. /Vwchl.- 
Kabel für C64. J. Sommer. Dreeden. Tel. 0351/ 
2514948, ab 1B Uhr 


Su. C64 II als Zweitgerät, nur 100% ok. Tel. 
030/9937452 


Verk. C64. Floppy 1541. Farbmonitor, Re- 
seltaster. Drucker MPS-1270. Int.-Face. 2 Joy¬ 
sticks, Georam. Geos, Startext-Oatei.dlv. Spie¬ 
le. Disketten, Preis VB 600.- DM. Tal. 033203/ 
24703 


Verkaufe C64 I, Floppy 1541C, Resettaster, 
Disketten * Box, Joystick, Moduls. aUes 100% 
ok. 300 DM: C16 mit Netzteil * Origmal¬ 
verpackung. 90 DM. Tel. 05432/1517. Carsten 


C64II80.-: 1541II60.-: Hardcopy Modul 10.-: 
dtv. Bücher, C16 35.-: Datasette 7,-: 1571 
120.-: 1581 250,-: Geofile 25.-, C12eD Blech 
250.-; Modem 300 BPS 25,- Tel 02630i^177 


Verk. C64 mit Drucker MPS-801, Maus und 
Datasette für nur 60.- DM (nur Selbstabholer). 
Tel. 05223/73280 (evtt./Virufbeantworter). Fax 
05223778142 


Verk. 0 . tausche. WB13. Virenkiller "Virus 
ControT (NP. 70,-). C84 mH Software (NP: 
300,-): Geos. Games,.. * Bücher ♦ Kassetten¬ 
laufwerk ♦ 1541 (def.) Floppy gegen Soft + 
Hardf.A500.Angebotean:K Garbode.Unttre 
Masch 21,37073 Göttingen 


Tausche C64 * Floppy + Disks + Zub gegen 
Drucker Verk C64 • Floppy * Zub. f IMDM. 
alles ia-Zustand. Stephan Schüttler. Roslocker 
Chausaee 33.18273 Güstrow 


COMMODORE 128 


C128 (Plastik) m. Tastaturvert. 299 DM. 
Superscnpt 128 60 DM. Mastenext 128 45 OM. 
mit Handb-, ca. SO Disks f. 128er. pro St 2 OM 
Tel-09071/6659. Werner 


C128D Plashkgeh. mkl. 1571200 DM. C128 m 
Ne«. 140. ohne Hd. B. 130 DM. 1541, a. 
Brofkaatenlarbe m. KnebetverscM. 1 a-Zusiand. 
110 OM. Final Cartr. Ml. 1 a. 40 OM Tel. 06783/ 
1067 


C1260 (Blech). 3 Laulw (1571/1541/154111). 
C64II. Maus 1351. Geos 2.0. RAM 512, Druk- 
ker GB-IOOVC. Datatet. 1530. Final Cartr. III, 
aRe Handbücher. 130 besp. Oiek.. Sxnon Base, 
jede Menge Zubehör Verkaufe alles zusam 
men, sehr günstig Wer zuerst kommt...' Bitte 
wwufen + /Cig^ Tel. 02632/48817 


Verk. wegen Symemw. (1280 + SP180VC * 
Mo. 1084S + äeos 126 + Oeos u. andere 
Software, kompt. 500,- OM sowie 64'er 92/93. 
je 50,- DM. Sonderheft G»ot. 128er. Heft * 
bisi^ 10. DM. Tel. 08151/29812 

Verkaufe C128 mH Floppy urtd Büdechirm 
(Koflerfernseher) für 175,- OM. Jürgen Hana- 
kam. Breiter Weg 46,06295 Ealeben 

C128 +1571 *Jiffy-OOS eingeb., 295 OM:C64 
+ 15414 Jrffy-OOSemgeb. f9SOM:Reu1750/ 
1 MB 295 n«. Btx-Modul + OBT 03 Box. zus 
120 DM. Modem 2400C Lightspeed. 80 DM 
Tel7Fax/Btx 02303/80916 


SOFTWARE 


Suche F-15 Sinke Eagle. F-16 C. PHot Verk 
Chase H02 (Modul). 20 DM. Lemmings 30 DM. 
Tausche auchl J. Wrges. Wahlstr. 99974 
Mühlhausen Tel 03601/446349 


Geos 2.5 komplett, unberu«, umständehalber 
für 50 OM abzugeben Tel. 07328/6393 


Verk. Turricw162(jelSOM).BattleCommand 
(20 DM). J»nes Pond 2 (9 DM). Ehnra-Arcade 
(15 DM), Buckraoer-Counldown (25 OM). Ax 
Sea Supermacy (^ DM), alles Originale. Tel 
07471/^75 


Vark. ftk C64: Tass Times In Tone Town, 
Oxxonian, Myth je 15 DM, Guild ol Thieves, 
Jinxler je 30 OM. Uttxna 4-6 40 DM. 30 Constr 
Kit 30 OM. Denrxs Nigbur. Tel. 0209/581734 


Qeos 2.5 + Workshop + 10 Disks GeosPO 50 
OM. StarDalsi 64 + Buch ‘Arbeiten mit Star 
Texter+StarOatei’+GigaCad Plus 50 DM. Sim 
City 20 DM. Tel. 05109/63100. Rüdiger 


Suche Software für C64 - aOes Ober Medmn 
oder menschlichen Körper. Angebote an F. 
Priebach, E.-Baur.-Str. 30.06484 Quedlinburg 


Beidseitige PO-OiskeRen für t pro Stück. 
Riesenauswahlf Gratisliste von Daniel Gärbet, 
Senderstr. 20/2.68381 Aftshausm. Tel + Fax 
07584/1566 


Suche dnngend das ong. SSI-RollenspierPoc^ 
of Radiarwe*. nur ici0% ok urxl mit Anleitung, 
zahle bis zu 35 DM. Tel-02181/44477(Thomas] 


Biete Lamm mgs, Mage Ol E ndona. Crime TIma. 
Hrtchh. <3uide. Chai^ of Krarm Suche ade 
Rodertspiele und Adventu res. chnstof Schröter. 
NovahSStr 13. 07747 Jena 


Suche dBase II f. C128/CP/M. Angebote an: 
ZaVfC Mizdrak. Johartnesstr. 19. 724 m Altetadt, 
Tel 07431/51808 (16-18 Uhr) 

Suche dnngend das Spiel von Rsinbow Art 
‘Sphencal’UrC84 Tel. 0431/531830 


Suche für C64 Ultima 5 + 6, auch emzeln. Preis 
nach VB. Fragt nach Michael. Tel. 035453>7e9 


ZUBEHÖR 


Auflösung 064 11,1451 Ilje 70CM, BBG-RAM 
120 DM. Geodock 25 DM. Qeos 128 35 DM. 
Texiomat P 35 DM MegaP ie 15 DM. 128 
Taslatur/Geosspiele, Maus 1351. Kabel u v.a. 
Tel. 034l/2%^8. 


Speichererweilerung 1750.512 KB. Handbuch 
175 DM. Userport-Erweiterung, abgewinkelt. 
10 OM: Netzteiff. C6415 DM: Paddies 20 DM; 
Geos 2 0 20 DM. Tel 09071/6659. Werner 


Wer verkauft mir Handbuch MPS 1000, auSer- 
dem dnngerxl Treiber für Mastertext am 126er 
über Userport gesucht für MPS 1000. tausche 
auch gute Software. Tel. 0231/440728 

Verk. f. C64 Farbmonitor GoUclar MCP-4026 
100 OM; OeoFile20OM. Ghostwriter 10 DM; 
Birdcalc 5 DM. ArRragen- Tel. 03501/446059 


Gr. Floppybuch 1541 u. C64 Emst -Buch, zus. 
10 OM. Texiomat Plus Hd. 8. m. Disk f. C64 u. 
C128.200M u. Tiptu. TricksTextomat 10 DM, 
zus 25 OM. Epr-Rane 5 OM Tel 06763/1067 


Neue Netzteile: C126 + C128DB 40.-, C64 
(Superstark 4.3 A) SO.-. 1581/1541-2 50.-. 
Rom-Mechanik 1MT1 40,-, Floppy Plabne 
1571 36,-. Btx + Tel- 0201/743653 


Verkaufe Commodore Reu 1750, autgerüstet 2 
MB320DM, RamlitefürCom. Reu(Sttomver8.) 
120 OM. zus. 400 OM: C-Mos Ram 100 OM. 
Hardcopy Modd 20 OM Tel 02307/40489 


Haft' Wollten Sie ncht immer schon einen 
Scanner haben? Biete für Top-Preis von 234 
DM den Handy-Sesmer kompl. (mci Interface + 
Software) an, 100% ok. Tel. 03683/600416 


Verk Star LC24-200. autom Emzeiblattemz. 
kaum benu«. 290.- + NN. Tel 02383/3517. 
nach 19.00 


Verk. Datasette 10.- + BBRTC-Uhr 40.- + F. 
Cartridge 3 40,- + Drucker Brother HR10 (Typ) 
20.-. Suche Floppy 1581 + RTC 64C + Top- 
Desk. Gerd Joppo. W. W 15.02959 Mulkwitz 


FOr C64: Handyscanner m. Qeos-Konvsrter u. 
elekiron. Userport-Vfeiche. 220.-.OeoRam, neu, 
noch nicht instatten. 110.-. Tel. 030/2753125 


Ram Ute kompl. ISO DM, Sl2 K Epromplai. 60 
DM, Expen.-Erweil.. 4Iach elektr.. 60 OM, 
Eprommer, 2 St., je 50 OM. Fmal Cartridge 40 
DM. Tet./Fax/Btx 02303,90916 


Tandy AC-3 /^kustikkoppler mit FTZ DM 200.-. 
bar. 300 Baud. Jürgen Rademacher. Klarastr. 
9'Aw 26, 80636 Mönchen. Sofort handMn, 
sehr günstige Gelegenheil 


Suche OnrWi PCS 286 oder 366. neu oder 
gebraucht Tel 0670991520 


Verk. QeoRam 120 OM, Drucker K6320.100% 
I.O.. 100 DM, K6313 mit Cemr.-it. 80 OM. dtv. 
64'er + SH. Geoe Maus. 20 OM. EÜ- 
Ponerweft..3lach.30DM.Tel 03641/6042B«, 
ab 18 Uhr 


24-Nadel-Farbdruckar + Interface. 3 Monate 
alt, deutschee Handbuch, für 450,-. Daniel 
Gärber. Senderstr. 209, 88361 Aitshausen. 
Tel. + Fax 07584/1566 


VERSCHIEDENES 


Hi! Wer hai Luel, Text- und Grafik-Adventures 
zu programmiefan. mitzugestalten, zu entwer¬ 
ten? Schwerpunkt C64/C128. aber auch PC/ 
Amiga Manm Theiß. Tel. 0614S/31S91 


2 Oalasetten + 4 Ong.-Spiele for tape (NP ca. 
1<X).- OM) für mir OM, Verp. + Vers, wird 
QberrKxnmen. M. Weyh, Marienweg 1/310, 
96574 Schmalkalden. Tel. 036e3/6()04l6 


Verk. Monitor (100% ok), Eingänge: Audio/ 
Video. RGB analog + TTL. Tel 03941/604392 


Verk Int Karate 50 OM: Master 641. 70 OM 
(NPl98);FinalCanndge3f.560M.Astrop. 10 
OM oder zus. nur 120 OM (20 OM gesp.). S. 
(Sleissner. Am Slockberg 21,07551 Gera 

Verk OeoRam (64er Vers unmst.Jf. 150 0M, 
evtl, mit Geos 2.0 zus. 180 DM, MPS1230: VB 
250 OM: Maus + Pad 20 OM Andreas Neef. 
KOgelgenstr. 8. 01326 Dresden, BU 
(^I3%10S2-0002 


Verkaufe C64 Hefte, gesamte Sammlung vom 
1. Heft bis zur neuesten Ausgabe kompl. Tel. 
0441/41879 


Digital Tatt - Das Otskmag. für jeden C64- 
User! Mit Tips. Tncks. Kursen u.v.m. gegen 2.- 
DM m Bnelmarken bei: Andi Ledergerber, 
Hiniergasse 4, CH-7310 Bad Ragaz 


Verk OeoRam, 512 KB. Originalverpackung, 
VB 100.-: B6U Batten^unerung rmt Bat- 
tenehallerurig, ohne Netzteil, für Datenerhaft 
der RAM, VB90,-. Tel. 0341/6021321 


Zu kauten gesucht. Geopubüsh. 'Alles über 
Geos 2.0* von F. Müller, Geos-komcial 
Scanner. GeoRam. 64'er 691,10/91. SH 48. 
C. BuH. Katharmerwtr. 96.99617 Eisenach. 


Suche IEEE-486-Fe8Riiatte. Außerdem suche 
ich die Games Koronos Rift und Eidolan. Tel. 
086829097 (David). Btx 0001 


Gewerbliche 

Kleinanzeigen 


Software, TeleepMe u. Zubehör 
Preiellste Tel. 06447/285 


PO-Software für 1 OMI 

ADAM PD/SW-Servica 
Teichrosenpfad 9.12347 Berlin 
Bme Info-Liste anfordern 


BAUFINANZIEftUNG 1994. VEREINS VERWALTUNG. 
BUCHHALTUNG. KASSE. Lohn/EKSteusr, DEPOT 
AKTENCHAflTS, ab DM 29. Dem DM IQ. IntD 64/ 
128 OM 3, KUUS HEIN, SALZSTR.. 87600 KAUF- 
^UftEN.Tel. 08341/61357 
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TIPS & TRICKS 


IHL Slü lliIER 


\V/ III U I t/U %/UI I 


Erste HiKe bei Absturz 

chnell ist's passiert: Beim Test einer eigenen Programmentwicklung 
tut der Computer keinen Mucks mehr und reagiert weder auf 
irgendwelche Tasten noch auf die Kombination <RUN STOP/ 
RESTORE>. Bleibt nur noch der unvermeidliche Griff zum Rcsetschal- 
ter rechts hinten - der C 128 springt in den Einschaltzustand und läßt sich 
zwar wieder bedienen: unwiderbringlich futsch sind aber Daten in der 
Zeropage und im erweiterten Bereich ab SOBOO (2816, Kassettenpuffer) 
und SOEOO (3S84, Sprite*Daten). Auch der Anfang eines Basic-Pro¬ 
gramms ist zerstört. 

Wenn Sie vor so einer vertrackten Situation stehen, sollten Sie mit dem 
Resettaster gleichzeitig <RUN STOP> drücken - damit landet man im 
Modus des internen Maschinensprache-Monitors Tedmon. Durch die 
Eingabe von "X" kommt man wieder ins Basic 7.0 - und siehe da: das 
Programm steht unversehrt und jederzeit lauffähig im Basic-RAM 
(allerdings sollten Sie sich sofort daranmachen, die verflixte Ba.sic-Zeile 
aufzuspüren, die den Absturz verursacht hat. Jürgen Bürginlbl 

Analoguhr 

W enn der C 128 die meiste Zeit des Tages nutzlos in der Ecke steht 
(weil man keine Zeit för den Computer hat), läßt er sich mit un¬ 
serem Mini-Anwendungsprogramm zumindest als Wanduhr- 
Ersatz umfunktionieren: 

RUN "ANALOGOHR 128" 

bringt ein überdimensionales Ziffemblatt im Multicolonnodus auf den 
40-^ichen-Bildschirm (das Programm läuft nicht im 80-Zeichen-Mo- 
dus!). Vorher müssen Sie allerdings die korrekte Zeit einstellen (Stunden 
= 0 bis 24, Minuten, Sekunden). 

Das Listing zeigt den sinnvollen Einsatz der im Betriebssystem ver¬ 
ankerten Sinus- und Cosinus-Funktionen (SIN und COS). 

Mike Repiy/hl 


ftNftLDBUHR 



Analoguhr 128: Stets Im Blick - die aktuelle UhrzeH 


Basic 7.0 oufgemotzt 

O bwohl den im C 128 integrierten Ba.sic-Interpreter Welten vom kar¬ 
gen Basic 2.0 des C 64 trennen, gab’s noch Menge daran zu fei¬ 
len - das Ergebnis: TNT-Basic. das Basic 7.0 um wertvolle zusätz¬ 
liche Anweisungen erweitert. z.B. eirte OLD-Funktion zum Zurückholen 

24 
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Big Leiters: doppelt hoch urtd zweifarbig - raffinierte Zeichensatz¬ 
änderung per Supertrick 


gelöschter Basic-Programme. FIND zum Suchen nach beliebigen Aus¬ 
drücken im Basic-Text oder LOCKS (Sperren der kritischen Tasten¬ 
kombination <RUN STOP/RESTOR]^). Die gesamte Befehlsüber¬ 
sicht finden Sie in unserem Kasten. 

Das Tool läuft im 40- und SO-Zeichen-Modus des C 128 und sitzt 
resetfest im Speicher (CBM-Kennung ab Adresse $FFF5 in Bank I!). 

Nach dem Laden mit: 

BLOAD "TNT-BASrC" 

läßt sich die Basic-Erweiterung mit SYS 4864 aktivieren. 

Auf der Diskette zum Heft finden Sie eine Batch-Datei, die wie Jedes 
normale Basic-Programm zu laden und zu starten ist (DLOAD, RUN) - 
damit holt man TNT-Basid ebenfalls funktionsfähig in den Speicher und 
aktiviert es automatisch. Die normalen Befehle des Basic 7.0 arbeiten mit 
TNT-Basic uneingeschräiüct zusammen - allerdings muß man ab sofort 
auf die Abkürzungen der Basic-Befehle verzichten. Martin Ilse/bl 

Zwei Bildschinnseiten 

er beim Programmieren ständig zwischen Basic-Editor und Ma¬ 
schinensprache-Monitor Tedmon wechselt, keimt das nervende 
Verfahren: <F8> drücken oder Befehl "MONITOR" eingeben, 
Berechnungen durchführen oder Assembler-Code tii^n, per "X" wieder 
ins Basic zurückkehren, die vorher bearbeitete Zeile listen usw. 

Bedeutend einfacher geht's mit unserem Utility (allerdings nur im 
80-Zeichen-Modus): 

BLOAD "BASIC/MONITOR" 

Nach dem Start mit SYS 7136 stehen Ihnen zwei alternative VDC- 
Textbildschirme zur Verfügung: der erste von $00 bis $07CF für die Ein¬ 
gabe des Basic-Programms (oder des Source-Codes eines Assembler- 
Listings), der zweite von $1000 bis $I7CF mit aktiviertem Tedmon 
(ohne Regi.steranzeige). Wenn sich nach dem Einschalten des Utility 
"Byiemüll" auf dem zweiten Screen befindet, löscht man ihn mit <SHiH 
CLR>. 

Für den jeweiligen Wechsel zwischen den beiden Bildschirmseiten 
ist die Taste <F1> zuständig. H. Krüger/bl 

Groflu Grofikbudistaben 

er 40-2feichen-ScTccn des C 128 ist bei seiner Fülle von grafischen 
Möglichkeiten geradezu prädestiniert, beliebige Zeichensatzmani- 
puiationen zuzulassen. Mit unserer Basic-Erweiterung kann man 
zweifarbige, doppelt hohe Tastaturzeichen generieren: 

BLOAD "BIG LEITERS" 

Nach dem Laden aktiviert man das Tool mit SYS 4864. 

Die neuen Befehle der Erweiterung zeigt der entsprechende Text¬ 
kasten. 

Als Beispiel für die Wirkungsweise des Programm.s dient das Demo- 
Listing "BIG LEITERS DEMO", das man wie jedes andere C-128- 
Basic-Programm mit RUN lädt und startet. Dirk Bozzalbl 

Flimmerfrei 

asic 7.0 kennt zwei mächtige Befehle, um Split-Screens (Grafik- und 
Text-Screen gleichzeitig) auf dem 40-ZeichengTafik-Bildschirm zu 
erzeugen: GRAPHIC 2 (einfarbiger Hires-Modus) und GRAPHIC 4 
(Multicolor). Wer bisher das unvermeidliche, heftige Flimmern am 
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TIPS & TRICKS 


TNT-Bo$k (Befehlsüberskht) | 

neuer Baaic-Betehl 

Funktion 

RESET 

führt einen Kaltstart aus (SYS 57344). 

TNT-Basic wird dabei rwu gestartet. 

UERGE 

lädt ein Programm hinter das im Speicher stehende 

MERGE2 

verbindet anschließend die beiden Programme 

OLD 

rekonstruiert ein Basic-Programm nadi der 
NEW-Anweisung 

OLOKEY 

Original-Funktionstastenbelegung reaktivieren 

FIND Ausdruck 

bringt alle Zeilen im Klartext, in denen der Suchbegriff 
gefunden wurde (Zeichen. Zahlen, Wörter. Variablen) 

CUON 

Cursor einschatten 

COFF 

verbannt den Cursor vom Screen 

LOCKS 

blockiert Wirkung derTastenkombination 
<RUN STOP/RESTORE> 

UNLOCKS 

hebt die Sperre wieder auf 

LUST Anfangszeile • 

gibt die definierten Basic-Zeilen auf dem seriell 

Endzeile 

angeschlossenen Drucker aus (voreingestellt sind: 
Oruckeradresse - 4, Sekundäradresse 7) 

LSET Gerätenummer. 
Sekundäradresse 

ändert die Defaultwerte für LLiST 

OFF 

schaltet die Basic-Erweiterung ab und setzt die Original¬ 
werte des Reset-Vektors (bei Reset äso kein Neustart 
von TNT-Basic!) 

OFFH 

deaktiviert die Erweiterung ebenfalls, läßt aber den 
geänderten Reset-Vektor bestehen. LOCKS wirkt wie 
gewohnt, bei Tipp auf <RESTORE> kann 

TNT-Basic wieder starten. 

SCREEN x.y 

POKE ins Bildschirm-RAM des VDC (x - Werte von 0 
bis 1999. y ■ ASCII-Code des gewünsditen Zeidiens). 

INSCR (X) 

liest den Inhalt der Speicherzelle x Im VDC-Screen und 
gut den Wert aus (z.B. PRINT INSCR(1200). 

XKEY Nr. TexT 

funktioniert wie der KEY-Befehl des Basic 7.0. allerdings 
beginnen die Nummern der Funktionstasten jetzt bei 0. 

CGOTO Term 

berechnetes GOTO (z.B. CGOTO 2*5 statt GOT010) 

CGOSUB Term 

berechnetes G0SU6 (s. CGOTO) 

WVREG Register. Wert 

schretN einen Wert zwischen 0 und 255 in ein beliebiges 
VDC-Hegister 

LWIND 

erzeugt ein Bildschirmfenster (ohne Parameter' 
maximale Screen-Größe) 

LWIND X 

Zeile X (0 bis 24) wird als Window definiert 

LWIND X. Y 

Fläche von x (links oben) bis y (rechts unten) als 

Fenster einhehten 

DPOKE Adresse. Wert 

POKEn einer 16-Bit-Zahl (0 bis 65535) 

DPEEK (Adresse) 

16-Bit-Wert aus belid)iger Adresse und 

Adresse *■ 1 holen 

OFINPUT A 

bringt eine INPUT-Abfrage ohne Fragezeichen in der 
obersten BildBchirmzeile 

TKEY 

wartet auf einen Tastendruck (der Tastaturputfer wird 
dabei gelöscht) 

CLIST 

modifiziert die LIST-Routlne des Original-Betriebs¬ 
systems. Alle Befehle der Basic-Erweiterung und REM- 
Zeilen erscheinen revers. Erneutes CLIST hebt den 


Modus auf. 

Fotgerxte Befehle funktionieren nur. wenn der PRINT-Befehl vorangestellt wird: 

USEO (X) 

RVREG 

Länge des aktuellen Basic-Programms im Speicher 

(Registemummer) 

aktueller Inhalt des VDC-Registers 

LOW (16-Bit-Zahl) 

liefert das Low-Byte (De^alzahl) einer Zahl zwischen 

0 und 65535 

HIGH (16-Bit-Zahl) 

... das HIgh-Byte 

RBANK (x) 

gibt die Nummer der gerade aktiven Speicherbank aus 

Die nächsten Befehle klappen nur. wenn der SO-Zetchen-BüdschiiTn aktiviert wurde: 

INTERLACE 

aktiviert den Intertace-Modus des VDC und teilt den 
sk^lbaren Screen in zwei Hälften. 

INTERLACE1 

kopiert den Inhalt des oberen in den unteren Teil 
des Screens 

INTERLACE2 

kopiert den unteren in den oberen Bildschirm 

1NTERLACE3 

vertauscht die beiden Bikfschirminhaite. Der Original- 
VOC-Zeichensatz wird ins RAM kopiert. 

INTERLACE4 

wie ’lnteriaceS*, der Zeichensatz wird jedoch 
nicht kopiert. 

INTERLACEOFF 

schaltet den Interlace-Modus ab. In eigenen Program¬ 
men lassen sich damit er^e Windows simulieren: 


Am Programmantang ist ‘INTERLACE: 

INTERLACEOFF* einzugeben. Dann rettet man das 
gewünschte Fenster mit ‘INTERLACE1* urxJ holt es per 
■INTERLACE2* später wieder zurück. 

1 Für die Interiace-Funktlonen glbt's auch Short-Cuts: 

• <ALT>: InterlaceA 


e <ALT SHIFT>; InteriaceS 

• <ALT CTRL>: Interlace2 

• <ALT COMMOOORE>: Intertacet 

e <ALT SHIFT COMMODORE>; Intertace 

• <ALT SHIFT (TTRL>: Interlaceoff 


Schnittpunkt der beiden unterschied! ichen Bereiche verärgert in Kauf ge¬ 
nommen hat. kann seinen Frust jetzt begraben: Es gibt einen Trick, um 
das Geflimmere abzustellen! Man muß den Wen der Rasterzeile, ab der 
das Flimmern auftritt, um 1 reduzieren. Der C 128 speichert in Adresse 
$09D0 (2512) exakt die Zeilenposition. Zieht man 1 ab, hört die Flün- 
merei schlagartig auf. In der untersten Zeile des Grafikteüs erscheint jetzt 
ein bunter Streifen in der aktuellen Zeichenfarbe (erzeugt durchs Farb- 
RAM der Grafik, das jeweils acht Byte mit derselben Farbe tüncht). Sol¬ 
che störenden Farbstreifen verhindert man, wenn man auf die letzten acht 
Rasterzeilen der Grafik verzichtet - oder sie mit Leerzeichen aulTüllt 
(wie im unserem Basic-Demoprogramm "RASTERZEILE"). 

Wer mit dieser Lösung noch immer nicht zufrieden ist, muß wohl 
oder übel eine komplette neue Interrupt-Routine fürs C-128-Betriebs- 
system entwerfen. Dirk Bozzalbl 

C-t28-Zehnerbl<Kk im C~64-Modus 

S o wertvoll der zusätzliche Ziffemblock (auf der Tastatur rechts) im 
C-128-Modus ist - im C-64-Modus des C 128 präsentieren sich 
diese Tasten als Ballast und zeigen keine Reaktion. 

Unser Utility macht Schluß damit. Allerdings läßt es sich nur im C-64- 
Modus laden: 

LOAD "ZEHNERBLOCK 64",8 

und mit RUN starten. 

Ab sofort stehen auch die Zusatztasten im 64er-Modus zur Verfü¬ 
gung. Außerdem wurden noch weitere C-128-Tasten, die im C-64-Mo- 
dus normalerweise keine Wirkung zeigen, mit bestimmten ASCIl-Codes 
belegt - so lassen sie sich zumindest innerhalb eines C-64-Basic-Pro- 
gramm.s ahfragen, z.B.: 

GET TS: IF T$-CHRS(27| THEN ...: REM ESC-TASTE 
Unsere Tabelle zeigt die Liste der Codes. Als Startadresse wurde 828 
gewählt (C-64-Ka.ssettenpufTer), wenn Sie aber den Wen AN in Zeile 10 
unseres Basic-Listings ändern, ist jeder andere Speicherbereich mög¬ 
lich (z.B. ab 49152). J. H. Schulzlbl 



Big leffers (Befehlsübersicht) , 

1 neuer Befehl 

Funktion | 

SET Zeile, Spalte. Färbet. Fart>e2 legt die Parameter der oberen und unteren 

Zeichenhälfte für die OUT-Anweisung 
fest. Natürlich ist auch jede Form 
numerischer Variablen ertaubt. 

OUT ’Zeichenkette* 

ähnelt dem PRINT-Befehl. Oie nachfol¬ 
gende Zeichenkette (oder als Variable, 

Z.B. A$. definiert) erscheint im Big-Letters- 
Format auf dem Bildschirm. Den Grafik- 
bädschirm muß man nicN eigens 
einschaton. 

BIGON 

schaltet den oberen und unteren Bereich 
des Bildschirmrahmens äb 

BIGOFF 

der Screen-Rand wrd wieder 
eingeechaltel 

Code-Belegung des Zehnerblocks hn C-64'Modus (und Zusolztosten) 


Taste 

ASCII-Code 

<0> 

48 

<1> 

49 

<2> 

SO 

<3> 

51 

<4> 

52 

<5> 

53 

<6> 

54 

<7> 

55 

<8> 

56 

<9> 

57 

<.> 

46 


43 

<—> 

45 

<HELP> 

22 

<TAB> 

23 

<ALT> 

24 

<ESC> 

27 

<LINE FEED> 

17 

<ENTER> 

13 

<CRSR aufwärts> 

145 

<CRSR abwäfts> 

17 

<CRSR links> 

157 

<CRSR rechts> 

29 

<NO SCROLL> 

25 
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TIPS & TRICKS 



Programmier- und Editierhilfen sind heute das 
Hauptthema unserer Tips- und Tricks-Corner. 


Listscrolb Komfortabler Editler*Modus 


B asic-Programmierer müssen bei der Entwicklung viele Programm¬ 
zeilen mehrmals aufrufen, um sie zu ändern oder anzupassen. Die 
normale Syntax des Basic 2.0 für den LIST-Befehl ist umständlich 
und zeitraubend. Sehr viel kondbrtabler geht’s mit unserem Utility: 
LOAD "LISTSCR0LL'',8 

Nach dem Start mit RUN werden die Maschinensprache-Daten auto¬ 
matisch in den Bereich von 52500 bis 53003 gePOKEt und mit “SYS 
52500” gestartet. Jetzt läßt sich jedes beliebige Basic-Listing in den 
Speicher holen und nach dem einleitenden LIST-Befehl (z.B. LIST 10) 
mit zwei Funktionstasten bearbeiten: 

♦ <F1>; ... scrollt das Listing nach oben. 

• <F7>:... nach unten. 

Die Basic-Zeilen erscheinen editierfähig auf dem Screen. Bei Tipp 
auf <F1> springt der Cursor an die linke obere, per <F7> an die linke un¬ 
tere Spalte. Sollen die beiden Funkticnistasten vertauscht werden, muß die 
viertletzte Zahl (3) in Zeile 102 des Programms gegen die erste in Nr. 
103 (4) ausgewechselt werden. Das Utility liest die erste verfügbare 
Zeilennummer vom Screen und bringt die vorhergehenden (bzw. nach¬ 
folgenden). Auch E)oppelzeilen werden logisch richtig eikannt, Probleme 
kann’s aber bei Basic-Code geben, der drei Bildschirmzeilen belegt {z.B. 
durch konsequente Ausnutzung aller erlaubten Abkürzungen der Basic- 
Befehle). Steht nämlich beim Vorwärtsscrollen (<F7>) am linken Rand 
der dritten Zeile zufällig eine Zahl, wird diese vom Programm als letzte 
Basic-Zeilennummer interpretiert: dann kommt der Inhalt der nächsten 
Zeile, deren Nummer auf die gelesene folgen würde. 

Beim RUckwärts-Scrollen wird die zuvor gezeigte Zeile von iler dritten 
Screen-Zeile Uberschrieben - dann müssen Sie auf den normalen LIST- 
Befehl zurückgreifen, dessen Funktionen nach wie vor uneingeschränkt 
gelten. Am besten vermeiden Sie überlange Basic-2^ilen. die sich über 
drei Bildschirmzeilen erstrecken - sie sind ohnehin nicht problemlos 
ediiierfähig! Per <RUN/STOP RESTORE> läßt sich das Utility de¬ 
aktivieren. mit SYS 52500 wieder einschalten. Herbert Kunz/hl 


Ibedifhung uoh 

RAMFREE 

ElNSCHf^l TV.H : 

SVS12*4Ö96,i 

AUSSCHAl UH: 

SVS1?^4096.0 

m 

t 

1 



Ramfree: die aktuelle Austastung des Basic-RAM wird rechts oben 
angezeigt 
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Bosk-RAM m Ül>erbrKk 

E s kann rasch passieren, daß eifrigen Basic-Programmierem der Spei¬ 
cherplatz zu knapp wird - trotz der 38 911 freien Bytes, die das Ba- 
sic-RAM nach dem Einschallen bereithält. 

Unser Utitliy zeigt nach dem Laden mit: 

LOAD ’*RAMFREE'’,8 

und dem Start mit RUN kontinuierlich das noch verfügbare Basic-RAM 
(Startwert: 38 909 Byte statt 38 911. da zwei Bytes jetzt vom Betriebs¬ 
system zusätzlich belegt sind. 

Das Utility braucht den Speicherbereich von 49152 bis 49255 (also 
103 Byte). Per “SYS 49152,1” aktiviert man dessen Funktion, mit “SYS 
49152,0" verbannt man die Anzeige der freien Bytes wieder vom Screen. 

Ideal eignet sich das Programm beispielsweise, um die Byte-Menge 
umfangreicher Basic-Listings hcrauszufinden. Lothar Glaesser/hl 


Sdinellader inkl. Autostort 

A uch ohne teuren Flof^yspeeder lassen sich die Ladezeiten der Hop- 
py 1541 enorm verkürzen. Als Gratisdreingabe gibt’s noch eine 
Autostart-Funktion des gewünschten Programms (egal, ob Basic 
oder Assembler!). Der Clou: Alle Programme werden ausschließlich auf 
der Disk manipuliert und müssen nicht extra in den Speicher des C 64 ge¬ 
holt werden. Allerdings sollten Sie darauf achten, daß die Kapazität der 
Scheibe nicht völlig ausgereizt ist - jedes Programm wird automatisch 
um einen Startblock (= 256 Bytes) auf Diskette erweitert. 

Nach dem Laden mit: 

LOAD "SPEEDLOÄD^.S 

und anschließendem Start mit RUN erscheint die Aufforderung, die be¬ 
treffende Disk mit dem zu ändernden Programmfile einzulegen. Nach 
Tipp auf <SPACE> taucht ein Menü auf, in dem man das jeweUige Pro¬ 
gramm per Tipp auf <RETURN> auswählen muß. <FI> stellt den ge¬ 
wünschten Modus ein: 

• (A): Programm an Basic-Anfang laden, mit Autostart, 

• (B):... an Basic-Anfang <Ane Aulostart. 

• (C):... absolut laden mit Autostart (Maschinensprache-Dateien!), 

• (D):... absolut, aber ohne Autostart. 

Mit <I^> leitet man die Umstellung der gewählten Datei auf Disk ein 
- es dauert nur wenige Sekunden. Anschließend kann man das nächste 
File auswählen. Wer Maschinensprache-Programme umstellen will, muß 
noch die entsprechende Startadresse cingeben (<F3 drücken!). Mit 
<DEL> macht man die File-Markierung rückgängig. Im Directory von 
Disketten mit geänderten Files merkt man nichts vom Schnellader (le¬ 
diglich die Blockanzahl des jeweiligen Programms hat sich verändert). 

Beachten Sie, daß mit Sprödioad geänderte Dateien künftig absolut zu 
laden sind (also mit der Endung “,8,1”!). Christoph Brunotie/bl 


Verkürzter Lodebefehl mit Autostart 


W er seine Disketten unangetastet lassen, aber dennoch nicht auf die 
Autostan-Funktion verzichten will, muß sich mit einem tem¬ 
porären Startprogramm behelfen, das lediglich das Betriebssystem 
für die aktuelle Compuiersilzung ändert. 

Das macht unser Utility, das man ebenfalls wie ein Basic-Programm 
lädt: 

LOAD "AUTO-BASIC",8 

Nach dem Start mit RUN bestehen zwei Wahlmöglichkeiten, die man 
per entsprechender Zifferntaste aktiviert: 

• <1> Programm in den Speicher laden: 

... POKEt die Assembler-Daten in den Bereich v«i 51456 bis 51578. 
Der Startbefehl: SYS 51458. 

• <2> ... auf Disk speichern. 

sichert nur den Maschinensprache-Teil auf Diskette. Die so erzeugte 
Datei heißt “AS” und belegt nur einen Block auf Disk. Sie läßt sich ab¬ 
solut laden: 

LOAD "AS",8,1 

und per “SYS 51458” starten. Dieses File eignet sich zur Einbindung in 
eigene Basic-Programme. 

Ab sofort ist eine Mini-Basic-Erweiierung aktiv, die den LOAD-Be- 
fehl ersetzt: 

! "Prograirannanie" 

holt z.B. das Basic-Programm “Programmname” in den Speicher und 
Starlet es unmittelbar nach dem Laden. Die LOAD-Anweisung und die 
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Speedload: setzt vor jedes beliebige Basic-Programm einen 
Fastload-Block auf Diskette! 

Endung “,8" dürfen ersatzlos entfallen. Das Utility klappt mit allen Pro¬ 
grammen, die an den Basic-Start {$0801, 2049) geladen werden - also 
auch Maschinensprache-Files, die mit einer Basic-Slartzeile ausgestattet 
sind (z.B. 10 SYS 2064). Für Assemblw-Freaks haben wir zusätzlich den 
Quellcode (Hypra-Ass-Format) auf unsere Diskette zum Heft gespei¬ 
chert (Datei “Autostart-Ass”). Holger Schmidilhl 

Nützliches Programmierwerkzeug: Profi Toolkit 

M it den Programmier- und Editier^higkeiten des Basic 2.0 quälen 
sich nur Ma.sochisten herum - jeder besitzt mindestens eine C-64- 
Basic-Erweiterung, die den kargen Befehlssatz des Basic-Inter- 
preters aufmotzt. Nur: Ba.sic-Erwcitcrungen sind oft sehr umfangreich, 
bieten z.B. mehr Grafikanweisungen als Toolkit-Funktionen oder fül¬ 
len den Speicher derart aus. daß andere Programme keinen Platz mehr 
haben. 

“Profi Toolkil” ist dagegen kompakt (4 KByte), frei im Speicher ver¬ 
schiebbar (relokatibel. kommt also keinem anderen Programm in die 
Quere), läßt sich auf ein EPROM brennen, ist mit nahezu allen bekannten 
C-64-Basic-Erweiterungen lauffähig und bietet exakt die zusätzlichen Ba- 
sic-Befehle, die man zur komfortablen Programmierarbeit braucht. 

Nach dem Laden mit: 

LOAD "PROFI T00LKrT'',8 

und dem Start mit RUN erscheint ein Fragezeichen (INPUT-Abfragc). 
Geben jetzt die Adresse des Speicherbereichs ein, in den das Weilczeug 
geladen werden soll. Wir empfehlen z.B. $C(X)0 (49152) für Basic-Pro- 
grammierer; Assembler-Freaks sind mit $80(K) (32768) am besten be¬ 
dient. Möchten Sie das Programm mit anderen Basic-Erweiterungen 
nutzen (z.B. Simon's Basic. Special Basic usw.). muß man diese zuerst 
laden, aktivieren und darm das Toolkit in den Speicher holen. Hier hat 
sich die Wahl der Siartadresse ab $7000 (28672) bewährt. 

Die Übersicht der neuen Befehle: 

• COL Vordergrund, Hintergrund. Rahmen: Maximal drei Farbcodes 
(0 bis 15) sind anzugeben, z.B. COL 1,0.0 

• DEL Start, Ende: ... löscht alle Programmzeilen zwischen “Start” 
und “Ende. z.B. DEL 100, 300. 

• DERR:... fragt den Floppyfehlerkanal ab und gibt die Meldung aus 
(kein Fehler: OO.ok.OO.OO). 

• DIR “Maske”: Gibt man als Maske “S” an. erhält man das gesamte 
Directory - ohne das aktuelle Basic-Programm im Speicher zu zerstören. 
Weitere Modifizierungen der DIR-Maske findet man im Floppyhand- 
buch. 

• DISK “Befehl”:... sendet eine DOS-Anweisung ans Laufwerk (ohne 
OPEN- und CLOSE), z.B. DISK “N:TEST.S1”. 

• DUMP: ... zeigt die Belegung der Funktionstasten <F1> bis <F8> 
(Besonderheit: das Toolkit beginnt ab Nr. 0 zu zählen!) 

• FIND Ausdruck:... sucht nach einer gewünschten Zahl, einer Varia¬ 
blen oder einem Wort im Basic-Programm und zeigt die Zeilennum- 
mem, in denen dieser Ausdruck vorkommt. Als Joker gilt das Ausrufe¬ 
zeichen, das jeden anderen Buchstaben ersetzt. 

• LFIND Ausdruck: ... geht noch weiter und listet die vollständigen 
Zeilen. 

• LFIND! Ausdruck: Variante der LFIND-Anweisungen: die erste ge¬ 
fundene Zeile wird angezeigt, per <SHIFT> kommen die unmittelbar fol¬ 
genden Zeilen (auch wenn sie den Suchbegriff nicht enthalten). Per 
Commodore-Taste sucht man weiter, <RUN STOP> bricht ab. 

• KEY Nummer, “Ausdruck”: Man darf eine Nummer von 0 bis 7 an¬ 
geben (0 bis 3 entsprechen den ungeraden Tastenwerten Fl, F3, F5 und 
F7; 4 bis 7 kümmern sich um die geraden Nummern). Zwei weitere Ta¬ 


sten wurden umfunktioniert: Die Wirkung der RETURN-Ta.ste im Bele¬ 
gungstext erzeugt man durch <Pfeil links>. Anführungszeichen erschei¬ 
nen durch die Tastenkombination <SH1FT F 7>. So sind die Funk¬ 
tionstasten bei Programmstart eingestellt: 

• Fl: LIST ab erster Basic-Zeile, 

• F3: LIST ab letzter Zeile, 

• F5; LOAD, 

• F7: DIR 

• F2:?!( ). 

• F4: MEMO. 

• F6: DIR, 

• F8: DUMP. 

• MEMO:... bringt die aktuelle Speicherbelegung des Basic-RAM auf 
den Screen (nur interessant, wenn ein Programm geladen ist). 

• MLI) “Programmname” #neue Startadresse: Laden eines Maschi¬ 
nenspracheprogramms ohne Änderung der Basic-Vektoren. Optional ist 
die Angabe einer neuen Startadresse. 

• MERGE Zeile, Abstand, “Programmname”: ... hängt ein zweites 
Basic-Listing an eines, das sich bereits im Speicher befindet. Die erste 
Zeilennummer des zweiten muß höher sein als die letzte des ersten Li- 
stings. Durch Angabe von Zeile und Abstand lassen sich die Zeilen- 
nummem des zweiten Programms nachträglich verändern - aber Vor¬ 
sicht: GOTO- und GOSUB-Spriinge werden nicht angepaßt. 

• MSV “Pr«grammname”Ä Start, Ende + 1: ... sichert Objekt-Files 
und beliebige Speicherbereiche auf Di.sk, z.B. Hires-Grafik ab $2000: 
MSV “Bild", 8,8192. 16192. 

• OLI):... holt ein mit NEW gelöschtes Basic-Programm wieder zurück. 

• RENUMBER Start, Ende, Zeile, Abstand: Der Zeilcnbereich von 
“Start” bis “Ende” wird neu numeriert (Beginn: bei “Zeile”). Achtung: 
auch hier werden die Sprungadressen bei GOTO und GOSUB nicht an¬ 
gepaßt (das muß man nachträglich manuell erledigen!). 

• SET Adresse, Wert: Der POKE-Befehl erlaubt keine Werte über $FF 
(255.8 Bit). SET verarbeitet dagegen 16-Bii-Zahlen bis maximal SFFFF 
(65535). Die Zahl wird intern in Low- und Highbyte zerlegt und in 
“Adresse” bzw. “Adresse + ! ” abgelegt. 


KIT ON 
DIR 

8^^G< 

403 BLOCKS FREE. 

SEARCHIHC FOR ADUENTURE 2000 

LOADING 

READV. 

MEMO 

BSTART 2049 
SENDE 36484 
UARENDE36484 
MEMTP 40960 


Profi Toolkrt: Der MEMO-Befehl zeigt die Speicherbelegung nach 
dem Laden eines 135 Blocks langen Programms 


• STP Abstand:... aktiviert die automatische Zcilennumerierung. 
Folgende Funktionen sind nur mit der PRINT-Anweisung einzuset¬ 
zen: 

• PR/NT SHexzahl :... wandelt eine Hexadezimalzahl ins Dezimalsystem, 

• PRINT %binär: ... macht aus einer maximal l Sstelligen Binärzahl eine 
dezimale (Höchstwert; 32167). 

• PRINT !(Aus(iruck): ... verwandelt einen Term (z.B. Multiplikation 
oder Addition) in Klammem in eine Hexzahl. 

Weitere Besonderheiten von Profi Toolkit: 

• <CTRL A>: fugt eine Bildschirmzeile ein. 

• <CTRL W>: ... löscht eine Screen-Zeile ab Cursor-Position. 

• befindet sich der Cursor in der obersten linken Ecke, bringt ihn ein 
Tipp auf <HOME> in die rechte untere, 

• Fehlermeldungen erscheinen revers und verschwinden auf Tasten¬ 
druck. 

• Die READY-Meldung wird nicht mehr ausgegeben (um keine Basic- 
Zeilen zu zerstören), 

• steht ein Listing auf dem Bildschirm, kann man es per Cursor-Tasten 

auf- und abwärts scrollen. O. Strunk/bl 
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KURS 
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Der Gflmers-ffOffflflUjiiflj-Gtf/oe 


ln den letzten Kursteilen haben wir uns 
ausgiebig mit Scrolling, Sprites 
und deren Animation beschäftigt. 
Mittlerweile wird es Zeit, daß dem Spieler 
ein aktives Eingreifen ins Spielgeschehen 


gestattet wird. 


HC 

w 


HC 


:«• 

Xzi 

• ♦ 
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Der Gleiter nimmt die Gegner unter Beschuß - sie zerbröseln, 
wenn sie ein Lasershot trifft. Aber Vorsicht! Die Felsen sind In 
dieser Version von "imperoid" tödlich für das Raumschiff. 


B etrachten wir unsere VIC-Re- 
gister-Tabelle (Buch “64’er 
intern” oder 64’er 3/94), so 
sehen wir, daß unser Videocon¬ 
troller über zwei Kollisionsregi- 
ster verfügt. Zunächst gibt’s da 
Register $d02e (v+30), welches 
sämtliche Überschneidungen von 
Sprites (über Sprites) registriert. 
Außerdem hilft uns Register 
$d02f (v-^31), um Sprites zu er¬ 
kennen. die mit Hintergrund-Ele¬ 
menten (also Grafik) in Überlap¬ 
pung stehen. Liest man dazu die 
Definition der beiden Register, 
möchte man fast meinen, das The¬ 
ma der Sprite-Kollisionen sei da¬ 
mit auf 16 Checkbits beschränkt, 
die je nach Bedarf einfach gete¬ 
stet werden. Schön wär’s! Doch 
unsere Chip-Designer sind mehr 
Betriebssystemakrobaten als Spie- 
le-Entwickler, denn: Obwohl un¬ 
ser $d02e-Spritekollisionsregister 
(v+30) absolut korrekt und pixel¬ 
genau arbeitet, wenn es darum 
geht, eine Spriteüberschneidung 
zu erkennen, teilt es uns eigent¬ 
lich nur mit, daß eine Kollision 
stattfand. Unsere Chiperbauer be¬ 
schränkten sich auf den Fall, daß 
ohnehin nur zwei Sprites mitein¬ 
ander kollidieren und es somit klar 
ist, welches Objekt sich mit wel¬ 
chem überlappt. Was aber, wenn 
$d02e eine Kollision von Sprite 
0,1 und 2 anzeigl? Woher wissen 
wir, welcher Kobold mit welchem 
kollidierte, ob Sprite 0 überhaupt 
von Sprite 1 oder Sprite 2 über¬ 
lappt wird oder ob sogar alle 
drei Sprites übereinander liegen. 
Schlimmer wird’s noch, wenn vier 
oder mehr Sprites den Kollisions¬ 
test positiv absolvieren, denn dann 
kann man nur noch raten, wer da 
mit wem usw. Sowas sollte in ei¬ 
nem Game auf keinen Fall dem 
Zufall überlassen werden, wobei 
die Möglichkeit eines Multiple¬ 
xers noch gar nicht mitberück¬ 
sichtigt wurde. 

Sprite-Abfroge ganz anders 

Also, da uns der VIC keine Ar¬ 
beit abnimmt, fangen wir ganz 
von vorne an. Ich denke, daß uns 
hinsichtlich der Aufgabenstellung 
und deren Ausgangslage nicht viel 
mehr bleibt, als gewöhnliche Feld- 
Abfragen zu programmieren. Un¬ 
ter “Feld-Abfragen” versteht man 
definierte Bildschirmbereiche, de¬ 
nen eine bestimmte Funktion zu- 
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gewiesen wird. Sämtliche Menu- 
Steuerung (Geos, Workbench/ 
Amiga, Windows/PC) sind auf 
diese Art gestaltet. Dem Cursor 
oder Mauspointer werden Koordi¬ 
naten zugeteilt und wenn eine Op¬ 
tion angewählt wird, prüft das 
Programm, ob sich der Zeiger in 
einem Funktionsfeld befindet. Um 
so ein Funktionsfeld zu definie¬ 
ren. sind immer zwei Punkte (vor- 
ausge.setzt es ist rechteckig) zu be¬ 
stimmen: die Ecke links oben und 
rechts unten. Mit wenigen Com- 
pare-Befehlen, die einfach die X- 
und Y-Werte des Zeigers mit den 
Eckpunkten des Funktions-Feldes 
vergleichen, ist die Feld-Abfrage 
auch schon abgeschlossen. Es 
bleibt nur noch, f^alls eine Funkti¬ 
on angcwählt wurde, diese auch 
auszuführen. Im Falle der Sprite- 
Sprite oder Sprite-Hintergrund 
Kollisionen ist der Ablauf nahezu 
identisch. Unser Raumgleiter stellt 
den Mauszeiger dar. Angriffs¬ 
punkt ist aber nicht nur die Spitze, 
sondern das komplette Sprite, d.h. 
ein definiertes Feld in der unge¬ 
fähren Größe des Schiffes. Menu 
und Fenster finden wir in “IM- 
PEROID” keine. Unsere Funk¬ 
tionsfelder werden von 24 x 21 


Pixel großen Aliens abgelöst, sie 
sind also beweglich. Die Größe 
der Felder, auf die unser Raum¬ 
gleiter-Sprite getestet wird, wird 
wieder durch ein möglichst gleich 
großes Rechteck ersetzt. Unse¬ 
re Kollisions-Erkennungsroutine 
sieht also keine fantasievol-len 
Grafikanimationen über den 
Screen fliegen, sondern arbeitet 
mit plumpen Rechtecken, die sie 
prompt (möglichst jeden Raster¬ 
durchlauf) auf eventuelle Über¬ 
schneidungen prüft. Manch einer 
mag vielleicht meinen, diese Art 
des Überlappungs-Checks sei zu 
ungenau, denn meist sind Objekte 
animiert, d.h. sie ändern ständig 
ihre Größe. Abgerundete Aliens 
mit unregelmäßigen Oberflächen 
können so auch nicht erfaßt wer¬ 
den. Aber, und wieder ist es die 
Erfahrung und Praxis, die uns ei¬ 
nes Besseren belehrt - für Games 
dieser Sorte ist eine Routine, die 
auf dem Feldabfragen-Prinzip ba¬ 
siert, weitaus (!) zufriedenstellen¬ 
der. Sämtliche Sprites und Aliens 
bewegen sich mit recht hohen Ge¬ 
schwindigkeiten, so daß Ungenau¬ 
igkeiten beim Sprite-Sprite-Check 
in der Größe von bis zu fünf oder 
sechs Pixel nicht bemerkt werden. 


Am Rande sei bemerkt, daß eine 
tolerante Kollisions-Abfrage dem 
Spieler viel Frust erspart und den 
Spielfluß steigert. Diesmal be¬ 
kommt unser Spaceship auch ei¬ 
ne Bordwaffe, mit der es den 
feindlichen Geschwadern entge¬ 
gentreten kann. 

Alle Objekte im Griff 

Auch wenn diese Geschoße be¬ 
reits animiert über den Bildschirm 
geschleudert werden, sind sie 
doch ziemlich wertlos, binden wir 
sie nicht auch in einen Kollisions- 
Test ein. Also, wir definieren ein 
zweites Feld, wie zuvor bei unse¬ 
rem Raumgleiter, mit den Koor¬ 
dinaten unseres Lasers und prüfen 
es wiederum auf sämtliche Alien- 
Felder. Gut, Mauszeiger ist gleich 
Raumgleiter oder Lasergeschoß 
und Funktionsfeld ist gleich 
Feind-Sprite. Was noch bestimmt 
werden muß, ist die Funktion. 
Ganz einfach: Es knallt! Entwe¬ 
der, wenn unser Raumschiff mit 
Aliens kollidiert, explodiert unser 
Gleiter, oder, wenn eins unserer 
Geschoße ein feindliches Objekt 
erfaßt, verpufft ein Alien. Soweit, 
sogut. Alles klar? Denn jetzt Ach¬ 
tung: jetzt wird’s wieder kompli¬ 
ziert. Nun starten wir mit der übli¬ 
chen Übersetzung des dokumen¬ 
tierten Source-Codes, um noch die 
letzten Klarheiten zu beseitigen ... 

Von der Theorie zur Praxis 

Was das Prinzip der Kollisions- 
Abfrage betrifft, dürfte nach un¬ 
serer Einleitung alles logisch und 
recht einfach scheinen. Und ge¬ 
nauso logisch, aber nicht ganz so 
einfach, steht’s hier nun in As¬ 
sembler geschrieben. Die ersten 
drei Befehle prüfen, ob der La.ser 
des Raumgleiters überhaupt akti¬ 
viert (d.h. auf dem Screen) ist. Die 
komplette Routine zum Kollisi¬ 
ons-Check der feindlichen Aliens 
wird demnach übersprungen, 
wenn das Hibyte der Laser-Screen- 
Adresse auf 0 ist. Ach ja, ich ver¬ 
gaß zu erwähnen, daß wir den La¬ 
ser in einem 2-Byte-Wert (Lo- & 
Hi-Byte) verwalten. Ist das Hi- 
Byte (shhi = ”Shothi”) auf 0, ist 
der Laser off und kann auf Feuer¬ 
druck aktiviert werden. Im Mo¬ 
ment verfügt unsere Torpedo- 
Wumme über nur einen Laser, der 
abgefeuert werden kann. Ab La- 
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bei “kJO" wird dann um die La- 

ser-Koordinaten (“shx", ”shy”) ein 
rechteckiger Bereich abgesteckt. 

Hierin gestchieht diese Fcldabfra- 

ge. Uber die wir gerade sprachen. 
In Y-Richtung werden #10 Lines 
ubge/.ogen, der obere Grenzwert 
in k32-¥l (als emp xx-Wert) ver¬ 
merkt, danach nochmals #20 ad¬ 
diert. um schließlich den unteren 
Grenzwert zu markieren. Genau 
genommen werden #21 
Lines addiert, da das 
Carry-Flag gesetzt ist 
(in jedem Fall, da die 
Shot-Y-Position immer 
größer als #10 sein 
wird) und der “ade 
xjf‘’-Befehl dies ja 
berücksichtigt. Glei¬ 
ches geschieht in X- 
Richtung. Wir arbeiten 
mit den “ix”-Wenen 
(halbierte “x”). unr auf 
komplizierte word- 
compares zu verzich¬ 
ten. Hier zahlt sich 
wieder aus, was man (hier in Be¬ 
zug auf die “ix”-Tabellc) zu Be¬ 
ginn bedacht hat. Ein Positions- 
Vergleich auf 2-Byte-Ebene mit 
vielen Sprites wäre nicht auszu¬ 
denken ... SükI nun auch beide X- 
Grenzen (linkes und rechtes Limit 


des Feldes) in "kJd" und “kJS” 
verankert, steht einer Feld-Abfra¬ 
ge nichts mehr im Wege. Bei 

“kSl” wird der Zustand des Ali¬ 
ens getestet. Dabei gibt uns der 
Sprite-Block nähere Auskunft. 
Unsere Sprite-Animatiooen haben 
wir so eingeteilt, daß die verschie¬ 
denen Bewegungsabläufe der 
Aliens erst ab Block-Nr.#64 und 
höher beginnen. Die Grafiken für 


die Explosions-Frames befinden 
sich ab Block-Nr. #48. Da ein 
Alien, angenommen es explodiert 
gerade (was ja mehrere Frames 
lang abläufr), nicht noch ein zwei¬ 
tes Mal auf einen Laser reagieren 
soll, müssen wir dies anhand die¬ 


ser Block-Abfrage (64) verhin¬ 
dern. Die Y-Koordinate wird auch 
als Indikator geladen, ob ein Alien 
überhaupt aktiv ist. Danach wird 
sofort Konstante mit Konstante 
verglichen. Sind alle vier Feld- 
Wände zugemacht, befindet sich 
also unser aktives und nicht 
explodierendes Alien im Laser- 
Detonations-Bereich ... und wir 
machen “WOOOUUUUUMMM 
MMür 

Kollision erfolgt 

Diese Aktion drückt sich im 
Detail wie folgt aus; Die Sprite- 
Farbe wird mittelgrau und der 
Block wird auf den Explosions- 
Start-Frame gesetzt. Danach ... 
Moment, da fehlt was im Quell¬ 
text! Hier sehen Sie ein ••?”-Fra- 
gezeichen. Soll heißen, daß an 
dieser Stelle der Leser aufgefor¬ 
dert ist. all seine Findigkeit unter 
Bewei.s zu stellen, um selbst hinter 
des Rätsels Lösung zu kommen. 
Ja, diese “?’’-markierte Stelle ist 
Ihre Hausaufgabe. Auflösung in 
der nächsten Folge. 

Doch jetzt weiter im Text: Ab¬ 
geschlossen wird die positive La- 
ser-AIien-Reaküon mit dem Lö¬ 
schen des Laser-”shhi”-Hi-Bytes. 


Sind alle sieben Aliens getestet, 
ist die Routine abgeschlossen. 
Nun gibt es auch die zweite Art 
der Kollision. Nämlich, wenn un¬ 
ser Gleiter mit einem feindlichen 
Objekt oder Hintergrund zusam¬ 
menkracht. Insgesamt betrachtet, 
sieht sie der ersten Routine sehr 
ähnlich. Doch außer, daß man hier 
genau umgekehrt reagieren muß. 
also diesmal wir .selbst und nicht 
der Feind die Segel streicht (ab 
“k46”), haben wir eine ganz be¬ 
sondere Aufgabe zu lösen: Wie er¬ 
kennen wir eine Kollision unseres 
Schiffes mit dem scrollenden Spri- 
te-Hintergrung? Um im Schema 
zu bleiben, könnten wir sämtliche 
Background-Sprites auf den Feld- 
Umkreis des Raumgleiters testen, 
um dann entsprechend zu agieren. 
Doch da wir eine Anzahl von ge¬ 
nau 4 X 7'= 28 fliegenden Back¬ 
ground-Objekten zu verwalten ha¬ 
ben, ist dieser Aufwand sehr zeit¬ 
raubend. Hier zeigt sich eine 
große Tugend erfolgreicher Pro¬ 
grammierer: Flexibilität und nicht 
hartnäckiges Festhalten an Denk- 
mustera. Haben wir zuvor ein gut 
durchdachtes Konzept in Form 
von Feld-Abfragen realisiert, und 
zwar zufriedenstellend, so machen 
wir’s beim Background ganz an- 





Oie Kollisionsabfragen für Laserschüsse. Aliens und den Gleiter 


; - 

- ALIENS-Kollisions-Abfrage - ] 


iny 

.* * 



Ida shhi 

;Shot-Hibyte 


Ida shsave+1 

; * * 



bne k30 

;0 dann weiter 


sta (shlo).y 

.************«****«•**•** 



jmp k40 

!sonst Ende 


Ida #0 

;Shot-Hibyte 


1(30 

Ida shy 

;Shot-Y-Position 


sta shhi 

;löschen und 



sec 

;Carry setzen 


beq k40 

;beenden... 



sbc *10 

;#10 abziehen 

k39 

dex 

;x-Index vermindern 



sta k32+l 

.'Grenzwert oben 


bne k31 

;ungleich 0. dann zurück 



ade «20 

;«20(«21) dazu 

;- 

RAOMGLEITER-Kollisions-Abfrage - 



sta k33+l 

.'Grenzwert unten 

k40 

Ida b 

;Ship-Block laden 



Ida shix 

;Shot-Ix-Position 


emp #44 

;auf «44 testen 



sec 

.'Carry setzen 


bcc kk49 

.'kleiner, dann kk49 



sbc 18 

;#8 abziehen 


Ida flash 

;Flash-Mode checken 



sta k34^I 

.‘Grenzwert links 


bne kk49 

;on, dann kk49 



ade *8 

;#8 addieren 


Ida y 

;Ship-Y-Position laden 



sta k35*l 

.•Grenzwert rechts 


emp #95 

;Bereich prüfen: 



Idx *7 

.‘Anzahl der Aliens 


bcc kk40 

.'kleiner als #95 oder 


k3l 

Ida b,x 

.'Block laden 


cs^ #183 

.■größer als #163... 



citip #64 

.'kleiner als #64 


bcc ka40 

;...sonst abbrechen 



bcc k39 

;dann nächstes Sprite 

kk40 

Ida spkoll 

;Sprite-Koll.-Register 



Ida y,x 

;Y-Wert - 0, dann 


and #1 

;auf Sprite #0 testen 



beq k39 

.'Routine überspringen 


bne k4€ 

,'ja, dann k46 


kn 

emp *0 

;mlt Grenzwert oben 


]3eq kk49 

;nein, dann Ende 



bcc k39 

.‘vergleichen,,. 

ka40 

sec 

.'Carry setzen und 


k33 

emp #0 

; danach mit Limit 


sbc #10 

;#10 Lines subtrahieren 



bcs k39 

.■unten testen... 


sta k42*l 

;in k42+l (cmp-Befehl) 



Ida ix,x 

;Ix-Positlon laden 


ade «20 

;»20 dazu (eig.«21) 


k34 

cn^ *0 

;mit Rand links 


sta k43+l 

;nach k43tl (crap...) 



bcc k39 

;vergleichen... 


Ida ix 

;Ix-Wert des Gleiters 


k35 

cti^ *0 

.■und schließlich auf 


sec 

,'erneut #6 abziehen. 



bcs k39 

;rechtes Limit testen 


sbc #8 

;um in k44H’l als linken 



Ida #12 

;Farbe #12 (mittelgrau) 


sta k44-»^l 

,'Grenzwert zu speichern 



sta c,x 

.•schreiben 


ade «16 

;plu6 «16 ergibt sich 



Ida «43 

.•und Block #43 (Explo) 


sta k45+l 

.'in k4S+l der rechte 



sta b,x 

;setzen 


Idx #7 

:wieder 7 Sprites 



Idy #0 

.*•»*•»»»»***»****•***»•• 

k41 

Ida b,x 

;Sprite-Block 



Ida shsave 

, * • 


emp #64 

.•auf #€4-Limit prüfen 



sta (shlo),y 

;• (?) 


bcc k49 

' 



u 
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Six 



Die Gleiter- 
Gegner-Kolli¬ 
sion wird per 
Peldabfrage 
gelöst. Dabei 
werden Koor- 
dirtaten der 
Objekte ge¬ 
prüft und die 
Höhe und 
Breite einb^ 
zogen. 


ders. Soll aber nicht heißen, daß 
es komplizierter wird. Im Gegen¬ 
teil: einfacher gehl’s nicht! 

Sprites und Hintergrund 

Wie in “kk40’‘ ersichtlich, grei¬ 
fen wir auf eine Adresse mit dem 
Namen "spkoU" zu. Im Source- 
Code sehen wir. daß "spkoU" mit 
dem aktuellen Stand des VIC- 
Sprite-Kollisions-Registers $d02e 
versehen wird. Und zwar bei je¬ 
dem Rasterdurchlauf (bemerkt sei. 
daß unser $d02e pro Frame nur 
einmal ausgelesen werden kann, 
danach gelöscht wird, so daß wir 
dazu gezwungen sind, eine eigene 


Adresse “spkoU” anzulcgen). Da¬ 
nach wird Bit #0 (“and #1") gete¬ 
stet Wenn unser Schiff kollidierte, 
wird nach "k46" gesprungen, wo 
die Explosion eingeleitel wird. 
Was wir fast übersehen hätten, ist 
ein ganz wichtiges Kriterium, das 
zuerst erfüllt sein muß. bevor wir 
uns ganz dem “spkoir’-Register 
anvertrauen: Die Ship-Y-Koordi- 
nate wird auf den Bereich geprüA. 
in weichem sich unsere Back¬ 
ground-Sprites bewegen. “IM- 
PEROID” weist noch immer den 
Vorteil des gedrittelten Bild¬ 
schirms auf. Dort, wo Hintergrund 
{Brtich K. $. Bild) ist. kleinen kei¬ 
ne Aliens sein und umgekehrt 


schließt es sich ebenfalls aus. Al¬ 
so, im Y-Bereich von #95-#183 
wird unser Gleiter auf die Weise 
der Feldabfragen getestet. Außer¬ 
halb davon, also im scrollendeo 
Hintergrund, fragen wir unser 
$d02e-Register. Ganz Schlaue 
werden Jetzt fragen, warum wir 
das nicht überhaupt als Nonn ein¬ 
führen. denn so könnten wir uns 
den Aufwand der Feld-Abfragen 
sparen? Die Antwort: Für den pro¬ 
grammtechnischen Teil ist es un¬ 
verzichtbar. immer zu wissen, mit 
welchem Alien unser Schiff kolli¬ 
dierte. Denn fliegt unser Gleiter 
mitten durch Explosions-Wolken, 
wären wir laut $d02e-Registers 
bereits kollidiert, unsere Feld-Ab- 
frage-Roulir>e klärt uns aber dar¬ 
über auf. daß wir nur mit ungefähr¬ 
lichem Staub bekleckert haben. 
Gleiches gilt, falls wir uns ein¬ 
mal ein Extra-Waffen-System mit 
Sprite-Bonus-Symbolen program¬ 
mieren: Wenn wir kollidieren, 
muß immer ersichtlich sein, wel¬ 
ches Sprite darin ist. um zu erken¬ 
nen, welcher Typ (Alien. Explo¬ 
sion. Extra-Symbol ...) es ist. 
Bei den Hintergrund-Sprites fal¬ 
len diese Kriterien nicht ins Ge¬ 
wicht, denn Sprite ist immer Hin¬ 


tergrund und Hintergrund ist 
immer tödlich. 

So, auch diese Runde hätten wü* 
überstanden. Jetzt läßt sich unser 
Game schon ein wenig spielen. 
Wer sich traut, soll mal ein wenig 
experimentieren. Das Verändern 
der definierten Feld-Größen bei 
den Kollisions-Abfragen bringt 
einige “Aha-Effekte” und fYaxis- 
Nähe. Vielleicht versehen Sie 
Ihren Gleiter mit einem doppelten 
Laser oder basteln an einem Boni- 
System. Hannes Sommer/lh 
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In etnem Testbericht wurde 

_OberRAMUnkgeschrieben: 

'RAMünk ist so klug, so raffiniert utkI so 
durch und durch toi, daß man sie rwr als 
revolutionär beschreiben kann.* RAMLink 
vereinigt ‘Stale of the art* -Technologie mit 
CMD's eigenem RL-DOS und bietet ein 
erweiterungsfähiges (bis 16MB) RAM- 
Laufwerk mit eigener Stromversorgung. 
Programme und Daten können von der 
RAMLink geladen werden und biek>en auch 
nach Ausschalten des Computers erhallen. 

Jetzt Prelasenkungll! 


|<M) SmartMous« 

1 DieSmartMou$eistvollC-13S1 
I kompatibel, hat drei Tasten, 
eine Doppelklick- und 
Tuibofunktion, elf)e Echtzeituhr 
und ist akku-gepuffert. 
Mausutilitesdiskette und 
I deutsche Anleitung sind dabet. 


RAMLink 

RAMUnk 1 146 mk EcMze«uhr . OM 499.- 

RAMUnk 4 MB mk EchUekuhr.OM 725.- 

RAMLink Puffar-BUterte . OM 60.- 

PsraNshabsi . DM 36,- 

HD-Serle Featplatte 
HO-40. mk 42 MB SCSI-FeMplalM OM 750,- 
HO-40. mk 85 MB SCSI-FsctplatM OM 950.- 
HO-100.170 MB SCSl-Fs«tptatls..DM 1150.- 
HO-200.245MB SCSI-FsstpisRe ..OM 1350.- 
FD*Serie 3>Zotl-Olak*tt*nlaufw*r1ca 

FO-2000 mk Editzskuhr _ DM 450.- 

FD4000 mk EchtMkuhr . OM 575.- 

lOer-Packung,HO-Dlsk.(1.eMe) OM 35.- 

lOer-Packun9.EO-DlslL{3,2MB)-OM 85.- 
SwfftLink-232 & SIO Symphony 

SwmUnkmodul . OM 99.- 

Swm.lnlil(at)el (069 - 0825) _ DM 24.- 

JiffyOOS* (Bitte Piruahl artgeben C64) 
C64-Syetem (24o(ler28PlnKem«l)OM 75,- 

SX-64.Syetem .. DM 75,- 

C-128-Syatam . DM 99,- 

128-D-Syttam (MetekgehauM).DM 99,- 

128-O-T«gbar(Kunttslofl9ari«uM)0M 99.- 
ZusStzHctte Laulwerke-ROM-s.OM 40.- 


Softwar* Produkt* 
BlgBluaRaadar (C- zu MSDOS).. 

DM 55.- 

Comprataton Kk von Madman. 

Dtalogua126____ 

DM 75.- 
DM SO.- 


DM 22.- 

gaiaWay/B4 odar galaWay/i2B.... 

OM 60.- 
DM 60.- 

gaoPtogrammar (ML fOr OEOS) ... 
OEOBaslc. 

OM 99,- 
OM 45.- 


OM 45.- 

OEOS Powar Pak 1 odar Pak«..„.OM 45.- 
* El M wichtig, Ihre Computar- und 
LaufwtrksmodalkiiiRHnar bai dar Baitakung 
argiig<pm CBf BadtrafmflMandaSadwnummat 
auch angihtn. Eh J9yOOS-Sy*am bthhaM dto 
ICt tOr ahan Conpular und ah CMiManlButwwk 
Schralban Sla una fOr alna komplata 
U*ta nauar Produtrta 


CMD 




Ein letatungutarkaa CBM zu MS-DOS 
Konvertierungeprogramm. Schreibt/ 
keal in CBM- u. MSOOS-Formaten auf 
1571.1581 u. CMO-FO Laufwerke. 


Direkt 

CMD Dirakt Sales 

Postfach 58 
A-6410TeHs. Austria 
Tel.: 0043-5262-66060 
FAX 0043-5262-64040 


Prelee enthaWen Fracht Zelf uttd 
Btauar. Lieferung ea. 3 bla 4 
Wochen. Prelee käntten ohne 
Vorankflndlgung geändert 
werden. Bel Vorkaeee keine 
Versandkoelen. 

NN 4 10,00 OM 


CMD-Produkw erhikttch euch durch: 

Ptue Electronic OmbH 
Poctlech 100263.0-309ieSeela 
Tel; 05137-50477 



Gbos-I 

UwrCk^ 


GeoKeys + PC Tastatur ... (PC Tastatur für Goos User. OEOS erfordert.1) .... ISO,- DM 

Geos Maus ... (proportionale Maus. 1351 kompatibel). 60,- DM 

Disk-Aufkleber ... (neues Oeos ProgiBfiun filr Oeos 64 und 128). 22,- DM 

PP Utilities ... (von ‘PP*. OeoRam mit MSPI Boot-Disk nutzen!, u. a.).20,- DM 

CBM 1581 . . (orig. Commodore Roppy 1581, neu. mil Netzteil) .. 350,- DM 
REU 1 704 ... (orig. CBM RAM Erweiterung. 512 KB, ntil Netzteil) .. 200«- DM 

BBU ... (von Periphenil Performance, Stromversorgung für REU u. OeoRAM). 145,- DM 

BBG ... (von PP. 512 KB Ram, mit Stromversorgung für Datcnerhalt).209,- DM 

BBG Advanced ... (von PP, l MB Ram, mit Stromversorgung für Datcnerhalt). 269,- DM 

BBG Professionell .. (von PP. 2 MB Ram, mit Stromversorgung für Datenerhalt) ... 359,- DM 
Sefkosha SP1900+ ... (9-Nadel Drucker, optimal für Geos). 320,- DM 


"'« 4 [ 


Der CEOS Laden. Fcldstr. 2 in 46286 Dorsien-Rhadc, Tel. 02866-1590 ! 
geöffnet: Mo. & Die. 9 • 12 Uhr. Do. &r Frei 15 • 16 Uhr _ 


lim 



Lieferung per Vorkasse (Bar, 
V-Scheck o. Überweisung o. 
Nachnahme. Ausland nur 
Vorkasse. Bei Software Bestel¬ 
lung plus 5 DM Porto¬ 
pauschale, Ausland 10 DM. 
Bei Hardware Bestellung plus 
10 DM Portopauschale. Aus¬ 
land 20 DM. Bei Nachnahme 
Z2^. 10 DM. 

Bei vielen Produkten beson¬ 
dere Mitgliederprcise. Siehe 
Geos User Post. 

/MIe Angebote unverbindlich. 
Preisänderungen Vorbehalten. 
Das GUC Info Paket ind. 1 
Ausgabe der Clubzeilung 
gibts für 5 DM bei neben¬ 
stehender Adresse! 
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Nkhtkompatibles 

Grofikprogramm? 

Ua hat man nun mit dem 
“Starpainter” von Sybcx eine 
tolle Grafik entworfen - und 
kann sie nicht drucken, weil der 
Epson FX*80 keine der vorgege* 
benen Anpassungen akzeptiert! 
Wer weiß Rat? 

Achm Hofmawi. 53925 Kail 

Wir waren erstaunt über Ihren 
Brief: Neben den inzwischen recht 
selten gewordenen Commodore- 
Druckem MPS 801/803 sind es 
gerade die typischen Epson-Gerä- 
te (und kompatible), die vom In- 
stallaiionsprogramm des Starpain¬ 
ter 64 unterstützt werden! Um z.B. 
mit dem Epson FX-80 Grafik¬ 
druck zu realisieren, sollte man 
die in der Installation vorgeschla¬ 
genen Werte (Sekundäradresse 1. 
Carriage Return: 13. Zeilenab¬ 
stand: 27.51. 24 und CRT-Grafik 
ein: 27.42.4) unbesehen überneh¬ 
men. 

Diese Einstellmögiichkeit haben 
Sie, wenn Sie im Installations¬ 
menü die Opticm “wird angepaßt” 
wählen. Außerdem muß der 
Drucker per seriellem Hardware- 
Interface (z.B. Wiesemann) mit 
dem Computer verbunden sein. 
Paralielkatel am Userport werden 
nicht berücksichtigt. Wir verwei¬ 
sen dazu auf Kapitel 1 des Hand¬ 
buchs zum Starpainter. 64'er 

Verhexter Brotkosten 

Vor kurzem reaktivierte ich 
meinen zweiten C 64, einen Brot- 
ka.sten. der bislang immer in der 
Ecke stand (schließlich habe ich 
noch den viel neueren C 64 II). 

Beim ersten Test mit Geos ging 
der Spuk los: Die Ta.statur bringt 
stets das große Y (ob mit oder 
ohne SHIFT), die Zahlen I und 2 
lassen sich nur durch kräftiges 
Draufhämmem zur Mitarbeit be¬ 
wegen. Merkwürdig: Das macht 
der alte C 64 aber nur mit akti¬ 
viertem Geos - im Originalbe¬ 
triebssystem gibt’s nicht die ge¬ 
ringsten Probleme mit der Ta.sta- 
tur! Meinem Freund, der ebenfalls 
einen C-64-Brotkasten besitzt, 
ging’s kein bißchen besser. 

Ich tauschte die CIAs meiner 
beiden C-64-Typen gegeneinan¬ 
der aus. dann die CPUs - ohne Er¬ 
folg. Auch ein Tastaturwechsel 


änderte nichts. Der ROM-Inhalt 
beider Rechner i.st identisch, 
ebenso die Taktfrequenz. Woran 
liegt’s also, daß Geos beim äl¬ 
teren Computer solche Zicken 
macht? Uwe PoM. 22549 Hamhurg 

MPS 1230: 
serieller Anschlufi 

Frage von Kai Wetzel in der 
64*er 8/94: Grafik oder Text 
nach dem WYSIWYG-Prinzip 
unter Geos - das ist für mei¬ 
nen Commodore-Drucker MPS 
1230 ein Buch mit sieben Sie¬ 
geln. Wie kann man das Gerät 
anpassen? 

In der 64’er 7/94 wurden die 
Parameter fiir den MPS 1230 ver¬ 
öffentlicht. die er in Verbindung 
mit einem Paralielkabel am User¬ 
port braucht. Ist das Gerät seriell 
mit dem C 64 verbunden, müssen 
Sie fürs Setup die Werte It. Tabel¬ 
le verwenden. 

Anschließend ändert man per 
“Printer Creator" unter Geos den 
Seikosha-Treiber“!! SP-180 VC”: 

• Aruahl der Anschläge: 2, 

• Geräteadresse: 4, 

• Sekundäradresse: 7, 

• Wagenrücklauf: 13, 

• Seitenvorschub: 12. 

• Seltenbreite: 80. 

• Seitenhöhe; 102, 

• Zeilenvorschub: 10, 

• Zeilenabsland (40/360"): 

27,48 

• Grafikmodus; 8. 

• Anzahl gleicher zu sendender 
Bytes: 0. 

• Anzahl zu sendender 
Leer-Bytes: 0. 

• LQ-Modus einschalten; 

27, 102,1. 


MPS 1230 

(DiiKkerporgiMter für seriellen Anschlufi) 


Interface: Senal Commodore 

Printer Emulation: Epeon FX 80 
Chereeter Set In 

Peretlei Mode: Qermeny 

Chereeter Set In 

Commodore Mode: Qermany 

Open Mode: 5 Commodore 

Commands 
4 Commodore 
CotTwnandt 


Automatic Sheet F eeder: yes 

Double Strike 

Printing: bidlrectional 

Chereeter Reeolutlon: NLO 

Chereeter Spoclng: 10 

EnaMe O.LL.: yes 4K B L.B 

LlneFeed: LF-LF 

Carrtege Return: CR < CR « LF 
Paper End DetecHon: yes 

UneSpecing: 1/6 

Sleshed Zero; yes 

OC1^>C3 Procedura: yes 

Form Uength: 12 

Skip over Perforation: 1/2 

Bidirecthmal B.I.M.: yes 

proportiorwl Specing; no 

Charactar Lartgth: 8 Bits 


Wir sind sicher, daß cs mit die¬ 
ser Konfiguration keine Probleme 
mehr gibt. 

Hans-Jörg Dombrowa. 18106 Rostock 

Untauglich 

Seit sieben Jahren arbeite ich 
problemlos mit meinem C 64 und 
Geos. Vor kurzem habe ich einen 
C-128D-Plasiik bekommen und 
wollte sofort umsteigen: C-64- 
Modus aktivieren. Geos-Booldisk 
ins interne Laufwerk 1571 - aber 
dann: der Geos-Desktop erscheint 
kurz und verabschiedet sich mit 
bunten Karos (nur die Menüleiste 
bleibt). Per Checkprogramm wur¬ 
de der C 128D auf Herz und Nie¬ 
ren getestet: alle Funktionen wa¬ 
ren o.k.! Liegt’s vielleicht am an- 
gcschlossenen Gerätepark (1541- 
11, 1581. REU 1764, Maus 1351. 
Star LC-10 C. Monitor 1802)? 
Meine übrige C-64-Software ver¬ 
arbeitet der C 128D einwandfrei. 
Wer hat schon ähnliche Erfahrun¬ 
gen mit dem C-128D-Plastik und 
Geos gemacht? 

Gerhard Schneppe, 91575 Windsbach 

Tostensperre 

Gibt’s beim C 64 eine Möglich¬ 
keit, ausschließlich die Cursor- 
Tasten zu deaktivieren und diese 
Sperre auf Wunsch wieder aufzu¬ 
heben? Existiert dafür ein POKE- 
oderSYS-Befehi? 

AronSpohr. 5U47Köln 

RechtschreibhiHe gesucht 

Mit “Supercopy” (64*er 10/ 
92) konnte ich (endlich) eine 
Sicherheitskopie der komforta¬ 
blen C-128-Textverarbeitung 
“Superscript 128” erzeugen. 
Leider finde ich auf der System¬ 
disk kein Unterprogramm oder 
eine Routine für Rechtschreib¬ 
prüfung, obwohl Ansätze im 
Programm erkennbar sind. 
Gibt es eine deutsche Recht¬ 
schreibhilfe für Superscript? 

Johann Wotleb, CH-6300 Zug 

Unseres Wissens nein. Dennoch 
läßt sich nicht ausschließen, daß 
ein begeisterter C-128-Freak so 
ein Zusalzprogramm entwickelt 
hat, das Rechtschreibfehler ent¬ 
tarnt. Wer Infos darüber hat. soll 
sich bei un.s melden. 64'er 

GeoLaser aufmöbeln 

Kann man GeoLaser so ändern, 
daß die Software auch nichtpost- 
scriplfähige Laserdrucker an¬ 
spricht? Langsam, aber sicher 
werden diese Geräte nämlich er¬ 
schwinglich - eine Postscript- 
Cartridge würde den Preis a^r 
wieder in schwindelnde Höhen 
treiben. Ich habe vor, unter Geos 


Schriftarten zu verwenden, die 
keinen treppenförmigen Text auf 
Papier erzeugen. Oder gibt’s eine 
andere Lösung, TrueType-Fonts 
unter Geos zu verwenden? 

Andreas Neef, 01326 Dresden 

Mysteriöses VIC-Register 

Welche Bedeutung hat Bit I 
von Register 48 des VIC beim 
C 128 (Adresse $1)030. 53296)? 
Setzt man das Bit, wird der 
Bildschirm ahgeschalteL Welche 
weiteren Funktionen besitzt die¬ 
se Speichersteile? Läßt sich das 
VDC-RAM meines C 128 auf 
64 KByte erweitern? 

Martin Ma< iastek. 58511 Lüdenscheid 

Register 48 des VlC-Chip hat 
beim C 128 einzig und allein die 
Aufgabe, die Taktfrequenz des 
Rechners zu steuern: Wird Bit 1 
eingeschaltet, aktiviert man den 
2-MHz-Taktzyklus des C 128 (das 
macht auch der Basic-7.0-Befehl 
FAST). Da bei dieser Geschwin¬ 
digkeit die Rasterzeilensynchroni- 
station des VIC nicht mehr mit¬ 
macht. wird der 40-Zeichen- 
Screen automatisch ausgeblendet 
- beim VDC (80-2^ichen-Modus) 
bleibt der Bildschirm erhalten. Der 
Normalinhalt von SD030 ist stets 
"252”: Man kann tatsächlich nur 
das erste Bit manipulieren (0 oder 
I). Deshalb wirkt BANK 15; 
POKE 53296.253 genauso wie 
BANK 15: POKE 53296.1. Bei 
BANK 15: POKE 53296,255 färbt 
sich der Bildschirm weiß - und 
der C 128 stürzt ab. Lediglich der 
Reset-Knopf erweckt ihn wieder 
zum Leben. Alle anderen POKE- 
Werte, die Bit l nicht berücksich¬ 
tigen, haben keine Wirkung: Das 
Betriebssystem beharrt auf dem 
Speicherinhall $FC (252). 

Die Erweiterung des VDC- 
RAM auf 64 KByte ist kein Pro¬ 
blem - wenn Sie im Fachhandel 
noch die passenden Chips bekom¬ 
men. Auf dem Motherboard des 
C 128 findet man in den Steckplät¬ 
zen U23 und U25 zwei Bausteine 
vom Typ 48416. die man vorsich¬ 
tig ausl^cn und gegen zwei pin- 
kompaiiblc voti Typ 41464 (oder 
.504M) austauschen muß. Da wir 
schon mal beim Löten sind: Es 
empfiehlt sich. pa.ssende Sockel 
für die Chips einzulöten - dann 
lassen sich die Bausteine künftig 
ganz simpel draufstecken oder 
wieder hcraushebeln. 

Weitere Eingriffe in die Hard¬ 
ware sind nicht nötig: nach dem 
Einschalten stehen die zusätzlichen 
48 KByte VDC-RAM bereit (nut¬ 
zen kann man sie allerdings nur 
mit entsprechender Software). Die 
41404-Chips werden zwar nicht 
mehr hergestelU. eventuell gibl’s 
rKxh Restposten im Fachhandel - 
Z.B. bei Conrad Electronic. 64’er 
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oder ES GEHT DOCH! 

Es war in der 64'er Ausgabe 11/93, in der be¬ 
hauptet wurde, der C 64 sei für Morphingpro¬ 
gramme zu langsam. Daß es doch geht, hat 
das Programm ’^Morph 64" bewiesen. 

M orphen von Bildern ist sehr rechenaufwendig. Da es sich jedoch 
bei diesem Verfahren um Grundrechenarten handelt, läßt sich die 
Berechnungsdauer auf ein durchaus erträgliches Maß reduzieren. 

1. Mathematische Grundlagen 

Wie bringt man den Computer dazu, aus einem Frauengesicht das 
eines Mannes - oder umgekehrt - zu machen? Der Trick liegt in den 
beiden Gittern. In Bild 1 ist ein - zugegebenermaßen sehr einfaches - 
Beispielgitter dargestellt. Was beim Morphen in erster Linie passiert: 

Stellen, bei denen im Anfangsbild Hilfspunkte sirKi, werten an vor¬ 
gesehene Positionen im Endbild geschoben. Dabei verformt sich der 
Rest des Bildes mit, als wäre es aus Gummi. Rechts in Abb. 1 ist der 
Weg eingezeichnet, den der mittlere Beispielpunkt zurückiegen muß. 
Die erste Aufgabe des Computers liegt darin, die für fließende Animation 
notwendigen Zwischenpositionen der Hilfspunkte zu berechnen. Da die 
Bewegung vom Anfangspunkt wegführt, ergibt sich folgende Formel: 
Punkt - Neu = Anf- Punkt + Weg 



[1] Einfache Darstellung eines Punktes Im Gitter des Anfangs¬ 
und Endbitdes 


Der Weg ist für jedes Zwischenbild ein entsprechendes TeilstUck des 
Abstandes zwischen Start- und Endpunkt: 

Weg = Faktor * Punktabsiand 

Mit einem Punkt läßt sich jedoch schwerlich rechnen, aber zum Glück 
haben wir ja seine Koordinaten und wissen, daß sich jede geradlirüge Be¬ 
wegung in ihre x- und y-Komponenten zerlegen läßt. Für die Zwischen¬ 
positionen der Hilfspunkte ergeben sich somit folgende Gleichungen: 


(I) Xn =Xa+Falctor(Xe-Xa) 

(ü) Yn =Xa+Faktor-(Ye-Ya) 

Gleichung 1 und 2: Beschreibung der Hilfspunkte Im Gitternetz des Mofphes 

Diese Gleichungen sind übrigens nichts weiter als Geradengleichungen 
aus der Vektorrechnung. Der Ausdruck in Klammem ist der besagte 
Abstand zwischen Anfangs- und Endpunkt (wie der Anfangspunkt ihn 



sieht). Die Formeln enthalten noch einen unbekannten Wert, nämlich den 
Faktor. Da wir ein 'Teilstück des Anstandes" berechnen wollen, muß die¬ 
ser Wert zwischen null und eins liegen. Ist er genau null, erhalten wir die 
Koordinaten des Anfangspunktes: ist er eins, die des Endpunktes. 

Überlegung: Wenn wir ein Zwischenbild haben, muß die Strecke hal¬ 
biert werden, bei zwei Zwischenbüdem gedrittelt, bei drei geviertelt usw. 

Da die Zwischenbildcrzahl = Gesamtbilderzahl -2 ist, ergibt sich: 


(m) Faktor = 

(OBZ- 1) 

Gleichung 3: Oer Faktor aus Gleichur^g 1 und 2 berechrtei sich aus Nummer 
der Zwischenbilder (NOZB) und der Gesamtt>ilderzahl (QBZ). Hier ein Beispiel: 
Bitderzaht 3 (GBZ). gesucht: BHd 2 (- Zwischenbild 1 NDZB) 


II 

Xe 

= 6 

NDZB 

= 1 

Ya =4 

Yc 

= 6 



Faktor = - 

1 


Faktor 

= 0.5 


(3- 1) 


Xn -3 + 0.5(6-3) Yn =4 + 0.5(6 - 4) 
Xn =4.5 Yn =5.0 


Der Hilfspunkt liegt im Zwischenbild also bei [4.5,5] - genau in der 
Mitte zwischen den beiden Ausgangspunkten. Bisher können wir zwei 
Gitter flüssig ineinander übergehen lassen; ganz gut, aber nicht sonder¬ 
lich eindrucksvoll. Jetzt wird es nämlich erst richtig interessant: die 
nächste Aufgabe ist. den Inhalt der Gitterfächer so zu verformen, daß er 
in die Fächer des jeweils anderen Gitters hineinpaßt. Dazu muß die Lage 
jedes einzelnen Pixels in diesem Gitterfach mathematisch so beschrieben 
werden, daß je ein eindeutiger "Partnerpixel" in allen anderen (Zwi- 
schen-)Gittem gefunden werden kann. Die normalen Koordinaten eines 
Pixels reichen jetzt nicht mehr aus, da die Gitterfächer in den seltensten 
Rllen noch rechtwinklig und gleichseitig und erst recht nicht für alle 
Bilder gleich sind. Nach einigen erfolglosen Versuchen fand ich 
eine Lösung mit einer Art Ersatzkoordinaten: 


[2] Berechnung 
der Faktoren 
fx und fy im 
Schema 

Die Lage wird über zwei Faktoren (fx, fy) beschrieben, die ähnlich 
dem Bildfaktor zwischen null und eins liegen. Wie man aus diesen bei¬ 
den Faktoren nun wieder richtige Koordinaten erhält, ist in Abb. 2 dar¬ 
gestellt. Zuerst werden die obere und untere Kante entsprechend dem 
x-Faktor geteilt. Das funktioniert genauso, wie das Auffinden der Hilfs- 
punktzwischenkoordinaten. Hierbei ist es übrigens völlig egal, ob die 
"obere Kante" wirklich oben liegt; Hauptsache, in jedem Gitter ist die¬ 
selbe Seite "oben". Die neu gefundenen Punkte bilden eine von oben 
nach unten gehende Strecke, die nun mit dem y-Faktor geteilt wird. 
Voila, schon haben wir die Pixelkoordinaten, ln Formeln ausgedrückt 
sieht das Ganze etwas komplizierter aus: 

(IV) Xho ^XH-ßt(X2-XI) 

(V) Yho =Y1-h ßt (X2-XI) 

Gleichung 4 und S: Berechnung der Koordinaten für die obere Kante 

(VI) Xhu =X3 + fx(X4-X3) 

( Vn) Yhu = Y3 -I- fx (Y4 - Y3) 

Gleichurtg 6 urxj 7: Berechnung der Koordinaten für die untere Kante 

(Vm) Xgesucht = Xho-F fy-(Xhu - Xho) 

(IX) Ygesucht = Ybo-i-fy-(Yhu-Yho) 

Gleichung 8 und 9: Berechnung der gesuchten Koordinaten 

(erst jetzt kommt fy zum Elnealz)_ 
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X1-4 und Yl-4 sind dabei die Koordinaten der Gitterhüfspunkte. Xho, 
Xhu, Yho und Yhu sind Zwischenergebnisse (Hilfsvariablen). Um an die 
Faktoren fx und fy zu gelangen, könnten wir wie bei einem Raytracer 
Vorgehen - zeilenweise für jeden Pixel die Farbe berechnen und setzen. 
Dabei gibt es allerdings ein Problem: Es ist extrem rechenaufwendig 
herauszubekommen, in 1. welchem Gitterfeld und 2. wo in diesem Git¬ 
terfeld sich der momentane Pixel befmdei. Also habe ich eine andere Me¬ 
thode gewählt: Es wird jedes Gitterfeld einzeln berechnet, was übrigens 
sogar extra Rechenzeit spart, falls das Gitter kleiner als die maximale 
Bildgröße ist! Für jedes Feld wird nun die maximale x- und y-Ausdeh- 
nung, die auf Grund der Geradlinigkeit der Kanten nur auf einer solchen 
liegen kann, berechnet: 

Xm.x = X2-Xl oder{!)X4-X3 

Ym« = Y3.Y1 oder (!) Y4-Y2 

Dieses Verfahren hat übringens einen kleinen Schönheitsfehler. Es 
funkiionien nur so lange, wie die Gitterflächen einigermaßen "gerade", 
also die obere und untere Kante eher waagerecht und die beiden Seiten¬ 
kanten eher senkrecht stehen. Bei den meisten Morphvorgängen (Gesicht 
in Gesicht, wo Bilder ähnliche Ausmaße haben) ist das so. Problema¬ 
tisch wird es allerdings, wenn der Morpher als Umblender (z.B. Strudel- 
effektc) verwendet werden soll. Dabei liegen Gitterf'ächer eventuell "auf 
der Seite", was dazu führt, daß stark löchrige Zwischenbilder berechnet 
werden. 

Mit diesen Werten werden nun zwei verschachtelte Schleifen aufge¬ 
baut. die von Null bis zu eben diesem Maximalwert laufen. Innerhalb 
dieser Schleifen werden mit folgenden Formeln die fx- und fy-Werte be¬ 
rechnet: 


(X) 

X lauf 

Xmax 

Gleichung 10 und 11: 
Berechnung von 
fx- und fy-Werte für die 

. _ Y lauf 
fy -—=- 

(XI) 

Gleichungen 8 und 9 


Ymax 



Die beiden Lauf-Variablen sind die o.g. Schleifenvariablen (0 bis 
Max). Mit diesen beiden Formeln ist der geometrische Teil der Berech¬ 
nung abgeschlossen. Es fehlt nur noch die Farbe. Ein sanftes Überblen¬ 
den zwischen zwei Grautönen funktioniert genauso, wie das Berechnen 
der geometrischen Zwischenposiiiorten: 

(Xn) Hgesucht = Hstart-t-Faktor (Hcnd-Hstait) 

Gleichung 12; Die Formel zur Berechnung der Helligkeit zvrischen den Pixeln 
funktioniert analog zur Ermittlung der Koordinaten 


Helligkeitswerfe holen 

H steht für den Helligkeitswert und der Faktor ist identisch mit dem 
aus Formel 111. Für den Computer bedeutet das, daß er für jedes fx/fy- 
Paar zuerst die echten Koordinaten in Start-, End- und aktuellem Zwi¬ 
schenbild berechnen muß. Dann holt man mit diesen Koordinaten die 
Helli^eitswerte aus den Start- urid Endbildem. Jetzt wird mit Formel XII 
der Farbzwischenwert berechnet und last but not least noch im Zwi¬ 
schenbild abgelegt. 

War doch gar nicht so schwer - oder? Damit haben wir alle Formeln 
zusammen, die wir brauchen. Um daraus aber ein zufriedenstellend ra¬ 
santes F*rogramm machen zu können, müssen wir dem Computer erst ein¬ 
mal schnelles Rechnen beibringen. Dazu mehr im nächsten Heft. 

Frank Beckerllh 


Dos RGB-Farbmodell und Bezier-Kurven 


Ein RGB-Morpher (hir Amiga oder Acom) funktioniert im Prinzip wie des hier auf¬ 
geführte Modell, mit dem Unterschied allerdings, daß der letzte Schritt (Fait)- 
überülendung] dr^mal (eben für rot, grün und blau einzeln) durchgeführt werden 
muß: die Pixelkoordinaten sind für alle dr« Farbwerte dieselben. Sollen sk^ die 
Hilfspunkte nicht linear, sondern auf Bezierkurven bewegen, ändert sich am 
Berechnungs-Verfahren nichts, außer, daß die Formefn I und II wesentlich kom¬ 
plizierter werden. 


Independent SofftworRs 


Jetliner 


Kunst aus China 


Setz Dich an den Steuerknüppel ei¬ 
nes Langstreckenjets und beweise 
Deine Fähigkeiten als Pilot. 

Hervorragende Testergebnisse in der 
Play Time 8/94 und im 64'er Magazin 
bestätigen die Qualität dieses Pro- CnPOnOj 
gramms. 39,- DM 

Master 64 

...wir nennen es auch "Das kleine 
1x1 desC64". Mit diesem Programm 
geht jedem "Neuling" der Einstieg in 
die Computerwelt leicht von der Hand. 

Doch auch der Profi kann hier noch 
was dazulernen. 19,80 DM 

CPM-Software 

(CI 28 im CP/M-Modus) 

Wordstar 3.0.149,- 

dBasell2.41.149,- 

Multiplan 1.86.149,- 

Microsoft Basic.149,- 

... und dazu 


...die kleine Adventure-Legende für 
den Brotkasten: jetzt noch besser, da 
völlig überarbeitet. 24,80 DM 


REU 1700 (Original) 
die Speichererweiterung 
128er um 128k. 

nur noch 99,- DM 


Das Programm zum einfachen und 
schnellen Erstellen und Drucken von 
Kleinanzeigen. Jetzt neu bei 
independent Softworks. 9,80 DM 

U.S.S. John Young 

Eine Kriegsschiffsimulation der Extra- 
klasse. 

Programmiert im Stil erfolgreicher 
Games wie Silent Service u.a. Bei 
uns zum Preis von nur 29,- DM 


KATALOG GG. 3,-DM 

Btx: independent# 

Händleranfragen 

erwünscht! 


Klassiker bei ISW 

Addams Family . 

Adventure Collection. 

39,- 

.55,- 

Bundesiiga Manager. 

.49,- 

Crime Time.7.. 

Die Prüfung. 

Elvira 11. 

Flight Simulator II. 

Indiana Jones Last Crus. 

29.- 

29,- 

49,- 

79.- 

.19.- 

Indy IV (Action). 

.29,- 

LEMMINGS....'.. 

.49,- 

Leaderboard Golf . 

.19,- 

LOCOMOTION . 

.39,- 

LORDS . 

25,- 

Magic of Endoria . 

.49,- 

Mayhem in Monsterland . 

.35,- 

PotPanic . 

SOUL CRYSTAL . 

29,- 

.39,- 

Turrican 1 + II je . 

7ak MnKracken... 

.19;- 

49.- 

Independent Softworks 64 
Markenhofstr. 22 

79199 Burg am Wald 

Tel. 07661-93111 • Fax 93112 


DAS KLEINGEDRUCKTE 

Versand- Vorkasse 6.S0 OM - Nactinahme 12.50 OM 
NicM abgettoKe Nactinahmeeendungen berechnen wir oauschal 
init DM 25,-. Es gelten unsere AGB. 
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PERFORMANCE PERIPHERALS Eufope 


MK U \l I KKNZ 


Hotew»g 12 S3332 Bomh«lnt G*rm«i>y 
HotHrMTtl^ax: 0 22 27/32 21 



wüf 9nt*» yumom 

mofmn.ßß'rnß . . . GCOAAWa^ 

ÜIMOnv» avBM«NraiMlw«iiM«*M«*lMMirtiiitCB4Cl2t 
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fO«ch T«Mra«i^MAO 10. 01« «»ADH 

ilMMat wHimMUr wo 2 MB itMOW BBOAftf^OeO 10 ,OOOM 
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MMA'WV'BM SwwtVwMk Mm ft Mnrc ft # 4.00 DM 

m ItmnrnUi 0 tv«LMrt)«M*i«Uf« 4 lteiiH^^aMUM|pk 7 »^ DH 
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PERFORMANCE PERIPHERALS Europe 


MI( H \KI. Kl NZ 


HoIzwm 12 53332 BomtMitivGermany 
ys-w H«llln«: 02227/3221 

^ gültig bis zum 31.10.94 

PP ColhCtion Nr. 1 • «ni doppMcng» OwMM. 

rsMMH mH QE06 Soflwvt, M Wwn Q60S'F«n fahlen 

(oMe. iMzi zugreHenf 25,- DU 

StylU» 300 ■ EPSON-TlntmitrihkIruokef dr 
SpitzenkluM, lempliH mH QEOS'KM (UMrpjCemr.) 
undDfuokeiWMm AuepKken.tneciiliiBenjnddrueMn - 
m iMerguainilii 

Stögen SM aullQc nur 549,-DM iniiWt •li.-OMVMcndi] 

K 0 yDOS POU V2 neue* MuttttunkNone-ROU 
IOr(MnCl»mH40neuenUillfltM.Md< HB nur 79,-DU 

BBRTC ■ Om neue, beaenegepuKene EchlzaHuhf Nr 
QE06, MCn irMeen Sm. mm OM ^n<M gtechlegtn hat. 
•akundtngtrMurtui 49,-DU 

Fhppy 1581 dMMgcndiktLi« zumSuptipMC. 
iTM Enrnoihwe' korrid rm HB A UMMtdMk. 

MMBhWtUIMllMMe 329,- DU 

gSOCOM daiedHM(tConvarnrQEOS6«/128>U<)a 
mtl umMrgreie h em H 8 zum ErtBuung M ireii w« «U» 59,- DU 
PERFORMANCE PERIPHERALS itta «jch Oter Bu 
zu erreichen.-730 932 320 641 9* 
UeliraitMlMtrVonMMM.VMMMMeMi> HattianW t-(19-1 ■M 1 (.-/See<ii«i 
VKV NN9.- Mmtmuhgi MlMillOl Rlllllll |rMll 



PERFORMANCE PERIPHERALS Europe 


MI< H \i;i. Kl NZ 


Holzwog 12 53332 Bomholm/Germsny 
HollineTo)./FAX: 0 22 27/32 21 
_ W /ftr 64/VS-CfmM _ _ 

! Neuheiten für den C64 ~& CI28 ! 

FLASH 8 Wahnsinn! 

Kws News News News news news hcws news nevts news news 

Mzi iwM M <enaoM< njLNH e im Ml MmMMai a, iiiimMi loMGeonAM* 
HOAn 'i ««Ml iMaJaanü Owmi mm «er oei g ocoe uni M 1 VM 1 EtneMe 
I HS-viraeniiBiwrtAueiiwrMii'Oeoe- 

tnMMSa>M»>C(iw-M«ilUiii9MA-0W(MIMil|Mii44E- OWiMiMi 
AM u n w nMioeoeei'AwieiBiaeaiaeeqhAiitwouna o iiiw m " iS.gSDH 
lU-NCWS Bb-Newtlb-NeWSRi-NtWSlti-WEWSBb-NEWSlti'HEWS 
en-cmei nuMeniinnni Mr Ce» t SW.Oiimiii eiireiiin» uiigsn OranSM 
gmaamilln T,*<>OMneTiaMie,oIMutaaMMiine«>ntuiTimigAam»<> 
■ vn JMS an an nMMIoneMeWf 

l(i4m et bnnM ßtm Mi niaMMii, innaeMMi UWiKie «jr nur 9M DM 
Btx-Extra 124 2400 Baud 4 40-Zaictwr>darstellung 
Pm MM ei TiarHWM iw •••• wae mw, auAmWMcra m to ZMcnavnuijg. 
aiMau> M MB Vatn m aaSMi W fueMM MMmi Sa an iMuM Ca FMMg 
M tei Omi ac ga> n (uMce 

•»Am iMMnMCMZMmw v2l,90DM 

a ra ea r Ri nM nagM ma HUan aa.ein mii a 

Nl C iiiMa ti ilti - «MB a> ■»* Oa Manra- C ianaiiea Mpe* Na ai ano naa» 
meiMein NieiraaeaBeWMm tt iCa « am cia uM nVHOiaOl«. smumi 
eia nan —n eiairi Ca »Matt i Mp*M 9M na aHa, KaiauMii iM Firtaaan. 
M» «1 MBiam «UWiii aa noSOiMaa aiWch aecM • Ml aBMMi Mamni 
t«.««Bnnr ZI. MM CWIMI MMlBMMMMi«r CIS na» et 40,- OW IW 1« 
«aycaKaveei Oiia»a»i»eiMiiriiiiriMeweaiceanaataiiirMiiiicani 
•MMWI «wMa aiMe O iii rt eiMilMiMi Ktu aa »naMimMH(360 «m eM 
law aatran auM MiewMWMai muar lewn »■ adi tn EiawM 
iwvtawtwt iieiaiiwMe-ieaaA-ZM-OMinaictMiinyM nXOOM 
NawMMiMnMi urHraiii Mm MMR mMatW mamiiiHaMWim 
aOMMIA MNM W W »- / MT Ml i-r HaeiM W WI - la Ml 1«.-OH 



Wir beschäftigen uns aus.schließlich mit 
dem SERVICE für COMMODORE 

C 64 C 128 1541 1571 

Monitoren Drucker und AMIGA 

Reparaturen und 
Ersatzteile 

Reparaturein.sendungen bitte mit: 

* genauer Fehlerbeschreibung und 

* Tel.-Nummer für evtl. Rückfragen 


COMPUTER-SERVICE LANGE 

Richlhofcnstr. 6 32756 DETMOLD 
Tel.05231-34530 • 10-13 u. 15-18 h 
Mitlwochnachmittag geschlossen 

COMMODORE Vertragswerkstatt 


Master MM Soft 


Hier eine komplette Auflistung aller Punkte, 
die sich durch die Übernahme von Master MM 
Soft durch Independent Softworks ändern: 


64‘6r PD-Soft-Katalog kostenlos! 

Master MM Soft 

M. Klein 

MarktnhofslraO« 22 • 79199 Burg am Wald 
Fax; 07661/931 12 «Toi. 07661/93111 • Btx: ‘Matting« 




Stonysoft-Programmpakete 

War braucM alna RtaaaiMwariBa baaen- 
Mara hachwartlaar PO-Saftiarara tu 
feacondara MOti cM yaw Pralaawt 
dadarT Daa daaMan Mir uita auch 
DaaliaW Walan wir uiidaiiuiaibha 
»eWwarapafcata Uw. • OMraaHan) 
aua dar Baracrwr • Anwaadar a eW 

je 10,- .SSL.™ 

Voriiaaaa KEINE Vwwndtoaian' 
Bar NachnahmavaiaaaO -.7.90 
(«XI Zar* >1 aui d Qaaamiwari 

Anwenderoec k: Textverarbeituog. leOalen/Arcruv- 
programme. Koprerprogramme. ca. 20 DruckerubKOes. 
Di9kuirirtias.C-64/l54l-Cn«ck/Justaoe-Software.Virenkil- 
lar. 1 1 Packar/Lmker. Turbo-Aaaembler, Musik-Oompoaar. 
Demo-OoBigriar. Logo/FonteOnor. Zerctienprogr. ^ «b 
SO-Z aichen-Karte .. Kir nur lUg* 

Spielepeck: 43 harauaragande Spiele aus aHen 
Bereenen; (Arcada- (Jump'n'Run), Action- {ShooTamp up). 
Abenteuer-, Slrategiespiele...) (engl, und ^ m 

deutsch).. für nur lüj" 

Lempack: Die 101 besten Letnprogr; Mathe. 

Engl. Deutsch. Chemie, Physik, ^ n 

Biologie.. *10-7081 u, OiM. für nur lU," 


Beethovenstr. 1 

o lOny9 Ul l 87727 Babenhausen 



C-64/128 


FD 


-Bibliothek 

.N ' 11 00 D«ki» ' 


•irvioviiQ* Adjsw.1'^' ' 11 Uü Mdy ' 

PUeLIC-OOMAIN FREEWARE SHAREWARE 


über 1M00 Programme: Applications. DatenbankerVTeiOverar- 
bertung VenwaRunga-Soltwate ’ DFÜ'Sound-Compiler-'Program 
mersprachen/Orallk-Sottware UtiHtiaa aller Art: Kopierprogram 
me für jeden Zweck - Mondore/Oabugger ' Intro-* Oemomaker / 
Wntar ViienMIIer ■ Progr -Hilfen etc. Spiele viele Aciion -> Arcade- 
Games / Abenteuertpiele ' Simulationen Strateg>esp>ele... Lam- 
programme kir Um und Schule Progr - Kurse... Zerchensatze / 
Spnies/Sounds/Oigts' Koala-, Pnntfoi-BiUer... spteie-HSfen 
Oeoe-Sottwere . izeer-Software... 

Bel uns zaititn Sl» pro vollar Dlsknr. in uncaram PD-Katstog 

^ M imi 1100 DMkrv.') Imdan 

IJIJ - I -Oö SMNCharOMSoitwaie 
7*^ ^ B J m W aochani 

je nach Abnahmemenge gestaffelt. 

Das Diskettenmaterial Ist inklusive) - Ubarzaugen Sm ach - 


PD-Katalog 


Fordern Sie unseren kostenlosen 
an! (Bitte Compiitertyp angebenl) 

MM. Stonysotl 

drOffJfSOif Inh.: Gunter Stmnie 
Beethovenstr. 1 
87727 Babenhausen 


Wir sind ein zuver¬ 
lässiger Partner in 


Sachen Software. 
Testen Sie unsit 



Tel.; (063 33) 1275 
Fax; 08333) 7044 
7.30-20.00 Uhr 


FOR JEDES WL EINE ANDERE QUELLE? 

• BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE! 


ACnON-CARTRiOQE MKVI - Original 119.00 

RNAL-CARTRIOGE Mi - Ortglnal 69.00 

FINAL-CHESSCARO 69.00 

BNAL-SWrrCHCARO SOS kompeiibel 29.00 

aleklron. Modulpori-Weiche für 2 Module 
VC 1351-Commodore-Mau* 54.00 

VC 1541 N-Commodore-Floppy mkl Necnek 169.00 

8 TX-OECO[>ER-MODUL(Otig. Comm./Swmeos) 59.00 
für Poat Modem D 6 T 03 * Oetaphon 521a-23d 
OataphonS2ld-23d 356,00 

Speeddos-PKismitFCopylll 119,00 

PROSPEEO-6TtPC128<D).aHeModi 248.00 

PAGEFOX 228.00 

PRINTFOX 96.00 

VIDEOFOX II 128.00 

VIDEOPROFI (Videoiitler-Modul) 228,00 

DIGITALES GENLOCK 798.00 

Handyscanner (Scsnntronic) 396.00 

MAXIPRINT-Farbberxltrinker 89,00 

BURST-NIBBLER-Otiginal 59.00 

DrucKer-lnterlace nivieeamann* 98.00 


GEOS2.0IOrC 1280M 119,00/(xler2.5für C64 89,00 
zahlreiche Ersatzteile, z.B.: 906114 a 11,50: 6526 =19,95 
6581/8560 = 27,50: 8565 = 32,50: Netzteil C 64= 39,60 
Software. Ersatzteile und Bürger auf tel. Anfrage. 

Variartd nur (»oen Nacrmahm« 4 12 OM _ 


(CLS)-COMPUTERLADEN SCHAEFER 

KllaeaNwI1111.42781 WuppaiW 2. Tal.' D2 B2/50 S1 21 
- -len MO*0l0o*Fi14-1600Ulir 
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FlashS 

8 MHz BescMeunigefkarte für Commodore C64 

■65ei6CPU. 0MHz Takt. 16 W 

- wc^lwdise 256k6 oder 1 MB ohne Waltslaffes 

• porolelef Schneiodet 

- outochonge, Shortcutswitch, 1 oder 8MHz Betrieb 

• 32kByle Betriebssystem auf 64kByte erweltertxsr 

• GEOS kompatbel 

• Kompafl:)el zu CMO-Festplotten ind -Laufwerken 

- Inklusive Scrftware 

- Makrobbliothekfür Maschbensprachenmonitor 


Flash 8, 256l(Byte RAM 

DM 349,- 

FlashS, 1 MByte RAM 

DM 449,- 



cliscount 


Es gelten uose'*^ lefei- u^a Z.':''k."igsbeO'ngi/iger 
'^r^J'rle• ‘..nö Prei30'K3e:.j''.gen vr'D'Tt'cfen 


CtND/GEOS 

l u> rr»p ril )el 


cliscoLint 

2000 


Oie FloSr 8 ist ehe Steckkarte für den 
Bpcnsionsbort des C64 und beschleunigt den 
Rechner auf bis zu 6-(ache Geschwhdiglett. 

Oie PloshS ist kompatt>el aj alen 
CMO^.aufwerken und -Festplotten. 

GEOS uxl Jfty-OOS shd mit der FlashS kxiffähig. 
Die FloshS bietet eh zusälziches Betriebssystem mit 
parolelem Schneloder und anderen Uttttfes. 
sowie 32 I 18 -EPROM Freitaum zur eigenen Nutzung 
Die FlashS erhalten Sie wahlweise mit 2S6kB oder 
IMByte-RAM dos unter GEOS auch als RAM-Olsk 
genutzt werden konn. 

• Weitete Artikel h unserem C64 Katalog • 


Discount 2000 Tel. 02225 / 13360 
Versandhandel FdX 02225 / 10193 
Am Wiesenpfad I, D -53340 Meckenheim 



■MTl 
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Steffi Graf satzt sich für ein Laban ohne DroBsn ein. Dar Dautacha Tannia BunrI unil dar Dautacha 

Sportbund untaratützan KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative dar Bundaaragiarung untar 

dar Schirmharrachaft von Bundeakanzlor Dr. Halmut Kohl. Informationan zu KEINE MACHT DEN DROGEN 
arhaltan Sia bai dar Bundeazantrala für gaaundhaitliche Aufklärung, Oatmarhaimar Str. 200, 5000 Köln 91. 


MACHT DEN 
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PUBLIC DOMAIN 


Erst testen - dann bezahlen 

Sbarewore-News 

Die "großen” Firmen interessieren sich kaum 
noch für den C 64- umso besser für die "Klei¬ 
nen”, die mit viel Idealismus ans Programmie¬ 
ren gehen und stets neue Sharev\^are- oder 
Public-Domain-Programme fabrizieren. 


R egelmäßig und von manchem 
C-64-User zu unrecht kaum 
beachtet, füllen sich die Re¬ 
gale der Shareware-Versender mit 
immer neuen Disketten. C-64- 
Shareware hatte noch vor einiger 
Zeit den Ruf, "minderwertig" und 
"keirte richtige Software” zu sein, 
inzwischen aber dürfte sich das 
geändert haben: E>ie regelmäßigen 
Neuerscheinungen zeigen, daß 
sich dieser alternative Vertriebs¬ 
weg (wie er funktioniert, lesen Sie 
im Kasten) auch auf dem C 64/ 
128 etabliert hat. 

Softwore via Btx 

Am schnellsten lassen sich Pro¬ 
gramme naturgemäß auf elektro¬ 
nischem Wege verteilen. Das Btx- 
System ist dabei eine relativ ko¬ 


stengünstige Möglichkeit, neue 
Software anzubieten bzw. zu la¬ 
den, ist es doch von überall zum 
Ortstarif zu erreichen. Wer eine 
"echte" Mailbox in der Nähe hat, 
wird natürlich lieber darauf aus- 
weichen, sind doch wesentlich 
höhere Geschwindigkeiten zu 
erreichen. 

In Btx gibi's iruwischen eine 
gaiue Reihe an Telesoftware-An- 
geboten für C64/128. Bei *phs# 
beispielsweise laden Sie die Soft¬ 
ware aus einem externen Rech¬ 
ner. Da.s Angebot ist nicht allzu 
aktuell, aber es ist für C 64 und 
für Geos einiges zu finden. Als 
neuestes File wird "Zipper" an- 
geboten, ein Disk-Packer unter 
Geos. 

Der Geos-Uscr-Club (•geos#) 
bietet hingegen "nur" Geos-Tele- 


Sa funktionieren Shorewore und Pubik Domoin 


Unsere Umfrage in der 64'ar 6/94 hat es deutäcb gezeigt: Oie Mehrzahl der C-d4- 
Besitzer weiB mit den Begriffen *Shareware'. Treeware’ und 'Public Domain' 
nicht allzuvtit anzufar>gen («vurden doch z.B. auch Qoodsott. CMD und 
MeMi&Technik aie Sh ei ew n ' u Vereender eingeordnet). 

QrundeätziiCh; Shareware. Fr oe i f e und Public Domain haben gemeinsam, 
daß sie von jedermann (nicht nur vom Shareware-Handlerl) frei kopiert werden 
könr>en. ohne daß das Eingreifen geeaeaer Freiherren zu befürchten ist. Das Ist 
aber auch schon die eimge GemeinMfnkeit. 

PubUc-Domelrt-Softwors «t frei voealen Urheberrechten. D« Programmierer 
haben ihr Werk der Otfenttchkett geeohenia. Jeder kar>n damit 'anstsDen*, was 
ihm beliebl. Es »t vollkommen kostenlos, diese Software zu benutzen. 
Freeware w*d z.T. als Oberbegriff für sämtliche frei kopierbare Software ge- 
braocht. dwnt aber andsracaaas auch als Gattungsbegriff für Programme, bei de- 
nan die Autoren wei^rhin affe Rechte besitzen, aber koetanlose Weitergabe 
und Nutzung gestatten, oft auch unMr bestimmten Bedingungen (z.B. nur für pri¬ 
vate Zwecke). 

Shareware Dingagan «t nchi kostenbsi Im Gegensatz zu kommerzieller Soft- 
«■vMafTms des Bezahlen anderr äa können (äe Oufa—w erst kostenlos für 
bestimmte Zelt ausgiebig testen, und nur SMMta« 6ven Vor a t c lhingen betntft und 
Sie sie behalten wollen, müssen Sie sie auch bezahlen! Diesen Vorgang nennt 
man bei Shareware regiatrleren - Sie lassen dem Prograrrmtlerer die geforder¬ 
te Summe ziAommen und erhaSen dafür (meist) eine ^jezieie Version, in der Ihr 
Name verewigt ML Oie OabütaMn. die Sie an den Shareware-Versender ent¬ 
richten, decken nur dessen Unkosten für das Kopieren der Software, erlauben 
aber nicht die unbegrenzte Nutzung des Shareware-Programms. Genau ge¬ 
nommen Ist ein unbezahliee. aber häutig genutztes Shareware-Programm genau 
so aina flaubkopie wie ein bett8b^}es gecracktes Spiel. Oie Shareware-Pro- 
grammiaMr bnn^ den Usern aMosm gehöriges Maß an Vertrauen errtgegen, 
das nicht allzu oft miSbraucht werden toMs. derm sonst wird auch die Motivation 
der Programmierer gegen Null streben. 

WsMi Sie dso z.B auf unseren ProgrammdiskeMn Shareware finden, denken 
Sie daran, daftdie ErFtwicklur>g neuer Software vom Support durch den C-64- 
Ueer abhängt, und unterstützen Sie die Shareware-Auto^, wenn Sie ein Pro¬ 
gramm gut finden und regefmäßig nutzen. Das ist zugleich ein Meiner Aufruf an 
die Shareware-Programmiarer; Schicki uns doch Eure Programme, bei 20000 
Abonnenten si die Chance recht hoch, daß sich User finden denen Eure Soft¬ 
ware gefMl uraf diabvaMatnd. einen gewissen Betrag dafür zu bezahlen. 


Software an, sie können aus je 
zehn Programmen auswählen. Am 
interessantesten zum Redaktions¬ 
schluß: ein Demo der neuesten 
GeoCom-Version, ein Utility zum 
Kopieren von Scraps zwischen 
Fotoalben und ein Dateisucher un¬ 
ter Geos. Bei *00110# bekommen 
Sie ebenfalls C-64-Tclesoftware 
(18 Programme, letzte Aktuali¬ 
sierung August 1994), aber auch 
(und das ist das Besondere) CP/ 
M-TSW. die zudem noch kosten¬ 
los bzw. sehr billig ist. Das Tool 

WhIteWash siaht ein¬ 
fach aus, erfordert aber 
eine gute Strategie, um 
auch Im "Experterv 
Modua" gegen den 
Computer zu bestehen 

Stereo-Zlx kann mit an¬ 
deren BreakOut-Clones 
grafisch nicht mithalten, 
lat aber wegen des Ste¬ 
reo-Sounds Interessant 


RedReader", der PC-Disketten mit 
1571. 1581 oder FD2(XX)/40(K) 
(letztere auch HD) liest, der Tcr- 
minalklassiker "Novaterm 9.5" 
und die Programmiersprache 
"Fonh". 

Softwore o Io carte 

Auch beim Shareware-Versand 
kann man verschiedene Wege ge¬ 
hen. Die einen h^ien es darauf ab¬ 
gesehen, komplett alles anzubie- 
len. Andere suchen aus und stellen 



8681560 

A 

8801560 

84 
ft I 


"Sysinfo" etwa zeigt sehr interes¬ 
sante Details über Ihr CP/M-Sy- 
stem. BIOS, BDOS, CPA usw. 
"PMAUTOAE" ist ein Muß-Uü- 
lily für CP/M-Freaks: ein Packer, 
der auch selbstentpackende Files 
erzeugt und LZH-Archive extra¬ 
hieren karui. Beide Dateien gibt’s 
zum Nulltarif. 

In der "Broikasten-Comer" 
•matiing# (deren Pinnwand übri¬ 
gens seit kurzem ofTizielle "64er"- 
Pinnwand ist, d.h. Sie kt^uien dort 
auch jegliche Probleme zum Heft, 
Vorschläge, Tips usw. loswerden) 
besteht das TSW-Angeboi aus C- 
64- und C-128-Programmen (zum 
Redaktionsschluß genau 32), die 
ca. alle zwei Wochen aktualisiert 
werden. Zu finden sind u.a. zahl¬ 
reiche Spiele. "Draughts" ist eine 
Dame-Umsetzung aus England. 
Bei "Whitewash" geht es darum, 
eine Spielfläche strategisch einzu¬ 
färben, die Klassiker "GO” und 
"Mensch ärgere dich nicht" dürf¬ 
ten bekannt sein. Doch auch Utili¬ 
ties und Anwendungen liegen vor: 
ein ausnehmend gutes Soundstu¬ 
dio für den C128, das auch PC- 
WAV-Dateien spielt ("Studio37"). 
die neue Version 2.0 des "Litüe- 


eigene Reihen zusam¬ 
men. so auch Reiner 
Fladerer / Evolution. 
Die Reihe "Reiners 
PD" (die man auch 
abonnieren kann) hat 
es inzwischen auf 50 
Disketten für den 
C 64 und 25 für den 
C 128 (80 Zeichen) 
gebracht. Die Ein¬ 
zeldisk kostet 1,95 
Mark, das Jahresabo 
39 Mark. Natürlich sind nicht nur 
"PD"-, sondern auch Shareware- 
Programme enthalten. Das beson¬ 
dere Konzept besteht darin, daß 
fxx) Diskettenseite genau fünf Pro¬ 
gramme angeboten werden, die 
sich von einem Menü au.s laden 
lassen. Bei der Auswahl geht's 
eher weniger um "das neueste", 
sondern darum, daß die Program¬ 
me leicht zu bedienen und zu ver¬ 
stehen und komplett in deutsch 
und mit deutscher Anleitung ver¬ 
sehen sind. So soll gerade dem 
Einsteiger oder Nur-Anwender die 
Scheu vor den in der Regel kaum 
dokumentierten PD-Programmen 
genommen werden. Einsendungen 
von Programmierern werden gern 
entgegengenommen. Die Reihe 
wird zwar von Evolution heraus¬ 
gegeben. ist aber auch bei ande¬ 
ren Shareware-Versendern zu er¬ 
halten. 

Was wir in gewisser Weise ty¬ 
pisch für die 64er-Szene fanden: 
Reiner Fladerer verweist in sei¬ 
nem Katalog sogar (inkl. Adres¬ 
sen) auf "weitere gute PD-Händ- 
1er" - im vom Konkurrenzdenken 
geprägten PC-Geschäft heutzuta¬ 
ge undenkbar. Matthias Maiting 
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ToHer Fahrspaß mit dem "Free 
Wheel” von Logic 3 am C 64, 
der ein etwas größeres Loch in 
die Geldbörse reißt 

geschlossen wird und keine spe¬ 
ziellen Abfragen im Programm 
benötigt. Trotzdem ist das Hantie¬ 
ren mit dem “Free Wheel” kein 
Kinderspiel, da das Handling in 
der Luft viel Gefühl und ein ge¬ 
wisses Maß an Feinarbeit erfor¬ 
dert. Hat man sich auf die neue 
Form der Eingabe aber gewöhnt, 
wird die Benutzung des Lenkrads 


zum Vergnügen. Sicherheitstech¬ 
nisch gibt’s beim Free Wheel 
keine Bedenken, denn er reali¬ 
siert die Abfrage über eine Op¬ 
tik und nicht per Quecksilber. 
Wer also das nötige Kleingeld 
hat und seine Runden auf 
dem Bildschirm noch realisti¬ 
scher drehen will, sollte zum 
"Free Wheer’ greifen. 

Jörn-Erik Burkerl 


64'er Wertung: Free Wheel 


SpeziaKJoystick für Autorennsprele 


• neu« IdM 

• groS« R«al(ttUttsnlihe 


• lang« Einspi«lz«it 

• r«l«iv teuer 


Wichtiae Daten 


Vertrieb: Lersure-Sofl. 

S9199 Börten 
Preis: ca. 60 Mark 
Teetkonflguration: C 64. 

Free Wheel. "Grand Prix CircuiT. 
“Con ti nefi t el CircuB* 


Beurteilung 


Funktionen: 
Bedienung: 
Dokumentation: 
Preis/Laistu ng: 


Joysticks 

Alles im Griff 


mer wieder 
neue Modelle 
auf den Markt. 

Steuerhebel spe¬ 
ziell für Flugspie¬ 
le sind heute schon 
ganz normal. Logic 3 
will mit seinem “Free 
Wheel” nun auch Autorenn- 
spiei-Freaks mehr FahrgefiihI ver¬ 
mitteln. Man hält ein Lenkrad in 
den Händen und kann wie im rich¬ 
tigen Auto das Gefährt auf dem 
Bildschirm über den Rund¬ 
streckenkurs lenken. Durch Ver¬ 
änderung des Anstellwinkels wer¬ 
den die Bewegungen eines Joy¬ 
stick nach vom und hinten simu¬ 
liert. Die im Rad eingelassenen 
Joystick-Buttons reagieren wie ih¬ 
re Kumpels bei einem normalen 
Spielhebel. "Free Wheel” kann 
prinzipiell für jedes Spiel genutzt 
werden, da er am Joystick-Port an- 


Joysticks sind des 
Spielers Handwerks¬ 
zeug. Neue Formen, 
Farben und Ideen 
bei diesen Steuer¬ 
knüppeln, sollen den 
Usern noch mehr 
Freude bereiten. Eine 
vollkommen neue 
Idee steckt im "Free 
Wheel" von Logic 3. 

Spieledesigner holen 
I^grammroulmen 
aus ihrer Trickkiste, 
um ihren Spielen 
immer mehr r^isti- 
schen Touch zu verpassen. Die 
Hersteller von Eingabegeräten, 
wollen da auch nicht nachstehen 
und bringen mit Erfindergeist im¬ 


TEST 



Wer Modem und 
Drucker am Userport 
betreibt, weiß einen 
Port-Umschalter zu 
schätzen. 

Die Idee ist gut: 
Man nehme einen 
im PC-Bereich ge¬ 
bräuchlichen Data- 
Switch (Hersteller in 
diesem Fall: Primax) für serielle. 
ISpolige Anschlüsse. Am User¬ 
port befestigt man einen Adapter- 
Userport - seriell (ohne Pegel¬ 
wandlung) und führt dann ein 
2Spoliges Kabel bis hin zum Ein¬ 
gang der Umschaltbox. An deren 
Ausgang wiederum hängt man 
zwei Adapter von “seriell” auf 
“Userport” - und schon ist die 
“Userport-Adapier-Uraschaltver- 
längerung” fertig. Was uns ein 
wenig mit Sorgen erfüllte, war die 
Länge des Kabels zwischen User¬ 
port und Switchbox, die zusam¬ 


men mit einem langen Druckerka- 
bel doch einiges an Kapazität be¬ 
sitzt. Nichts destotrotz: Zumindest 
die an unserem Testgerät unge¬ 
schlossenen “Verbraucher” (Mo¬ 
dem und Userpoft-Druckerkabel) 
funktionierten, wenn der Schalter 
auf sie umgestelli war. Durch die 
Kabellänge ist allerdings Skepsis 
angebracht, hier wäre etwas we¬ 
niger tatsächlich mehr (Sicherheit) 
gewesen. Vermeiden 
müssen Sie es auf jeden 
Fall, bei laufendem C 64 
den Drehschalter zu 
betätigen! Der Hersteller 
übernimmt in diesem Zu¬ 
sammenhang keine Haf¬ 
tung für Schäden an der 
CIA. Eine praktische An¬ 
regung für den Hersteller: 
ein Userport-Adapter mit 
zusätzlichem Pwelwand- 
1er wäre für DFU-Freaks 
nützlich. 

ln der Ausführung der 
“&finder” vom Idee-und- 


Praxis-Büro wird auch eine ge¬ 
druckte Kurzanleitung mitge¬ 
liefert, die vor verhängnisvollen 
Fehlem bewahrt. Erhältlich sind 
außerdem Umschalter für’s Vi¬ 
deosignal. 

Für Power-User sind Ausfüh- 
mngen mit drei, vier oder gar 
sechs Ausgängen bzw. parallelen 
Ein- und Ausgängen erhältlich. 
Ein Pluspunkt für ^sitzer von PC 


und C 64: Sie ersparen sich ein 
Nullmodemkabel im Eigent^u, da 
jedes Standard-Nullmodemkabel 
über die Switchbox mit dem C- 
64-Userpon verbunden werden 
kann. Voraussetzung wiederum: 
der Pegelwandler. Der Preis der 
Box ist in Anbetracht der Ver¬ 
arbeitungsqualität gerechtfertigt. 

Matthias Matting 


64'er Wertung: 
Swikhbox 


Umechaller für mehrere Geräte am 
Ueerpon 


Positiv 


• komplen mit Userporl-Adaptern 
gehef o rt 

• auch am PC verwerKX>ar 


Negativ 


• kein PegeiwerKller 


Wichtig« Daten 


Teetkonflguration: C 1280. 
Btx-Modem. Userport-Orucker 
Bezugsquelle: Idee & Praxis. 
Ren* Wagner, 4t063 Mörtchen- 
giadba^oder 
Performance Pehpherals. 

M. Renz. S3332 Bomhelm 
Preis: 99 Mark (zwei Ausgänge). 
12d Mark (vier Ausgänge) 


Beurtelluni 


FunkUorten: «-*' 

Bedienung: ** 

Dokumentation: * 

Prefa<'Leistung: '»4- 




01« Switchbox selbst stammt vom 
Markenhersteller Primax 


TEST 
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GRAFIK 



D ie C 64/C 128 
fabrizieren nicht 
nur tolle Grafik- 
animationen oder spei¬ 
chern bündelweise Text¬ 
dokumente, Adressen 
und Telefonnummern: Be¬ 
stückt mit dem Sound In¬ 
terface Device (SID), sind sie 
ebenso in der Lage, den User mit 
fetziger Pop-Musik oder romanti¬ 
scher Klassik von Bach bis Mo¬ 
zart zu verwt^nen. Die Mehrzahl 
der Programme auf unserer Sourxi- 
Disk erlaubt Ihnen. Musikdateien 
selbst zu entwerfen und zu spei- 


Software-Klassiker auf Diskette 

Sovnils ol Mvsk 


Das ist unser Service 
für alle, deren 64'er- 
Softv/are-Sammiung noch 
unübersehbare Lücken hat: 
Top-Anwendungen, die 64'er-Geschichte 
geschrieben haben; rasante Game-Ever¬ 
greens usw., alles auf einer 5,25-Zoll-Disk 
inkf. Anleitungstext, den man ausdrucken 
kann. Heute sind die Sound-Fans dran. 


Alrth*) r>rum»v»of 




ehern - der Rest ist für 
Ihre Ohren bestimmt! 

Highlights 

Mit dem legendären 
Sound-Monitor von 
Chris Hülsbeck lassen 


T' 



I BESTELLCOUPON 

ich bestelle die Sohware-KtMSiker-Disk mit Anleitung: 

' 64'er lOnSa: Sounds of MusK 


_Stück 5.2&-Zoli-Oisketie (bdKtseitig bespiett} 

zum Preis von 9.80 Ihlark 

^ teb bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark VersandKosten 
^nach Erhalt der Rechnung ßp»- Scheck anbei 
Name 


Straße. Hausnummer 

PLZ. Wohnort____ .. , 

DatunVUnlerschrift . 

Schneiden Sie bitte den aueg^üllten OesteWcoupon aus. kitten Sie ihn auf 
ane Postkarte und schicken Sie ihn an: 

64'er-Megazln L ea e r e e rvtoe. D-74170 Neckaraulm. 

Telefon: 071321989-185 

oder bequem per Fax: 071 32/9 69-190 



sich professionelle Kcxnpositionen 
entwerfen. Das Tool unterschei¬ 
det sich wesentlich von anderen 
Sound-Editoren. Die Abspielrouti¬ 
ne läuft z.B. völlig selbständig im 
Interrupt. Man kann also munter 
weiter Daten eingeben und pro¬ 
grammieren - und sich von Su¬ 
persound begleiten lassen. Nicht 
unerwähnt sollte auch die Funk¬ 
tion “Realtime-Record” bleiben: 
erzeugt man Töne direkt auf der 
Tastatur, überträgt sic das Pro¬ 
gramm Byte für Byte in den Ar¬ 
beitsspeicher. Für jede Stimme 
verwendet man eine separate Ton¬ 
spur (Track 1 bis Track 3), stellt 
den gewünschten Takt ein und si¬ 
chert anschließend die von Hand 
gespielte Melodie als fertiges File 
auf Disk. Per Zusatzprogramm 
“Music Cruncher" lassen sich die 
Sound-Dateien aufs Minimum 
verkürzen (damit möglichst viele 
auf die Arbeitsdisk passen) und 
mit einem Basic-Start ausrüsten 
(also nach dem Laden mit RUN 
zu starten!). Auf der Rückseite der 
Software-Klassiker-Disk finden 
Sie jede Menge Sound-Files, die 
mit dem Sound-Monitor ent¬ 
wickelt wurden (45 Blocks auf 


READ.ME-Datei 
mit Druckausgabi 


Eme umfassende Anleitung zu die¬ 
sem Software-Produkt finden Sie 
auf der Diskette. 

Dazu lädt und startet man: 

LOAD “READER VI", 8 
und startet mit RUN. 

Oie Optionen des Hauptmenüs (zu 
den einzelnen MenOpunkten kommt 
man mit den Cursor-Tasten auf¬ 
wärts/abwärts): 

Floppy: Nach dem Ttpp auf <RE- 
TURN> bnngt der Screen das Di¬ 
rectory. Interessant sind hier ledig¬ 
lich die Dateien mit der Erxlung 
‘.Tkr*. Bewegen Sie den Auswahl- 
b^en per <CRSR aul/ab> und la¬ 
den Sie den gewünschten Anlei¬ 
lungstext mit <RETURN>. 

Text: Lesen . brir>gt die erste Bild¬ 
schirmseite. gebläOert wird ebenfalls 
mit den Cursor-Tasten auf/ab. Mit 
<RUN/STOP> bricht man ab und 
kehrt ins Hauptmenü zurück. 

Bei Suchen.’ Geben Sie emen ge- 
wOrochten Begriff ein (z.B. einige 
Buchstaben, ein Wort oder einen 
ganzen Satz). Nach kurzer Zeit mel¬ 
det sich der Computer wieder mit 
der ersten Biktechirmsette. der 
Suchbegriff ist jetzt aber im folgen¬ 
den Gesamttext weiß markiert. 
Printer: . schieW den Text in 40- 
Spaltenbreite zum (M>cker. Vorher 
sleffl man im Oruckermenü ein. ob's 
ein seriell angeschlossenes Com- 
modore- bzw. Epson-kompatibles 
Gerät ist. oder ob man statt dessen 
mit einem Paralleikabei am User¬ 
port (verbunden mit der Centror^- 
Schnittstelle) ait>eitet. Gegegebe- 
nenfalls legt man f^. ob ein Zeilen- 
vorsdxjb (Lme Feed. LF) gemacht 
werden soll. 

Programmende: Damit kehren Sie 
wieder in den Direktmodus des 
Computers zurück. Die auftauchen¬ 
de Fehtermeldung “Syntax Error* ist 
bedeutungslos. 


Disk) und die sich mit dem Crun¬ 
cher bearbeiten lassen. 

Wer sich lieber als Super-Drum¬ 
mer engagieren will, für den ist 
der Schlagzeug-Generator Alpha- 
Drummer 1.4 genau das richtige: 
das Programm bietet 24 ladbare, 
digitalisierte Drum-Sounds, einen 
240-Schritt-Scquenzer. Editor- und 
Druckfunktionen sowie ein sofl- 
waremäßig simuliertes Mischpult 
zur Steuerung der Lautstärke aller 
Schlaginstrumente. Per integrier¬ 
tem Digitizer nimmt man eigene 
Souixls auf und verwendet die Fi¬ 
les. wie's einem beliebt. Bei An¬ 
schluß des C 64 an eine Verstär¬ 
keranlage könnte eine Band ohne 
weiteres auf ihren Drummer ver¬ 
zichten. In den eigenen vier Wän¬ 
den dagegen leistet Alpha-Drum¬ 
mer z.B. wertvolle Dienste als 
Übungsgerät für Klang-/Rhyth- 
mus-Kombinaiionen. 

Weitere Tools auf Disk: Rhy¬ 
thm King nus und Magic-Audio. 

Für die Bestellung verwenden 
Sie bitte den Coupon (ausschnei- 
den und auf eine Postkarte kle¬ 
ben). Es genügt selbstverständlich 
auch eine formlose Benachrichti¬ 
gung (Postkarte oder Brief), wenn 
Sie das Heft nicht zerschneiden 
möchten. Viel Spaß mit unseren 
Sound-Klassikern! h! 
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Cube 


Jeder kennt ihn; jeder (ver)zweife[t an ihm: Rubiks-Cube 
fasziniert die Massen. Unser Programm des Monats basiert auf 
der Spiel-Idee des ungarischen Wunderwürfels und sorgt für 
viele Knobelstunden am Bildschirm. Paßwort-System und 
detailierte Grafiken runden das Spiel ab. 

O Konverter: TurboAss und AssBiaster-i-»- 
O GoDot-Modul: IFF-Trans 
O Amiga-Look-Modul: Wie der große Bruder 
O Spfeie<Tlps 

O Zusätzlich 2K’Byter, SK-Byter sowie die Software 
zu unseren Kursen und Corner-Rubriken 

Bestel!-Nr. 10405 DM 9,80 

Haben Sie eine Dikette zu einer 64'er Ausgabe ver¬ 
paßt? Kein Problem - wir halten die Disketten aus 
früheren Ausgaben für Sie bereit. Bestellen Sie pro¬ 
blemlos nach und Sie bekommen eine komplette 
Sammlung der besten Programme für Ihren 64'er. 


12 X das Beste vom Besten des Jahres 1993 aus dem • -i? 
64’er-Magazin! Alle Programme des Monats auf Diskette 
mit Anleitung (Textfile)! Da haben Sie jede Menge Spiele, 
Anwendungen und Tools. Lieferung besteht aus vier 
Disketten. 

1/93: SIr-Copie - eines der besten Kopierprogramme 
2/93: Schach 64 - Schachprogramm der absoluten 
Spitzenklasse 

3/93: Nordic-Beat-Editor - Musik-Editor 
4/93: Fred's Back - ein Jump’n’-Run-Spiel der 
Spitzenklasse 

5/93: FLI-Palnter - Farbkünstler (Maiprogramm) 

6/93: Pli» - ein Spiel für Strategie- und Grafik-Fans 
7/93: GoDot - universelles Tool zur Bearbeitung und 
Konvertierung von Grafiken im C-64-Format und 
Dateien von PC und AMIGA 
8/93: Working Stone - ein Spiel mit 50 Leveln 
9/93: Magische Steine - Adventure-Spiel der Extra- 
klasse mit toller Grafik und schneller Spielablauf 
10/93: Der Basic-Assembler - Super Programmier-Tool 
11/93: Hermetic - ein tolles Ballerspiel mit vielen 
Gegnern und professioneller Grafik 
12/93: Shadow of the Evil - ein Abenteuer- und 
Labyrinth-Spiel 

Bestell-Nr. 11401 DM19,80 


je4 'or-SoncJerdiskette '92 


12 X das Beste vom Besten des Jahres 1992 aus dem 64 er- 
Magazin! Alle Programme des Monats auf Diskette mit 
Anleitung (Textfile)! Da haben Sie jede Menge Spiele, 
Anwendungen und TtoIs. Lieferung besteht aus zwei 
Disketten. 

1/92: Die Diamanten von Tenract - Strategiespiel 
2^2: The Texter-Textverarbeitungsprogramm. 

3/92: Vis-Ass - Top-Assembler 
4/92: Vokabeltrainer 

5/92: Adresa-Master - Top-Adressverwaltung 
6/92: Magazin-Creator 

7/92: Line VI .1 - Grafikprogramm der Spitzenklasse 

8/92: Mipofix - starker Musikeditor 

9/92: Moons - Spiel (Kampf gegen Raumschiffe) 

10/92: Geometrie-Ass - analytische Geometrie 
11/92: Final Mon - Speichermonitor 
12/92: DIR-Designer - Disketten-Tool 

Bestelt-Nr. 11301 DM 19,80 


(O 86 38) 06 TO-YO *pax (O 86 38) 06 YO-33 

^ ---- 

JA, ICH MÖCHTE FOLGENDE SOFTWARE-PROGRAMME BESTELLEN; LIEFERANSCHRIFT 


Auf der Diskette zur 64'er- 

Ausgabe 5/94 finden Sie beispielsweise: 




O 

Du 

O 

O 


Ausgabe 

Bestell-Nr. 

Anzahl 

Einzelpreis 

Gesamtpreis 






















CO 


Bankleitzahl: 


Inhaber: 


Konto- Nr.: 

Geldinstitut; 


Name. Vorname: 


Straße, Hausnummer 


▲ evtl.Kunden-Nr. 


PL2/0rt: 


Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: 

I I Scheck liegt bei zzgl. DM 5,50 Versand. Porto 
I I Ausland nur gg. Vorfcasse mit Euroscheck zzgl. DM 10,- Versand, Porto 
I I Bankabbuchung zzgl. DM 5,50 Versand, Porto 
I I Per Nachnahme zzgl, DM 10,- Versand, Porto 


0 


LU 


CD 


A Datum, Unterschrift (hei Minderjährigen des gesetzlichen Vertreters) 


Bitte Bestellcoupon vollständig und deutlich ausfülleni 
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Dreimol "Dos magische Auge" zu gewiimeni 


Dte Bücher mH den BUdern von Tom Baccei sind bei ars- 
Edition Iwhjnchen erschienen (Freie 29.95 Mark. BezuQS 
quelle; Buchhandel). 

Wir verlosen gemeinsam mit dem Vertag drei Exemplare 
von *Oas magisch Auge*. Um an der Verlosung teilzu¬ 
nehmen. brauchen Sie nur ein Bild mit Hilfe von QoDot 
generieren und uns auf Diskette einzusenden. Wir 
wählen die drei schönsten Motive aus. Einsendeschluß 
ist der 20.Oktober 1994 (Poststempel)- Der Rechtsweg 
ist wie imiTier ausgeschlossen! 

Wer bis dahin nicht warten will, kann neben den 
Büchern auch auf eine CD-ROM für PC oder ein Video zurück¬ 
grellen. d» voll mit »len Stereogramm-MotivOT sind. Die beiden Medien s»d im 
Buchhanctei zu haben. 


Mit seinem genialen 
Trick sorgte Tom Bac- 
cei für Aufsehen. Er 
verwandelte mit ei¬ 
nem speziellen Ver¬ 
fahren platte Bilder um 
in dreidimensionale 
Darstellungen. Die 
berühmten 3-D-Bilder 
haben auch auf den 
Computerbildschirmen 
Einzug gehalten. Dank 
GoDot und dem Mo¬ 
dul "S/rds" geht' es 
auch auf dem C 64! 

D er Boom mit den dreidimen- 
.sionaien Bildern nimmt nicht 
ab. Egal ob Buch. Postkarte 
oder Compuierbildschirm. es er¬ 
scheinen immer mehr Motive. 
Ganz klar, daß der C 64 auch auf 
diese Welle aufspringl und mit¬ 
mischt. Mit dem neuen Modul für 
den Image-Prozessor "GoDot" ist 
es möglich, solche Bilder in 


schwarzweiß-interla- 
ced oder als normales 
Hiresbild auf den 
Bildschirm zu brin¬ 
gen. Dazu starten Sie 
GoDot. laden die 
Vorlage, installieren 
das Mcxlul "Sirds" 
(Single Image Ran¬ 
dom Dot Stereograra) 
und starten es. 


Das neue GoDot-Modul 

Es öffnet sich ein Window, in 
dem Sie vier Auswahlmöglichkei¬ 
ten haben: 

Make: Hier wird das Stereo¬ 
gramm erzeugt, was ca. 80 Sekun¬ 
den pro Durchlauf dauert. Die Ak¬ 
tiv-Anzeige informiert über den 
Fortgang der Arbeit, das Bild im 
Speicher wird dabei nicht verän¬ 
dert. Um alle drei Sequenzen her¬ 
zustellen, geht man nach folgen¬ 
dem Muster vor: 

1. Laden des Originalbildes 

2. Bearbeiten mit dem Modul 

3. Sichern des Bildes mit der En¬ 
dung ’M" 


GoDot-Modul 

Dos magische Auge 


Der Ameri¬ 
kaner Tom 
Baccei Ist 
der Erfin¬ 
der des 
Stereo¬ 
gramm- 
Verfahrens 


oder 3) eingegeben und geladen 
hat. Nach der Endung darf kein 
SPACE-Zcichen mehr folgen. La¬ 
defehler erkennt das Programm 
und springt zur Eingabe des 
File-Namens zurück. 

Der Aufbau der Bilder ist un¬ 
kompliziert: dunkle Farben er¬ 
scheinen weiter hinten und helle 
im Vordergrund. Da die horizon¬ 
tale Auflösung von 320 Pixeln 
nicht sehr groß ist. werden immer 
mehrere Farben wie folgt zusam¬ 
mengefaßt: 


0 
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Es sind also bis zu 
acht Stufen möglich. Die 
Strukturen des Bildes 
sollten deutlich erkennbar 
sein, d.h. ein Pixel breite 
Streifen werden nicht 
richtig erkannt. Je deutli¬ 
cher und einfacher die 
Strukturen, desto besser 
läßt sich später das 
Stereogramm erkennen. 
Extreme Sprünge, z.B. 
weiße Schrift auf 
schwarzem Grund, sind ebenfalls 
schwer zu erkennen, da der Tie- 
fenabstand zu groß wird. 

Es werden alle bis 320 x 200 
Pixel große Auflösungen und For¬ 
mate durch GoDot verarbeitet. 
Sollen Bilder nicht in die Tiefe 
gehen, sondern aus dem Bild¬ 
schirm "heraustrelen", muß man 
die Grafiken lediglich invertieren. 

Peter Steinseifer/Ih 


Faszinierend - zwei Känguruhs boxen! 


< Das Ausgangsbild 
für das Stereogramm 
■Tunriel" 


Das Stereogramm 
'Tunnel"-das 
Ergebnis ist auf dem 
Bildschirm besser 
zu sehen T 


Das neue Modul für GoDot produziert 
Stereogramme 


4. Erneutes Bearbeiten mit Sirds 

5. Sichern des Bildes mit der En¬ 
dung ".2" 

6. Erneutes Bearbeiten mit Sirds 

7. Sichern des Bildes mit der En¬ 
dung ".3" 

Durchaus läßt sich auch nur ein 
Bild verwenden, dann ist aber die 
Wirkung beim Betrachten des 
Bildschirms nicht ganz so gut. 

light/dark: Hier kann je nach 
Geschmack der Weißanleil des 
Bildes eingestellt werden. 

Show: Anzeigen des berechne¬ 
ten Bildes 

Exit: Modul verlassen und per 
mapSaver auf Diskette sichern 


Der Animplayer 

Dieses einfache Programm ar¬ 
beitet unabhängig von GoDot und 
setzt die drei Einzelbilder zur 3- 
D-Darstellung zusammen. Die 
Einzelframes des Stercogramms 
werden mit 50 Bilder pro Sekunde 
abgespielt, nachdem man den 
Bild-Namen ohne Endung (1, 2 
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SOFTWARE 


Tips & Tricks zu GeoCom 

GeoCom-Naclischlog 


Die Geos-Program- 
miersprache GeoCom 
war zweifelsohne ei¬ 
ner der Software-Hits 
diesen Jahres. Mit ei¬ 
ner Tips&Tricks-Dis- 
kette wird jetzt "Nach¬ 
schlag“ geliefert. 

Der Geos-Compiler 
"GeoCOTi" hat inzwi¬ 
schen viele Freun¬ 
de gefunden. Kein 
Grund für FYogram- 
mierer und Vertreibet, eine Ruhe¬ 
pause einzulegen: Mit einer 
"Tips&Tricks"-Diskette will man 
den Anwendern zur Seite stehen. 
Was wird für knapp 20 Mark ge¬ 
boten? Das besondere Konzept 
der Diskette besteht darin, daß die 
Anleitung einfach zur GeoCom- 


Anleitung geheftet werden kann. 
Sogar die Seitennummem werden 
fortgesetzt und aktuelle Hand¬ 
buch-Änderungen mitgeliefert. 
Die große Überschrift "Teil 1" 
signalisiert schon, daß die Reihe 
garantiert fortgesetzt wird. 

Außer zwölf Seiten Anleitung 
im A4-Format bekommen Sie eine 
einseitig bespielte Diskette gelie¬ 
fert, die Quelltexte und kompilier¬ 
te Programme enthält. Alle Quell¬ 
texte können Sie kostenfrei in ei¬ 
genen Programmen verwenden, 
sie sind allerdings nicht Public 
Domain, sprich: Sie müssen die 
Diskette schon kaufen, wenn Sie 
die Routinen verwenden wollen. 
Die bunte Mischung besteht aus 
kleineren Tips und längeren 
Quelltexten kompletter Program¬ 
me. Sie erfahren u.a-, wie man aus 
einem GeoCom-Programm her¬ 
aus Daten sicher speichm (die Geo- 


Basic-Diskettenprobleme brau¬ 
chen Sie bei GeoCom nicht zu 
fürchten). Wie Sie speicheiplatz- 
sparend mit sich häufig wiederho¬ 
lenden Variablen umgehen, wird 
ebenso erklärt wie das Einbinden 
externer Maschinensprach-Routi- 
ncn. Am Beispiel einer Uhr wird 
das Starten eines F*rozesses unter 
Geos erläutert. Da der normale 
Hardcopy-Befehl nur im 40-Zei- 
chen-Modus funktioniert, erhalten 
Sie eine äquivalente Routine für 
den 80-Zeichen-Bildschirm. Wer 
öfter den aktuellen Wochentag be¬ 
rechnen muß, kann ebenfalls auf 
ein Unterprogramm zuiückgreifen. 
Recht ausführlich erläutert die An¬ 
leitung das Gestalten einer z.B. 
aus GeoWrite bekannten Aus- 
wahl-Dtalogbox. 

Drei Programme werden mit 
dem kompletten Quelltext gelie¬ 
fert. "System Info" versorgt Sie 
mit Ihren aktuellen Systemdaten. 
Schon interessanter: "Synthesi¬ 
zer” programmiert den Sound- 
Chip ähnlich wie unter Basic 
V2.0. Acht Instrumente sind schon 
vordefiniert. Sie können jedoch 
alle Parameter der A-D-S-R-HüU- 
kurve verändern, eigene Noten ab¬ 
spielen, Filtermodus setzen usw. 
"Geo-3D" schließlich ist eine 


Weiterentwicklung des bereits auf 
der GeoCom-Diskette gelieferten 
Programms. 

Nützliche Lösungen 

Mil Sicherheit wird jeder Geo- 
Com-Besitzer die langgesuchte 
Lösung eines Problems in dem 
Paket finden. Die Beschreibung 
der Quelllexte ist z.T. etwas 
holprig. Matthias Matting 


64'er-Wertütig: 
GaoCom-Tips&Trkks-Disk 1 


Tips. Tricks und Quelltexte für den 
Geos-C(»Tipiler GeoCom 


Positiv 


• für jeden etwas 

• gedruckte Anleitung ins 
Handbuch einzuheften 


I4egativ 


• Beschreibung etwas holprig 


Wichtige Paten 


Teslkonfiguratlon: C 1280,1581, 
FD-4000.1750 
Bezugsquelte: GUSS. 

Denis Döhler. 04347 Leipzig 
Reis: 20 Mark 


Beurteilung 


Punktionen: ++ 

Bedienung: ■** 

Dokumentation: * 

Preis/Leistung: -f"*- 



TEST 



Gottfried! 


Gottfried ist Commodore-Freak. Nicht daß alle 
Freaks so aussehen, aber Gottfried schon. Seit Ta¬ 
gen irrt er durch die Galaxis auf der Suche nach der 
vollen Satisfaction für seinen C64. Ohne Erfolg! Er 
ist auf der Suche nach diesem süchtigmachenden 
neuen Magazin, dem Brotkasten/ive. Er hat ge¬ 
hört, daß dieses Magazin superhypergalaktisch 
sein soll. Gottfried will das Teil endlicn haben, 
schließlich hat er schon die ersten beiden Num¬ 
mern versäumt. 


Gottfried freut sich riesig auf den neuen Brotka- 
stenlive. Darin gibt es Kommunikation satt, Wis¬ 
senswertes zum C64, zur Programmierung, Neues 
vom Soft- und Hardwaremarkt und viele, viele Tips 
und Tricks. Da ist alles drin, was Gottfried als ech¬ 
ter C64-Freak braucht. Tja, Gottfried weiß eben, 
was er will. 


Brotkasten/ive erscheint alle zwei Monate. Das 
dritte Heft gibt es ab dem 28. September bei jedem 
größeren 2eitschriftenhändler oder im Bahnhofs¬ 
buchhandel. Auch in der Schweiz und in Österreich 
ist Brotkasten/rve zu erhalten. 

Ein Brotkasten//ve-Probeheft könnt ihr jetzt ge¬ 
gen 6,- DM Rückporto anfordern beim Verlag Tho¬ 
mas Eberie, Postfach 66, 75430 Maulbronn, 
Tel. 07043/8036, Fax 07043/7699. 


Dasi?ist 


Ausgabe 10/Oktobef 1994 
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SOFTWARE 


Aus einem reinen 
Kopierprogramm ist 
im Laufe der Jahre 
ein Komplettpaket 
geworden, das in 
der aktuellen Version immerhin 
fünf Disketten umfaßt. Obwohl 
das letzte Programm-Update be¬ 
reits drei Jahre zurückliegt, ist es 
erst jetzt offiziell in Deutschland 
zu erwerben - und es hat nichts 
von seinen Möglichkeiten einge- 
büßt. Wir testeten noch die Origi- 
nal-US-Version, komplett inkl. 


TEST 


Ultimatives Kopierproaramm? 


Maverkk V5.04 


Mit den Versionsnummern hat sich der 
"Maverick" vom Allzweck-Kopierprogramm 
zum universellen Utility-Paket entwickelt, 
das jetzt auch in Deutschland erhältlich ist 


Viele Zugoben 

Unter dem Stichwort “Upgra¬ 
des & Goodies” werden weitere 
nützliche Programme mitgeliefert. 

Der Directory Editor hilft Ih¬ 
nen dabei, das Inhaltsverzeichnis 
nach Ihren Vorstellungen umzu- 
basieln. Ein kompletter 6502 M/L 
Monitor (relokatibel) erfreut den 
Programmierer. Kleine Diskfehler 
entfernt das Modul Directory Re¬ 
covery. Der Track & Sector Wi- 
lor ist ein beispielloser Disketten- 
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Oas Hauptmenü des Maverick, aus dem Sie die wichtigsten 
Programme per Cursor-Tasten anwahlen 
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Im Directory-Editor können Sie auch Flietypen ändern, Disketten 
umbertennen usw. 


50seitigem Handbuch in Englisch. 
Die deutsche Version soll dann 
allerdings auch mit deutschem 
Handbuch ausgeliefert werden. 

Alle Maverick-Programme kön¬ 
nen von einem Menu aus gestartet 
werden, sie lassen sich aber (was 
schneller geht) auch einzeln laden. 
Beim C 128 bootet der Maverick 
automatisch, schaltet dann aber in 
den 64er Modus. Bei vielen Ein¬ 
zelprogrammen werden das 64~ 
KByte-VDC-RAM des C 128 D 
und die Commodore-RAM-Er- 
weiterungen unterstützt. Der Ma¬ 
verick versteht sich auch mit 1571 
und 1581. allerdings merkt man 
ihm bei der Laufwerksunterstüt¬ 
zung auch sein Alter an: CMO- 
Geräte werden nicht explizit an¬ 
gesprochen. Auf einem C 128 D 
mit JifTyDOS gelang es uns nicht, 
das Hauptmenü zu starten - die 
Einzelprogramme laufen jedoch 
fehlerfrei, solange sie nicht auf 
CMD-FD oder -HD zugreifen sol¬ 
len. 

Universulkoplerer 

Schwerpunkt des Pakets sind 
nach wie vor die Kopierprogram- 
me. Für jede Stufe des Kopier¬ 
schutzes ist ein Gegenmittel vor¬ 
handen; Filekopierer für einzelne 
Dateien, “Fast Data Copier” für 
Disketten, deren Spuren nicht ma¬ 
nipuliert sind. Für eine einzelne 
oder zwei 1541 bzw. 1581 und für 


eine einzelne 1571 gibt’s ver¬ 
schiedene Versionen. Die Lauf¬ 
werke köruien von 8 bis 11 nume¬ 
riert sein. Beim 1571-Kopierer 
können Sie auch nur die Vorder¬ 
seite der Diskette kopieren lassen. 
Eirte 1581-Kopie dauert mit zwei 
Laufwerken gute zwei Minuten, 
mit einer 1750-REU und einem 
Laufweik müssen Sie Quell- und 
Zieidiskette zweimal tauschen. 

Der GCR-Nybbler (als Single-, 
Dual- oder RamBoard-Version) 
wird schon mit wesentlich mehr 
Kopierschutzmechanismen fertig. 
Er kann z.B. alle DOS-Fehler 
reproduzieren, Spuren 1 bis 40 
kopieren (1571: 1 bis 80). Ände¬ 
rungen der Aufzeichnungsdichte 
erkennen usw. 

Dtsk-Inspekfor 

Wer prinzipiell neugierig ist, 
wird die folgenden Utilities zu 
schätzen wissen: 

Der Sector Map Editor für 
1541 und 1571 sucht nach DOS- 
Fehlem und nach Kopierschutz- 
Anzeigen (Fat Tracks usw.), er¬ 
mittelt die wirkliche Sektorbele¬ 
gung und dient zum Ändern der 
Daten. 

Der Maverick GCR Editor ist 
ein sehr mächtiges Tool zum Ent¬ 
fernen und Anbringen von Ko¬ 
pierschutz-Mechanismen. Ganze 
Tracks (1 bis 40,5) können mit 
Sync-Zcichen gefüllt, Bit-Raten 


geändert werden. Der RamBoard 
Track Editor nutzt 8 KByte zu¬ 
sätzliches Roppy-RAM, um eine 
komplette Spur einzuiesen. Durch 
die Makrofähigkeit können fort¬ 
geschrittene User damit spezielle 
Kopierprogramme schreiben. 

Die letzte Kopierschutz-Basti¬ 
on fällt mit dem Parameter Me¬ 
nu: Hier wird der Kopierschutz 
einfach entfernt. Das kann aber 
nur bei Programmen funktionie¬ 
ren, für die eben diese Parameter 
bekannt sind. Drei der fünf Dis¬ 
ketten enthalten “lediglich“ die ge¬ 
suchten Daten... 

Für Geos'Freaks 

Auch die graphische Oberfläche 
wurde mit speziellen Utilities be¬ 
dacht. Das “Parameter Menu” 
dient dazu, aus bereits installier¬ 
ten Applikationen den Kopier¬ 
schutz zu entfernen. Der Geos- 
Sector-Editor ist ein echter Disk¬ 
monitor unter Geos. während der 
Geos File Copier die langsame 
Kopierfunktion des Desktop er¬ 
setzt. (jeoBoot schließlich ermög¬ 
licht das Erzeugen bootfähiger 
Geos-Disketten, was jedoch nicht 
immer richtig funktioniert - 
offensichtlich muß die Systemdis¬ 
kette eine bestimmte ID haben. 
Vom Umbenennen dieser Disk ist 
jedoch eher abzuraten wie von je¬ 
dem anderen Schreibzugriff dar¬ 
auf. 


monitof. Mit Disk Compare wer¬ 
den zwei Disketten verglichen, 
und der Relative File Copier ko¬ 
piert relative Dateien. Der File 
Tracer folgt der Blockverkettung. 
Schließlich läßt Sie der File Vie¬ 
wer sequentielle Dateien lesen. 
Auch wenn Sie viele der Module 
in anderer Form im PD-Bereich 
finden, ist das Paket doch jedem 
zu sehr empfehlen, der etwas “für 
den Notfall“ in Reserve haben 
möchte. Matthias Maiting 


Moverick V5.04 


Util(ty-PaketfurC64, 1541.1571 
und 1581 


Positiv 


• komplette Zusammenstellung 

• REU und VOC-RAM werden 
unterstützt 

• ausgefeills Programme 

• erkemt Swiftlink-Modul racfit 

• maximal 1200 bps 


Negativ 


• ncht ganz up to date 

• ni^ für CMO-Geräte 


Wichtige Daten 


Bezugequ^le: Performance Peri¬ 
pherais. M Renz. 53332 Bomhent 
Prela: rK>ch nicht bekanrft 
Teetkonflguratfon: C 128D. 1561. 
FD-4000.1750 


BeurteUui 


Funktionen: 4-^ 

Bedienung: ♦ 

Dokumentation: *■* 
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SOFTWARE 


Für C-128-Power-User 

RamLink-Comnionder 

Es ist nicht leicht auf den bis zu 16 MByte 
eines CMD-RamUnks die Übersicht zu 
behalten. Der RamLink-Commander hilft 
dabei und stellt zugleich auf Knopfdruck eine 
Vielzahl nützlicher Routinen bereit 
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Die aktiven Laufwerke sind farblich abgehoben 
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Per 'T' glbt‘s ein Auswahlmenü der Commander*Utllltles 


Grundsätzlich ist 
das C-64-Dateisy- 
stem nicht dafür 
entworfen worden, 
daß auf -zig Parti¬ 
tionen oder mehrere Laufwerke 
zugegriffen wird. Inzwischen ist 
die Hardwarepalette dank einiger 
Drittfirmen so angewachsen, daß 
es kein Wunder ist. wenn ein User 
mit dem umständlichen Suchen 
und Laden eines Programms 
unnötig Zeit verbringt. 

Ordnung ins Chaos 

Hier setzt der RamLink-Com¬ 
mander an, den Sie benutzen kön¬ 
nen. wenn Ihr System mindestens 
mit JifTyDOS ausgerüstet ist. Das 
RamLink-Modul ist nicht Voraus¬ 
setzung, aber Sinn macht der Ein¬ 
satz de.s Programms nur, wenn Sie 
eine CMD-Festplaite, RamLink 
oder RamDrive besitzen. Der 
RamLink-Commander kann näm¬ 
lich als Bootprogramm installiert 
werden: gleich nach dem Hoch¬ 
fahren wählen Sie per Knopfdruck 
zwischen allen möglichen Pro¬ 
grammen auf verschiedenen Parti¬ 
tionen und Geräten. Außerdem 
stehen die “Commander-Tools” 
zur Verfügung - sie ersetzen 
kryptische Floppybefehle fürs 


Wechseln der Partition. Formatie¬ 
ren von Disketten usw. durch ein¬ 
fachen Tastendruck. Der Ram¬ 
Link-Commander arbeitet nur im 
80-Zeichen-Modus, ein Farbmo¬ 
nitor ist dringend zu empfehlen. 

Installation 

Umständlich ist das Einrichten 
des Programms, das per Hand ab¬ 
läuft. aber nur einmalig zu absol¬ 
vieren ist. Zunächst sind in eini¬ 
gen Basic-Zeilen die Adressen de.s 
RamLinks bzw. des Bootlauf¬ 
werks anzupassen. Auch die “Hei¬ 
mat” der ^htzeiiuhr müssen Sic 
dem RamLink-Commander mil¬ 
teilen. Anschließend tragen Sie die 
Namen der Programme ins Basic- 
Lisiing ein. die Sie per Knopf¬ 
druck starten wollen. Der schwie¬ 
rigste Teil für Anfänger folgt 
beim Editieren der für jeden Pro¬ 
grammaufruf zuständigen Basic- 
Zeilen. Es muß das richtige Lauf- 
weik aktiviert werden, dann muß 
der C 128 ins koirekte Verzeich¬ 
nis wechseln. Je nach Programm 
ist zuvor das RamLink noch zu 
swappen. Der Vorgang ist zwar 
im Handbuch mit Beispielen er¬ 
läutert, aber ein kleines ^tup-Pro- 
gramm hätte gerade dem Einstei¬ 
ger die Sache erleichtert. 


3-D-Look 

Was Sie nach den Installations- 
mühen auf dem Bildschirm sehen, 
entschädigt für vieles: Der Bild- 
schimt ist in einem ansprechenden 
3-D-Look mit geändertem 2^i- 
chensatz dargestellt. Links sind 
die per Knopfdmek zu startenden 
Programme aufgelistet, rechts er¬ 
kennen Sie auf einen Blick den 
Status der Laufwerke 8 bis 16 
(vorhanden: grün, aktiv: rot) und 
unten sehen Sie sofort, welche 
Hotkeys zur Verfügung stehen. 

Wenn Sie auf die Taste Z 
drücken, erscheint rechts ein Zu¬ 
satzmenü, die Commander-Tools. 
Hier können Sie z.B. eine Partiti¬ 
on wählen. Directories erzeugen, 
löschen und wechseln. Im Unter¬ 
menü “DIR” ist ein leistungsfähi¬ 
ges Feature verborgen: Sie kön¬ 
nen sich die Dateien gefiltert an- 
sehen. Natürlich ist es möglich, 
beliebige DOS-Befehle zu senden. 
Ein besonderer Leckerbissen: Ver¬ 
zeichnisse können serieU oder par¬ 
allel ausgedruckt werden. 


Unsere Empfehlung ist ganz 
eindeutig: Wer die Systemvoraus¬ 
selzungen erfüllt, ist auch ein 
Kandidat für den RamLink-Com¬ 
mander. Matthias Matting 


64'er Wertung 


Oberfläche für den C 126 mH 
UtftyDOS 


Posittv 


• Directory-Ausdruck seriell und 
parallel 

• grafisch mit Liebe zum Detail 

• Flop(^kommar>dos per 
Tastendruck 

» gedruckte Anleitung_ 


Negativ 


• Installation nicht einfach 


Wichtiae Daten 


Bezugsquelle: Performance Peri¬ 
pherais. M. Renz. 53332 Bomheim 
Preis: 40 Mark 

Testkontlguretion: C 128D. 1561, 
FD-4000, Ramünk, 1084S 


Beurteilung 


Funktionen: *** 

Bedienurtg: ** 

Dokumentation: ** 

Preis/Leistung: ♦♦ 
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Sieht professionell aus: die grafische Oberfläche 
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SOFTWARE 


Die Windows-Alternative 


Neue 

C-M-hielatorefl 


Wer seinem PC endlich ein praktisches, nicht 
überladenes, aber dafür legendäres Betriebs¬ 
system spendieren will, kann jetzt auf die neu¬ 
en Versionen von "0645" und **Personal C64** 
zurückgreifen. Ob sie einen C64 ersetzen kön¬ 
nen, zeigt unser Test. 



Manch ehemali¬ 
ger C-64-User hat 
inzwischen einen 
PC auf dem 
Schreibtisch stehen, 
in der Hoffnung, ihm etwas 
entlocken zu können, was man so 
schwammig als "Leistung" be¬ 
zeichnet. Daß die schnellsten Pro¬ 
zessoren nicht viel nutzen, wenn 
sie von der Software nicht aus- 
gereizt werden, ist eine der er¬ 
sten Erfahrungen jedes PC-Users 
- vor allem, wenn er vom C 64 
besseres gewöhnt ist. Was sich 
die Programmierer des 8-Bit- 
Rechners einfallen lassen, um das 
letzte Quentchen Power heraus¬ 
zuholen, ist wirklich ohne Bei¬ 
spiel. 

So war es ganz natürlich, daß 
auch für den PC C-64-Emulatoren 
entstanden. Daß es nicht einfach 
ist, alle Chips und vor allem deren 
per Design nicht vorgesehenes, 
aber von findigen Programmen bis 
ins letzte ausgenutztes Verhalten 
nachzuahmen, hat die PC-Cha- 
mäleons bisher davon abgehalten, 
zu einem vollwertigen Ersatz zu 
werden. 

Demo und Vollversion 

Uns lagen zwei Emulatoren 
zum Test vor. Der "C64S1.0D" 
von Miha Petemel ist genau wie 
der "Personal C 64" von Wolfgang 
Lorenz inzwischen sehr ausgereift 
und fast "zu allem fähig". Aus ei¬ 
nem kleinen Wettkampf beider 
wurde jedoch nichts: Während 
beim C 64S erst eine einge¬ 
schränkte Demo-Version vorlag, 
schickte uns Wolfgang Lorenz be¬ 
reits die endgültige Vollversion 
seines Emulators mit allen Ka¬ 
beln, Handbüchern usw. 


C 64$ - der einzig echte? 

Wer sich die Demoversion des 
C 64S beim deutschen Vertreiber 
phs bestellt, erhält einen DIN-A4- 
Zettel mit dem Glückwunsch, den 
einzig "echten" C-^Emulatcu“ für 
PCs erhalten zu haben. Wer mit 
diesem Anspruch wirbt, muß 
natürlich auch allerhand zu bieten 
haben. Wir können voraus- 
schicken: Der C 64S scheint - so¬ 
weit sich das beurteilen läßt - 
noch ein wenig kompatibler zu 
sein als sein deutsches Pendant 
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Version noch besser an deutsche 
Verhältnisse angepaßt werden. 
Bisher funktioniert die automati¬ 
sche Hardwareerkennung selten, 
so daß Sie in der Regel mit "con- 
fig /s" starten müssen. 

Ist erst einmal alles korrekt ein¬ 
getragen, gibt es kaum noch ir¬ 
gendwelche Probleme. Im (engli¬ 
schen) Dok-File wird das Laden 
und Starten eines Spiels gerade für 
Anfänger sehr schön und unkom¬ 
pliziert erklärt. In der deutschen 
Vollversion wird diese Datei - 
natürlich übersetzt und gedruckt - 
als Handbuch dienen. 

Emulation 

Wenn Sie den Emulator gela¬ 
den haben, sehen Sie zunächst den 
bekannten blauen Bildschirm. Per 
F9 gelangen Sie in ein Auswahl¬ 
menü, aus dem Sie entweder ein 
Tape-(Kassetten-) oder ein Disk- 
Image auswählen. Bei einem 


Ein "Disk¬ 
image" Ist 
aufgebaut 
wie eine 
richtige 
Diskette. 

Einmai 
geöffnet, 
laden 
Sie das 
Directory 
mit 

load"S",8. 


Personal C 64 (siehe Tabelle). In¬ 
wieweit sich die aufgeführten Un¬ 
terschiede tatsächlich auf C-64- 
Programme auswirken, konnten 
wir allerdings nicht endgültig fest¬ 
stellen. Die von uns getesteten 
Spiele liefen bis auf "Impossible 
Mission" jedenfalls auf beiden 
Emulatoren. 

Installation 

Der C 64S steckt in einem ge- 
ZlPten Archiv. Nach dem Ent¬ 
packen können Sie in mit "config" 
an Ihr System anpassen. Das Con- 
fig-Programm soll bis zum end¬ 
gültigen Erscheinen der deutschen 


das, daß Sie, um die "Diskette zu 
wechseln", erst den Emulator ver¬ 
lassen, ein anderes Image in Test¬ 
disk umbenennen und wieder neu 
starten. In der Version l.OE. die 
zum Redaktionsschluß im Internet 
verbreitet wurde, ist dies nicht 
mehr möglich. Die allemeueste 
Demoversion wiederum lädt zwar 
alle Spiele, führt aber spätestens 
nach 15 Minuten einen Reset aus. 

Verbindung zur C-64"Welt 

Eines der interessantesten Fea¬ 
tures offenbart der C 64S erst in 
der Vollversion; Sie können Com- 
modore-Hardware direkt an den 
Parallelport anschließen. Dabei 
wird die serielle Kommunikation 
so gut nachgemacht, daß auch von 
Floppy nachladende Spiele mit 
nicht allzu starkem Kopierschutz 
lauffähig bleiben. Geos allerdings 
konnten wir überhaupt nicht zur 
Zusammenarbeit bewegen. Auch 



Die Hilfe Ist 
bei der 
Vollversion 
genau wie 
die Ober- 
fiäche 
kompiett 
einge¬ 
deutscht 

Tape-Image wählen Sie das ge¬ 
wünschte File noch per Cursor¬ 
tasten aus und laden es dann vom 
C-64-Bildschirm aus mit Shift- 
Tab (entspricht Shift-Run/Stop). 
Wenn Sie ein Disk-Image gewählt 
haben, können Sie sich das Direc¬ 
tory mit L0AD"$'',8 ausgeben 
lassen und dann wie beim C 64 
das gewünschte Programm laden. 
Die Disk-Images des C 64S kön¬ 
nen übrigens maximal 40 Spuren 
haben. 

Die Demoversion ist in dieser 
Hinsicht allerdings arg einge¬ 
schränkt; Sie können nur "TEST¬ 
TAPE" und "TESTDISK" ver¬ 
wenden. Bei Version 1 .OD heißt 


Commodore-Printer werden direkt 
unterstützt. 

Um auch von Daiassette Pro¬ 
gramme zu konvertieren, werden 
(wieder nur in der Vollversion) 
die Utilities "TapelO" (als Turbo- 
Lader) und "MakeTape" (zum 
Konvertieren in T64-Files) mit¬ 
geliefert. 


64'er Wertung: 
C64S 


C-64-Emulatorfür DOS-PCs 


• sehr kompatibel 

• C-64-Geräte direkt anzuschließen 

• gute Einführung 


Negativ 


> Demoversion stark eingesdiränkt 

> relativ teuer 


Wichtige Daten 


Bezugsquelle: phs. Michael Penz- 
kofer. 30449 Hannover 
Preis: 149 Mark inkl. Kabel 
Testkonfiguration: 486SX25. 
486DX33. Pentium 60 


Funktionen: 

Bedienung: 

Dokumentation: 

Preis/Leiatung: 


++ 

++ 
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SOFTWARE 


Personal C64 

Ein Programm aus deutschen 
Landen - und vor allem dem 
ISOseitigen Handbuch merkt man 
das an - es ist beispiellos ausführ¬ 
lich und gründlich, weder Index 
noch zahlreiche Tabellen fehlen. 
Auch zur Programmierung des 
Emulators und zur Verwendung 
von Link64 werden umfangreiche 
Informationen gegeben. Das Link- 
Programm ist sogar im Quelltext 
auf Diskette zu finden und kann 
von jedermann frei verwendet 
werden. 

Instollation 

Ein Installationsprogramm wird 
praktischerweise mitgeliefert, des¬ 
halb ist das entsprechende Kapi¬ 
tel im Handbuch sehr kurz. Er¬ 
freulicherweise gibt’s aber eine 
ganze Reihe Tips, wie Personal 
C 64 auch unter anderen Betriebs¬ 



Emulation 

Auch beim Personal C 64 kön¬ 
nen Sie die Parameter der Emula¬ 
tion verändern, das Zeitverhalten 
des Vidcochips usw. Es ist nor¬ 
malerweise nicht nötig, vom 
C-64-Bildschirm aus Ladebefehle 
zu geben, da Sie schon durch 
"Enter” im Manager das Pro¬ 
gramm laden lassen können. 

Sobald Sie Escq)e drucken, lan¬ 
den Sie wieder im Manager und 
können ein anderes Programm 
starten. Währenddessen bleibt der 
Zustand des ersten eingefroren. 
Beim PC 64 ist der Unterschied 
zwischen Demo und Vollversion 
nicht so gravierend: Bei der De¬ 
mo können Sie lediglich keinen 
externen C 64 anschließen, das 
heißt. Sie müssen Ihre C-64-Files 
irgendwie anders auf den PC be¬ 
kommen. Alle anderen Funktio¬ 
nen sind uneingeschränkt nutzbar, 
unter anderem auch die "Auf- 


Der 

"Manager” 

des 

Personal 
C64 erlaubt 
komforta¬ 
bles Flle- 
handllng 


Unlersdtiede der Emulatoren 

Jeder Emulator hat seine Vor- urKf Nachteile. Am besten, Sie testen an einem 
konkreten Programm, ob ihre Enwartungen erfüK werden. V ■ nur m Vollversion. 

C64S 

Personal C64 | 

Unterstützte Hardwore 

e Oatasette (V) 

• jede C-64-Peripherie Ctb. C 64 (V) 

e Diskettenlaufwerke (V) 

• Commodore-Drucker (V) 

s digitaler Joystick (V) 

Prozessor und Peripherie 

• offener Bildschirmrand (obJunten) 

_ 

• Wave-Formen als Samples 

• Wave-Formen per Frequenz¬ 

abgelegt 

modulation 

• Gravis Ultrasound. Soundbiaster, 

• Soundbiaster. Adlib 

Adlib 

• serieller Bus an CIA 2 unterstützt 

• Paddle-Eingänge auf Analog- 

• eingebauter Monitor (V) 

JoystKks umgesetzt 


das Gerät allerdings 1541-kompa¬ 
tibel sein, doch auch von anderen 
Laufwerken können Sie Program¬ 
me fileweise ins PC-Format wan¬ 
deln. Das benötigte Kabel wird in 
der Vollversion natürlich mitge¬ 
liefert. es enthält auch einen 
Adapter zum Anschluß eines di¬ 
gitalen (”C-64-kompatiblen'') Joy¬ 
sticks. 

Vor- und Nachteile 

Eine klare Empfehlung für oder 
gegen den einen Emulator körmen 
wir nicht geben. Der C 64S ist im¬ 
merhin 50 Mark teurer als der 
PC 64. Er benötigt keinen separa¬ 
ten C 64. um C-64-Laufwerke an¬ 


systemen (u.a. Windows. Win 
NT, OS/2) gestartet werden kann. 
Personal C 64 sieht auf den ersten 
Blick ganz anders aus als C 64S. 
Wenn Sie das Programm starten, 
landen Sie nicht etwa im C64- 
Basic, sondern in einer Turbo-Vi- 
sion-ähnlichen Oberfläche, dem 
Manager. Jedes seiner Fenster 
kann einen "Emulatorzustand" 
enthalten, also eine Kombination 
aus geladenem C-64-Programm 
und dafür getroffenen Einstellun¬ 
gen. Da Sie diese 2Uistände auch 
speichern können, ersparen Sie 
sich häufiges Umkonflgurieren. 
Die Oberfläche läuft im Textmo¬ 
dus, ist aber sehr "Windows-like": 
Gleiche Tastenkürzel, und Fenster 
können auch auf Symbolgröße 
verkleinert werden. In Manager- 
Fenstern können Sie auch C-64- 
Dateien kopieren, löschen, umbe¬ 
nennen usw.. ohne an die DOS- 
Namenskonveniionen gebunden 
zu sein. Externe C-64-Laufwerke 
und Disketten-Images (gleiches 
Format wie bei C64S) werden 
ganz wie Verzeichnisse behandelt. 
Tape-Images vom C64S können 
Sie nicht direkt verwenden, ein 
kleines Utility wandelt sie aber 
blitzschnell in das PC-64-eigene 
POO-Format. 



Der 
Personal 
C64 kann 
wie der 
C64S 
sowohl als 
PAL- als 
auch als 
NTSC-C64 
arbeiten 


Zeichnung", bei der der PC genau 
mitschreibl. was ein Programm 
Ubeihaupt tut. Es werden alle As¬ 
sembler-Befehle und auch be¬ 
stimmte Ereignisse wie "Timer- 
Unterlauf an CIAl" dokumentiert. 
Zusammen mit dem Monitor der 
C-64S-Vollversion ist das ein her¬ 
vorragendes Werkzeug, um zu 
verstehen, wie eine Software funk¬ 
tioniert. Nur sind eben zwei Voll¬ 
versionen teurer als eine. 

Verbindung zur C-64-Welt 

Wir hatten es schon angedeutet: 
der PC 64 braucht einen echten 
C 64 als "Floppy-Interface". Jedes 
am C 64 angeschlossenc Periphe¬ 
riegerät kann dann als externe 
FloRjy angesprochen werden. Um 
Disk-Images zu erzeugen, muß 


zuschließen. Beim Darstellen von 
FLI-Grafiken zeigte er sich ein 
wenig kooperationswilliger - er 
stellte sie im Hires-Modus und 
verzerrt dar, während der PC 64 
daran gar keine Freude hatte. Die 
Systemanforderungen sind für 
beide Emulatoren gleich hoch 
(386DX40). Auf einem 486DX33 
spielt sich z.B. "Uridium" auf dem 
C 64S flüssiger als auf dem PC 64. 
Das lange als Emulator-Schreck 
verschrieene "In^xjssible Missicm" 
läuft auf beiden Systemen. Inwie¬ 
weit auch kopiergeschützte Soft¬ 
ware mit dem C 64S und externer 
Roppy lauffähig ist, konnten wir 
leider nicht testen. 

Wer sich nur einen ersten Ein¬ 
druck verschaffen will, wird wie¬ 
derum vom PC 64 zuvoricommen- 
der bedient: die wenigen Ein¬ 


schränkungen ermöglichen aus¬ 
führliche Tests. Interessenten am 
C 64S sollten sich lieber die ältere 
Version I.OC besorgen, da hier 
über den Umweg "Umbenennen 
der Testdisk" auch andere Pro¬ 
gramme ausprobiert werden kön¬ 
nen. Allerdings sind Dokumenta¬ 
tion, Online-Hilfe und Programm 
beim Demo komplett in Englisch. 

Alles in allem merkt man den 
Programmen an, woher sie kom¬ 
men und für wen sie geschrieben 
wurden. Der C 64S wird fast täg¬ 
lich verbessert, kompatibler ge¬ 
macht und in neuen Demo-Ver¬ 
sionen unter den Freaks verteilt, 
der PC 64 hingegen besticht durch 
ein solides Konzept, das alle Utili¬ 
ties unter einer Oberfläche vereint. 

Grundsätzlich aber wird der 
Nutzen eines Emulators für echte 
C-64-Freaks eher gering sein: 
100%ige Kompatibilität wird es 
nie geben, und 100 bzw. 150 
Mark lassen sich auch sehr .schön 
in C-64-Hardware anlegen. 

Matthias Matting 


64'er Wertung: 
Personol C 64 


C-64-Emulator für OOS-PCs 


• sehr kofnpatibel 

• komfortaM Oberfläche. 
Windows-Kfce 

• umfangreiches Handbuch 

• Demoversion wenig 
eirtgeschränkt 


Negativ 


»etwas langsamer als C64S 
»Handbuch sehr technisch 
geschrieben 


Wichtige Daten 


Bezugsquelle: Wolfgang Lorenz. 
91187 Rettenbach 
Preis: 99 Mark Inkl. Kabel 
Testkonflgurstion: 466SX25, 
486DX33. Pensum 60 


Beurteilung 


Funktionen: *** 

Bedienung: * 

Dokumentation: ** 

Preis/Leistung: ** 
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sSfniirlsr- -'••-••,•?•' 

■<i.< ■■'■ '■' ■:. ■'•... 


V'ü 

I ^ 5 -,V- 


Howlo 

GoDot 


In diesem Monat nun der zweite Teil 
zu unser Anleitung für den Image- 
Prozessor "GoDot". Einfach nur die 
Seite aus dem Heft trennen und zu 
den anderen Teilen heften! 

Folge 2 



Shimon wird mit dem Joystick in 
Port#2 gesteuert. Mit dem Button 
bedient er seine Wumme. Joystick- 
Bewegungen nach rechts bzw. links 
lassen Ihn laufen. Nach oben springt 
der Held und der Druck nach unten 
sorgt für elften Etagenwecitsel zwi¬ 
schen den Plattformen, 

Das Spiel nimmt eine ganze Disket¬ 
tenseite ein und ist mit einem IRQ- 
Loader versehen; deshalb die Dis¬ 
kette in keinem Fslle vaiidleren 
und für eine Sicherheitskopie ein 
Programm benutzen, das ganze 
Diskettenseiten kopiert (z.B. Back¬ 
up, Hexer). Fllecopies kopieren nur 
Teile des Spiels und sollten nicht 
angewendet werden! 


^tion-Garne 


In dunklen Labors ba¬ 
stelt ein hinterlistiger 
^Gen-Forscher an ei¬ 
gnem furchtbaren We¬ 
sen, mit dem er die 
Weltherrschaft an 
sich reißen will. Doch 
er hat nicht mit dem 
Helden am Joystick 
gerechnet... 


Sliiinon (luratil achten, niclii 
(len (icjiiicm /u kolüdicivn. il<nti 

bei hciiulkonlaki \crlicrl er l•.n^■(b 
cic 1111(1 wenn die ycjicn Null Cclit^ 
Ivkitniini man ein i.ehen ahv'Vo— 
»eil. Wer jicnu-jend Mniisier inr 
JeiisciK schickl und seinen I lieft 
scure aiilnidbelt. bekoiiinil alk' 
ID.OfHl l’unklc ein ^,xlla I.ehen- 
Mal er denniK,'li l'.ner'iie verlo 
ren. erhöh sicii der Held ini Spiel 
\erlaiil. Aiil.‘>erdeni sielii dem I lero 
nur ein sehr he^tien/les /eillimii 
/Ul I.dsunu einei Spiclsliile /ur 
Verliiuunj: und er sollie Siiir/e in 
die Spähen teriiieiden. denn l>ei 
des wirki sieh nejjaiiv aiil seine 
l.i'.e Konto .ms, Sind.ille drei I .e 
vel uberslanden. erwaiUi den 
Spieler ein Ahspann. der nul \ie 
len f »aus eevsiii/l isi. 

\tii luicl Stivlri'ki/Ih 


Drathenei 


Anzahl der 
lohiendon Eier 


Die Anzeige gibt Auskunft über das Zeitlimit, 
die üves-Zahl und die noch zu suchenden Eier 


M il einer l’uinpitim lx;wafl 
net. /lehi Sliinum. der iin- 
. '•^.luövkviie Ilero. seine 
h.ihneii und versucht die IukIh 
l'.iieii Kreaturen des I)r. Klein 
.nil/iihahen. I.- eilt, die l-.ier ei 
lies Hraehen /u linden. beMir sie 
-(.hluplen und die .Mensche n ii^ 
ler|ochen. iJlO RTc'eneUue ul 
Produkt der (ien i-oisclinnjj iiiKf 
dient dem schri'.khehen l)r 
Klein. In drei I eveln lieiüt es tui[i 
len. scliiefVn und die Au^en ot 


nistet 


Die Steuerung und Hiweise 


mit dem RUN- 
^ Helehl. gelanel 

man in den 
" li.inplbildsehirm. 

m ilein die Cretlits /um .Spiel jie 
/eipl werden. Mil ilem Maiisbul 
ton \erliith man den Sereen und 
das erste Level w iixl naehjieladeii. 
In den ein/einen Spielstnlen wlivl 
Shimon mil dem .loysiiek in 
Pori#2 jtcsteueri (s, Kasten “Hie 
Sleuermi}! und Hinweise"). Hai 
man alle Hier eines 1 xivcis einiie 
sammelt, iiibi's einen heil,>en inithi 
mit dem Drachen. Nalüillch imiU 




Selbst in der 
grünen Oase 
und in der 
Weite der 
Eiswüste treiben 
die Unwesen 
aus dem 
Labor von 
Dr. Klein 
ihr Unwesen 


CA 
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GoDol startet (bei der vorge¬ 
gebenen "god.ini"; ** INI-Files) 
mit der Einstellung "Multi" in 16 
Farben (Graustufen), ablesbar im 
"Screen Controls"-Fensier. Die 
Anzahl der darzustellenden Far¬ 
ben (also eigentlich: Graustufen) 
stellt man ein, wenn man auf das 
Anzeige-Gadget hinter "Colors" 
klickt: rechts geklickt wird auf¬ 
wärts gezählt, umgekehrt in der 
linken Gadget-Hälfte. Danach 
ruft man den Palettercquesicr auf 
und erhält im unteren Farben- 
Gadget eine entsprechend lange 
Anzeige. Jeder Farbanzahl kann 
man eine optimale (Graustufen-) 
Palette zuordnen, indem man die 
Default-Einstellung wählt. Das 
"Display"-Gadget /.eigt dann wie 
es aussieht. Bei Nichtgefallen 
macht man die letzte Aktion 


o 


o 


rückgängig ("Undo") oder ändert 
einzelne Farben. Dazu wird sic 
im oberen Farb-Gadget an¬ 
geklickt (erscheint daraufhin im 
Fenster rechts) und kann jetzt 
durch einen weiteren Klick im 
unteren Gadget eine Farbe dort 
überschreiben. 

Änderungen einzelner Farben 
ermöglichen interessante Effek¬ 
te. Viele Bilder können dadurch 
künstlerisch verbessert werden. 

GoDoi-Guru. "Ahout", Info 

Ganz rechts oben im Haupt¬ 
schirm sehen Sie das "GoDot! "- 
Gadget. Es erzeugt eine dem 
Amiga nachempfundene Mel¬ 
dung (den "Guru"). Die lange 
Nummer muß wie folgt gelesen 
werden: Die ersten vier Ziffern 
sind die Versionsnummer des 
GoDot-Kernels (•» Booten), 
momentan VI.22. seit zwei Jah¬ 
ren unverändert. Die nächsten 
vier geben die Version der Gra¬ 
fikroutinen an, also V1.14. Die 
Ziffern hinter dem Punkt sind 
das hier/ugehörige Datum. Die 
beiden letzten Ziffern sind eine 
Release-Kennung, bisher "00", 
Wenn Sie die Versionsnummer 
des aktuellen Boot-Files erfah¬ 
ren wollen, beenden Sie GoDot 
mit STOP/RESTORE und sehen 
sich die Speicherstellen S03fe 
und $03ff an. Die Nummer liegt 
im BCD-Format vor (VI.25). 


Laden und Speichern 


B* RAM-Emeiterungen. 
RAM-Floppy 

Der 64-KByte-Speicherraum 
des C 64 hat glücklicherweise 
eine zwittrige Natur, neben sei¬ 
nen fest verdrahteten Teilen Ba- 
sic-ROM (SAOOO-SBFFF), Cha- 
racter-ROM (SDOOO-SDFFF) 
und Kemel-ROM (SEOOO- 


SFFFF) besitzt er durchgehend 
frei nutzbares RAM. Ohne die¬ 
ses wären Programme wie Prini- 
fox. GEOS oder GoDot gar nicht 
denkbar. Dermoch erwies es sich 
als vorteilhaft, diesen Speicher- 
raum zu erweitern, Zugriffe auf 
Standardspeichermedien (Dis¬ 
ketten) laufen verglichen mit Zu¬ 
griffen aufs RAM in extremer 
Zeitlupe ab. selbst wenn sic mit 
Floppy-Speedem optimiert wer¬ 
den. 

Mit Aufkommen des C 128 
hat Commodore dem Rechnung 
getragen und Speichererweite¬ 
rungen auf den Markt gebracht, 
die sogenannten REUs (Ram 


zusätzlichen Speicher in Form 
des eingebauten VDC-RAMs, 
das normalerweise für die Dar¬ 
stellung des 80-Zcichen-Bild- 
schirms gedacht ist. 

Die sinnvollste Nutzung sol¬ 
cher Extra-Speicherbereiche ist 
ihre Verwendung als super¬ 
schnelles Diskettenlaufwerk 
(RAM-Floppy), wie es Rogram- 
me wie GEOS, die Kopiersoft¬ 
ware “Maverick” oder der PC- 
nach-C-64-Kopicrcr “Big Blue 
Reader" vorführen. Einmal ge¬ 
füllt, machen sie alle C-64- 
Nachieile vergessen. 

Die Erweiterungen Pagefox, 
VDC und REU werden auch 


von GoDot unterstützt. GoDot 
verwaltet sie als virtuelles Lauf¬ 
werk 12 mit Hilfe von Devi¬ 
ces. Während des 9 * Bootens 
(•► INI-Files) oder auch im 
Verlauf der Arbeit mit GoDot 
( 9 * mod-..REUTool) können 
die RAM-Erweiterungen mit 
Programmodulcn gefüllt werden. 
Zusätzlich (oder wahlweise, je 
nach Kapazität: 9 * INI-Files) 
steilen sie Platz zum Zwi¬ 
schenspeichern zur Verfügung 
(•► Undo. Temp). Da der 
Zugriff aufs RAM so schnell er¬ 
folgt. bindet GoDot die RAM- 
Erweiterungen grundsätzlich als 
Systemdrive ein, d.h. GoDot 
zeigt zuerst deren Inhalt an. 
wenn der 9 * Filerequester auf¬ 
gerufen wird (s. dort; mod- 
..FlrstDrive). 

Lader, Eingaheßlter 
Grafikprogramme legen ihre 
Bilddaten in einer Form auf Dis¬ 
kette ab. die ihren Möglichkei¬ 
ten optimal entgegenkommen. 
Inhalte. Anordnung und Erschei¬ 
nungsform der Bild-Files unter¬ 
scheiden sich Z.T. erheblich. Oft 
sind die Daten außerdem “ge¬ 
packt". d.h. immer wiederkeh¬ 
rende Datenwerte werden mehr 
oder weniger kunstvoll durch ei¬ 
nen kurzen Zähler ersetzt. Algo- 



Zwötf Farben in einem C-64-Cur8orblock 


Expansion Units). Es gibt sie in 
drei Größen: 1700 (mit 128 
KByte), 1764 (256 KByte) und 
1750 (512 KByte). Dank eige¬ 
ner Intelligenz (sie haben einen 
Steuerungsprozessor) und der 
Fähigkeit zum DMA (direkter 
Zugriff auf den Hauptspeicher 
unter Umgehung der CPU) sind 
sie äußerst schnell und leicht in 
der Handhabung. Durch Ver¬ 
wendung anderer RAM-Baustei- 
ne läßt sich ihre Kapazität sogar 
noch vervielfachen. 

Inzwi.schen hat sich durch 
GEOS eine sinnvolle Anwen¬ 
dung ergeben, so daß auch an¬ 
dere Hersteller RAM-Erweite¬ 
rungen anbieten. Die Geo-RAM- 
Erweiterung hat eine Zeitlang 
guten Erfolg gehabt, obwohl sie 
weder DMA noch Eigenintelli¬ 
genz vorweisen kann. Neuer¬ 
dings (1994) sind die RAM-be- 
stückten CMD-CJeräte im Kom¬ 
men. 

Schon früh haben C-64-Pro- 
grammicrer scheinbar brachlie¬ 
gende RAM-Bereiche von Gerä¬ 
ten. die eigentlich ganz andere 
Aufgaben erfüllen sollen, nutz¬ 
bar gemacht. So lassen sich 32 
KByte des Pagefox-Moduls di¬ 
rekter C-64-Nutzung unterstel¬ 
len. und C-128-Besitzer haben je 
nach Ausführung ihres Rechners 
16 KByte oder sogar 64 KByte 


Tobeile 2: GoDots Lader und Sover auf einen Blick | 

Modus 

Ladsmam« 

Savamama 

Hiras 

HiSitMap 

Bitmap 


OCPAftStudio 

boodle 


PFoxResamole 

PFoxGB (640x4(X)) 


PFoxSetect 

P^Wfox.90 (400x640) 


StarPmr.128 

GeoPaint (640x400) 


Oeoas.PtS f.AtariST 

PCXmono (640x400) 


Oiaahow 

PCXmono.90 (400x640) 


PsetSelect f.Plu84 

1 

i 

Multicotor 

Amica Paint 

Koala 


BlPaddies 

PIUS4MC16 


Diashow 

PIUS4MC121 


Koala 

IFF f. Amaa 


MOTitmm 

PCX 

OCPAftStudio 

PainlMaoic 

IFF (cMher) f.Amk)B 

PCX-EGA 

PCX-VGA320 (d> 

GIF 

FLt _ 

FiipRaw 

FhpRaw 


HiManRaw 

HiManRaw 


M.C.S. (dat) 

MCSfli 


MaoicOiskEMC 

FunPainlll f IFLI 

48il 

4BnQoDot 

4B(tGoOot 


4Bit&Arith 

Temp 


4Bit&Map 

Morph)64 

4Btt&Mask 

4BjtRGB (d) 

RawOata 

Handyscanner 

PTDioi (1 und II) 

ScTOkätizer 

Morphl64 

Preppar 

PCXprep4tFLI 


PCXprep4PM 
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rithmen für dieses Packen sind 
wiederum spezifisch, möglichst 
jedes Programm benutzt einen 
eigenen. 

Im MS-IX)S- und Amiga-Be- 
reich haben sich zum Vorteil 
problemloser Austauschbarkeit 
früh Standards herauskristalli- 
siert. die dort von jedem Pro¬ 
gramm beherrscht werden: PCX. 
GIF und [FF (heißt in der PC- 
Weit LBM). Die C-64-Seite 
konnte sich nicht zu so etwas 
wie einem Standard durchringen. 
Lediglich Koala hat sich in 
Deutschland verbreitet. 

GoDot bietet Programmodule 
zum Einlesen der populärsten 
C-64-Formate und für die Fremd¬ 
rechner-Standardformate. sog. 
Lader oder Eingabefilter (s. Ta¬ 
belle). Alle GoDot-Lader ver¬ 
wandeln die eingelesenen Bild¬ 
daten - gleich welcher Herkunft 
- ins GoDot-eigene » 4-Bit- 
Format. Auch die GoDoi-Trei- 
ber für Bilddaten liefernde Gerä¬ 
te (Scanner und Digitizer) zählen 
zu den Ladern. 

Image Information 

Dieses Fenster im Hauptbild¬ 
schirm von GoDot (iadgets) 
gibt wichtige Daten des in Be¬ 
arbeitung befindlichen Bildes 
bekannt. Über dem Preview- 
Gadget erscheint zunächst der 
Titel des Bildes, unter dem es 
geladen wurde. Über sein Au.s- 
sehen verschafft man sich einen 
ungefähren Eindruck, wenn man 
das Preview-Gadget anklicki. 
Ein nochmaliger Klick schaltet 
den Preview wieder ab. Neben 
dem Preview finden sich drei 
Angaben zum Format des Bil¬ 
des. 

Zuoberst steht der Name des 

Laders, mit dem es in den 
Speicher geholt wurde (meist ab¬ 
gekürzt. vergl. die Schlagwörter 
zu den einzelnen Ladern). Dar¬ 
unter folgt das Bildformat in 
Breite x Höhe. “320 x 2(X)" be¬ 
deutet. daß jeder Biidpunkt in X- 
Richtung (also horizontal) eine 
eigene Farbe hat (GoDot-“Hi- 
res'’-Auf!ösung). während “160 
X 200" angibt, daß je zwei Bild¬ 
punkte zusammen eine Farbe re¬ 
präsentieren (“Multi”-Auflö¬ 
sung). Die GoDot-Hires-Auflö- 
sung darf nicht mit einem nor¬ 
malen Hires-Bild verwechselt 
werden, wo unter einem Cursor¬ 
block (64 Bildpunkte) nur zwei 
Farben erscheinen können. In 
GoDot sind zu jeder Zeit alle 
16 Farben gleichberechtigt (•► 
Palette. 4-Blt-Format, 9* 
mod..HowMany). Ein 160 x 
2(K)-Bild hat demnach für Go¬ 
Dot nur die Hälfte des Informa¬ 
tionsgehalts, besitzt aber Vortei- 
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Standard-Bitmap 


$2000 

$2001 

$2002 

$2003 

$2004 

$2005 

$2006 

$2007 









$2008... 






1 


















































GoDo 

$4000 $4001 

$4002 

$4003 


$4000 
$4004 
$4008 
$400 C 
$4010 
$4014 
$4018 
$401 C 









$4020... 
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Anordnung der Bildpunkte im Grafikspeicher im Standard- 
Format und bei GoDot 


le bei der Darstellung im Multi- 
colormodus (•► "Screen Con¬ 
trols”). 

Zuletzt gibt GoDot an, ob das 
Bild als Graustufenbild vorliegt 
(“Gray”) oder ob der Lader 
die Farbinformationen des Ori¬ 
ginalbildes in die C-64-Farben 
(“Color") umgerechnet hat. Bei 
Bildern von Fremdrechnem, de¬ 
ren Farben völlig anders ausse- 
hen als beim C 64. ist eine An¬ 
passung notwendig, wenn das 
Bild nicht für einen Ausdruck 
gedacht ist (•» 4-Bit-Format. 

Palette). 

Zur b» Druckvorbereitung 
sollten Sie, wenn der Lader 
die Möglichkeit bietet, immer 
die Option "Gray” verwenden, 
da bei einer Farbanpassung 
(Option •‘Color”) in jedem Fall 
Bildinformationen auf der 
Strecke bleiben. Bilder mit der 
Angabe “Gray” werden in 
Falschfarben angezeigt Pa¬ 
lette). 

»» Saver, Ausgabefilter 

GoDot kann seine Biiddaten 
in den wichtigsten C-64- und 
Fremdrechnerformaten speichern 
(s. Tabelle). In Zusammenarbeit 
mit den 9* Ladern ist es daher 
kein Problem, mit GoDots Hilfe 
Bildformate beliebig ineinander 
zu konvertieren. Wegen der ho¬ 
hen Informationsdichte der Da¬ 
ten (•» 4-Bit-Fonnat) erfolgen 
solche Konvertierungen weitge¬ 
hend vertustfrei, soweit die An¬ 
zahl der Originalfarben 16 nicht 
übersteigt. Selbst eine Übertra¬ 
gung in ein Schwarzweiß-For¬ 
mat erzeugt ein äußerst detailrei¬ 


ches Ergebnis (»► Druckvorbe¬ 
reitung). Kein anderes Pro¬ 
gramm hat die Fähigkeit, so vie¬ 
le Formate in solch guter Qua¬ 
lität zu behandeln. 

Eine weitere Besonderheit 
bietet der •* svr.Temp. Mit ihm 
nutzen Sie die gängigen ^ 
RAM-Erweiterui^en des C 64. 

Alle GoDot-Saver führen die 
INPUT-Routinen des Pro¬ 
gramms mit sich. Sollte kein 
Saver installiert sein (hinter 
“Save:” im Hauptschirm sehen 
Sic "none”), können Sic keine 
Tastatureingaben vornehmen. In¬ 
stallieren Sie in einem solchen 
Fall irgendeinen Saver (wie das 
geht: 9* Fllerequester). 

9* Devices 

Devices sind spezielle GoDot- 
Module, die die Kommunikation 
mit einer jeweiligen 9¥ RAM- 
Erweiterung handhaben. Es 
sind drei Devices vorgesehen, 
dev.REü. 9* dev.PFox und 9¥ 
dev.VDC., wovon eins realisiert 
ist (dev.REU). Für den Benutzer 
treten sie nur beim 9* Booten 
sichtbar in Erscheinung. Devices 
werden nämlich direkt nach der 
Sclbstinstallation GoDots einge¬ 
bunden (Meldung: “Installing: 
dev.REU”). C-128- oder Page¬ 
fox-Besitzer erhalten hier die 
Fehlermeldung “File not found", 
da noch kein entsprechendes De¬ 
vice vorliegt. 

Bei ausreichender RAM- 
GröBe stellen die Devices dem 
GoDot-Nutzer Bereiche für 9* 
t'ndo und 9¥ Temp zur Verfü¬ 
gung. Die kleineren RAMs 
(VDC16. Pagefox) können 


wahlweise als Grafik- oder als 
Modulspeicher verwendet wer¬ 
den (9¥ INI-FHes). GoDot nutzt 
maximal 1 MByte RAM pro De¬ 
vice, was darüber hinausgeht, 
steht Programmierern vollkom¬ 
men frei zur Verfügung. Mit Hil¬ 
fe des 9^ inod..REÜTool kann 
man sich über die Größe des ein¬ 
gebauten RAMs informieren 
(auch wenn eine andere Erweite¬ 
rung als die REU angeschlossen 
sein sollte). 

9^ 4-BU-Format 

GoDots Grafikdaten werden 
nicht in einer Bitmap verwaltet. 
Stattdessen liegt für jeden ein¬ 
zelnen der 8(X)0 Bildpunkte 
eines 320 x 2Ü0-Bildes die volle 
Farbinformation vor (der C 64 
hat 16 Farben). 

Ein Bit einer Bitmap kann 
nur zwei Farben widerspiegeln 
(Vordergrund/Hintergrund), mit F''~\ 
Tricks und unter Verzicht auf n--' 
die Auflösung stellt der C 64 pro 
Pixel vier Farben dar, indem 
zwei Bits zusammengefaßt wer¬ 
den (“Multicolor”). Der Farb- 
speicher ist so organisiert, daß je 
64 Bits in der Form eines Qua¬ 
drats eine Farbeinheit darstellen. 

Im nächsten Quadrat dürfen an¬ 
dere Farben verwendet werden 
(s. unser Bild). 

Farben behandelt der C 64 al¬ 
so eher wie Zeichen im Text¬ 
bildschirm. Detailreiches Malen 
ist nicht beabsichtigt und auch 
in den meisten Fällen nicht mög¬ 
lich. Wenn es trotzdem jede 
Menge schöner 64er Bilder gibt, 
zeugt das von besonderem Kön¬ 
nen der Zeichner. 

In GoDot gibt es diese Ein¬ 
schränkungen also nicht, jeder 
Punkt nimmt hier eine der 16 
Farben ein. Auf den ersten Blick 
scheint das nichts weiter zu brin¬ 
gen als eriiöhten Speicherbedarf, 

32000 Bytes (für einen Punkt 
sind nun nämlich 4 Bit erforder¬ 
lich. also viermal mehr als bei 
normaler Hires-Gratlk!). Außer¬ 
dem kann der C 64 mit den vie¬ 
len Farben wenig anfangen, er 
zeigt weiterhin das an, was ihm 
möglich i.st (siehe oben!). Wenn 
im Farbquadrat zu viele Farben 
gefunden werden, nimmt er die 
letzten zwei b/.w. vier. 

Das führt zu deutlichen Farb¬ 
fehlern. meist in Form spitzer 
Ecken. GoDot muß daher jeden 
Farbblock peinlich genau analy¬ 
sieren, bevor er ihn anzeigt, um 
durch optimale Auswahl der vier 
häufigsten Farben solche häßli¬ 
chen Fehler zu vermeiden. Die¬ 
ser Vorgang der Berechnung 
mit erst danach folgender Bild¬ 
darstellung heißt ^ Rendern. 

(Fonsetamg im nächsien Heft) 
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UMFRAGE 


Leserumfrage in der 64'er 7/94 

Kurskorrekturen 


Klar Schiff haben wir 
nach unserer Umfra¬ 
ge in der 64'er 7/94 
{"Wie geht's wei¬ 
ter?") gemacht - der 
künftige Kurs der 
64'er wurde von Ih¬ 
nen bestimmt! 

Z uerst: vielen Dank für die 
rege Beteiligung an unserer 
Mitmach-Aktion (die Aus¬ 
wertung der Fragebogen war drei 
Tage lang für zwei Leute ein Full- 
time-Job!). Ungleich schneller 
ging die Ziehung der Gewinner 
über die Bühne (50 Spiele wurden 
unter den Einsendern verlost) - 


() \:t -t rr nlV 


wiegende Mehrzahl unserer Leser 
den C 64 (da sind manche dabei, 
die haben sogar vier davon oder 
noch mehr!). Auch C'128-User 
bilden eine starke Gruppe (mehr, 
als wir angenommen hatten) - 
überrascht hat uns aber vor al¬ 
lem die relativ sehr hohe Zahl an 


und 20 Jahren überdimensional 
vertreten - die nächste Spitze der 
Kurvengrafik zeigt sich erst bei 
den 40jährigen. Toll fanden wir, 
daß noch so viele 64’er-Fans ab 
60 Jahren und mehr unter unseren 
Lesern sind! Zuletzt noch eine 
kleine Auswahl der skurrilsten 
Themen, die 
sich unsere 
Leser in einer 
der nächsten 
Ausgaben 
wünschen: 

• wie man 
kopierge¬ 
schützte Soft¬ 
ware auf die 


Redaktionskonferenzen zur Dis- 
kussiOT stellen. Würden wir zu je¬ 
dem Ihrer Vorschläge nur einen 
einzigen Artikel schreiben, wäre 
das Erscheinen des 64‘er-Maga- 
zins bis weit übers Jahr 2000 hin¬ 
aus gesichert. Hamid Beiter 





Die Computer unserer Leser: 
Viele haben eirte kleine Schwäche 
für MS-OOS-Computer 


illlllillli.l 




Die beliebtesten Themen: Tests, Tests und 
nochmals Tests... 


schauen Sie schnell in unserem 
Textkasten nach, ob Sie unter den 
Preisträgem sind. Ja? Dann herz¬ 
lichen Glückwunsch! 

Jede Menge wertvoller Infos 
landeten auf unseren Redaktions¬ 
schreibtischen. Sie sollen uns 
künftig die Gestaltung des 64’er- 
Magazins erheblich erleichtern. 

Tests kommen bestens an 

Bei der Rubrik Die beliebtesten 
Themen haben un.sere aktuellen 
Tests (Soft- oder Hardware) die 
Nase vom. Tips, Tricks und Kurse 
für Basic- und Assembler-Pro¬ 
grammierer wollen wir künftig 
noch stärker berücksichtigen - 
auch zum Thema “Hardware- 
Basteln” werden wir uns ab den 
nächsten Ausgaben etwas Beson¬ 
deres einfallen lassen. 

Computertypen: Wie nicht an¬ 
ders zu erwarten, besitzt die über¬ 
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C16/Plus4- 
Besitzem, die 
unser Heft 
abonniert ha¬ 
ben (oder 
sollte da je¬ 
mand was 
dran gedreht 
haben...?). 
Egal, ab der 
64’er 9/94 be¬ 
kommen diese seit jeher viel zu 
stiefmütterlich behandelten Com¬ 
puter ein festes Forum im 64'er- 
Magazin. Außerdem bemericens- 
wert: viele Leser haben neben 
dem C 64 einen IBM-kompatiblen 
Personalcomputer (XT/AT) stehen 
(der Amiga wurde als Zweitcom¬ 
puter viel seltener genamit). Un¬ 
sere Graftk zeigt die Aufteilung 
der Gerätetypen. 

Mogazin für jung und alt 

Völlig überrascht waren wir 
vom Altersdurchschnitt der Le¬ 
ser. Obwohl’s korrekter wäre, 
vom “Alterdurchschnitt der Ein¬ 
sender unserer Fragebogen" zu 
sprechen - schließlich wissen wir 
nichts über Abonnenten, die uns 
keinen Mitmachfragebogen zuge¬ 
sandt haben. Wie sich im dritten 
Bild erkennen läßt, sind Jugend¬ 
liche Computer-Fans zwischen 15 






CMD-Festplatte 

kopiert, 

• was Rentner mit 
dem C 64 anfangen 
können, 

• Möglichkeiten, 
den C 64 zu retten, 

• wann es die erste 
Compact-Disk für 
den (T 64 gibt, 

• über Hardware 
und Programmie¬ 
rung des VC 20, 

• CBM 8032: wer 
und was ist das? 

• Cracker - gibt’s 
die noch? 

• keine Fachspra¬ 
che, kein "Sie wis¬ 
sen schon kei¬ 
ne persönlichen 
Kommentare. 

• POKE-Lisien 
zum Pius4 und 
C 128. 

Auch, wenn uns 
ein Leser aus Öster¬ 
reich geschrieben 
hat: “Wie’s weiter¬ 
geht? - wie gehabt, 
so ist’s am besten!” 
möchten wir uns 
für die vielen inter¬ 
essanten Vorschlä¬ 
ge bedanken und 
sie bei künftigen 


•f- V- ; 4 » V »s- - " 

1 

Attersdurchschnitt: Kein spezielles Jugend¬ 
magazin • dennoch sind offensichtlich die 
meisten unserer Leser noch keine 201 

50 Preisträger 

Je ein tollee C-64-Aetion-Game haben gewonnen; 

Name 

Wohnort 

Kai Bach 

3562S Hüttenberg 

David Beyer 

4BS99 Gronau 

Alexander BrCickert 

72176 Waldachtal 

Philip Eicher 

CH-5612 Villmergen 

Daniel Fahlke 

0262S Bautzen 

Steffen Rechner 

70188 Stuttgart 

Felix Feuring 

34212 Melsungen 

Günther Fr«^ 

02826 Görlitz 

Nils Funke 

65343 Eltville 

Uwe-Dieter Qaiski 

26384 Wilhetmshaven 

Ulrich Glaser 

69407 Dillingen 

Andreas Qötz 

86926 Pflaumdort 

Ulrich Grammes 

6S20S Wiesbaden 

Christian Harisberger 

CH-5416 Kirchdorf 

Thomas Hebbel 

SO^ Pulheim 

Ralf Helmert 

51597 Steimelhagen 

Eberhard Jakob 

71229 Leonberg 

Lars Jonas 

12559 Berlin 

Andry Joos 

CH-3138 Uetendorf 

Andreas Kamp 

33603 Steinhagen 

RaH Kannen 

41564 Kaarst 

Timm Kaufmann 

49080 Osnabrück 

Ralf Kleinmax 

71139 Ehningen 

Jens Koch 

78224 Singen 

Torsten Koch 

35423 Lieh 8 

Rene Kropf 

A-BS21 Wettmannstätten 

Andreas Lapp 

97318 Kitzingen 

Matthias Lenz 

44892 Bochum 

Klaus Löhr 

46397 Bochok 

Raff Mackowiak 

51467 Bergisch-Gladbach 

Stephan Oehlmann 

35285 GemOnden 

Okrär Hartmut Oflmann 

32278 Kirchlengem 

Matthias Pohl 

31692 Stolzenau 

Michael Roth 

15936 Kasei-Golzig 

Dirk Rudolph 

40229 Düsseldorf 

Stefan Schacher 

79189 Hausen a. d. M 

Achim Schworetzky 

66955 Pirmasens 

Stefan Simon 

13053 Bertin 

Uwe Sixdod 

12681 Berlin 

Ivlarco Timm 

12689 Berlin 

Heiko Urban 

09633 H^SbrüCke 

Andreas Urneszus 

17153 Stavenhagen 

Birgit von Dombrowski 

50827 Köln 

Martin Wagner 

12619 Berlin 

Uwe Wenzel 

06618 Naumburg 

Johannes Widdel 

51580 Reiöishof-Volkenrath 

Harry Wilberg 

51147 Köln 

Hans-Peter WHms 

66129 Bübingen 

Alexander Winter 

12107 Bertin 

Armin Zache 

96190 Untermerzbach 
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Battie Shlps 

Gegen den C 64 oder mit 

einem ^etpartner: 'Baitie 

Shipe', die ultimative Vereion 

des Srettspieikiassikers 

Schiffe versenken 

Besl Nr 641106 

nur DM 9.60 Ä 


Ninja Commando 
Werden Sie ein Ninja und 
kämpfen auf der Seite des 
Rechts gegen dunkle 
Mächte. "Ninia Comman¬ 
do' ist Spielspaß pur für 
alle Action-Fans 
Best Nr 641115 
nur OM 9.60 


Fllghi Pack 

M« dem "Flight Pack’ haben 
Sie vier mal die Chance Herr 
der LUfte zu sein Neben 
'Deep Sinke' urxi 'Combat 
Lynx*. auch die knackige 
Bombersimulabon 'First 
Stnke' 

Best Nr.641119 
nur DM 19.60 


Ball Games Pack 
Ob Fußball, Football oder 
Golf - viermal Spaß am 
Joystick und derTasialur. 
Be3l.Nr.640703 
nur OM 19.60 


IO 

Tolle Grafik und super 
Programmterung machen 
*lnto Obfivion’ zu einem 
Balterhit. Fliegen Sie durch 
vier Level und retten Sie 
die Menschheit vor den 
Aliens 

Be$tell-Nr. 641103 
nur DM 9.80 


The Ormus Saga II 

Kämpfe gegen Drachen. Dämonen. Zauberer und 
andere BOsewichte und beweise taktisches Geschick 
m der Schiachi gegen die Truppen des Ormus-Kuites. 
Best Nr 649404 
nur DM 24.90 


64'er Dlac 
Spiele und Tods aut 
Dtskeite. u.a Kaiakis- 
Sprite-Editor. das Adven- 
ture Logen und Spiele- 
Trainer inklusive tolter 
Oiskenendiertiäche rnit 
Komfort 

Best.Nr 640801 
nur OM 9.80 


Star Pack 

4 Action-Qafnes auf einer 
Diskette Unter anderem 
der Koalier 'Dark Fusion’ 
und das 30-Spiei "H A.T.E 
BesteU-Nr 641118 
nur OM 19,80 


Indoor Games Pack 
4 Hits Sind geboten 
Coiosaus Chess 4 Snooker 
& Pool, Video Card und 
Battie Sh’ps 
Bestell-Nr 640405 
nur DM 19,60 


Bouiderdash II 
Das Spiel um Diaman¬ 
ten. Steine und hinter- 
lislige Gegner läßt nach 
einem Prdiespiel nicht 
wieder los. 

Bouiderdash ll • Best.Nr 
641102 nur DM 9.60 


Ich 


möchte folgende Software bestellen: 
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ABSENDER (BitI« iMsrllch ausICHsn) 


Name. Vorname 


Straße/Nr. 


PLZ on 

Bitte ausactineiden und atieenaen an: 

ERDEM Development. 

Postfacn 1823. 84471 Waktkralburg odar 
Tel. 06638 / 9670-70, Fax 08638 / 9670-55 
GewOnschta Zahlungsweiae bitte ankreuzen: 

Ausland nur gegen Vorkaaae mK Euroecheck oder 
Postanweisung; sgl. DM 12,- (Varaand, Porto) 
Vorkaaae mit V-Scheck (Veraandkostenpauschale 6,- DM) 
Per Nachnahme (Vereandkoslenpauachale 12.- DM) 
Bankabbuchung (Veraandkostenpauachale 6,- DM) 


BanWettzahl 

Konto-Nr. '»torüöwiabef 


Oektmstitut 


Datum, Unterachrift (M Mnaaijannoen om oasaizi vanraiar») 


X 



Weitere Hits solange der Vorrat reicht: 

Zamzara: Eine Synthese aus Action und Jump ‘n' Run. 

• Bestell-Nr. 641108. nur DM 9,60 

Deflektor: Laserlogik und blitzschnelle Reaktion sind 
gefragt 

• Bestell-Nr. 641110. nur DM 9.60 

Federation: Ein Text-Adventure mit super Grafiken und 
kniffligen Rätseln 

• Bestell-Nr. 641114. nur OM 9.80 

Slayer: Kämpfen Sie mit starken Nerven als Slayer um 
ihr Uberieben 

• Bestell-Nr. 641111. nur DM 9.80 

Stratton: Mit Ihrem Space-Mobil erleben Sie 
100%ige Action. 

• Bestell-Nr. 641112. nur DM 9.80 

Water Polo: Eine einzigartige Wasserbail-Simulation für 
Ihren Computer. 

• Bestell-Nr. 641105. nur OM 9,80 

Draconus: Ein Actlon-Adventure, das flinke Finger am 
Joystick verlangt. 

• Best.Nr. 641109. nur DM 9.80 

Dark Fusion: Ballern Sie alles vom Himmel, was sich 
bewegt. 

• Best.Nr.641117. nur DM 9,80 

























von unsfSo billig waTOnginal-Software noch nie! Packen Sie zu! 
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»ngaatecW. C 64 und achon 


Hüp^ Sie mit Toki dufcn den 


Felivi owpicl» ia t e w e ti k». 

liMiQ und Fri 9 er*pnx«no*tuN 

aatd M dMMm Jumo'n Run 

gatm^ 


Box 20 Sci-Fi’Pack 

Action und Spaß >m Wanan 
darun^darunter Hita wie 'Siayer* 
‘Cosmic Causway2 und Batiiatach - 
The Cresceni Incaption' 
Best Nr 649403. 
nur DM 49.90 


Phantastische Spieie-Sanvnlung mit 
dreißig Titeln u.a ■Dnller'. ■Huniera 
Moon", ‘GntJbly s Day Out' 
urtd"Sanxion 

Besl.Nr 649401 

nur DM 49.90 


Boutderdaah 
Conatructlen Kit 
Gib Deiner Phantasie 
freien Laut urtd schicke 
Rockford in aetbetge- 
sialtete. verTwu^te urtd 
neue Level Baue 
Deine eigene 
Boulderdash-Weft’ 

Best Nr 640404 
nur OM 19.80 


Big Box 

30 Soieie m eirter 

Box voller Action urxl 
Strategie Darunter vwie 
Klassiker wie Wonderboy, 
Ghostbueter. SpuKkzzy, 
Rampage und Hacker 
Best Nr 640601. nur OM 49.90 


.julta 

miatrre» ef tlf( tatli 


Elvira II 

Schauplatz des Grauens ist 
ein Filmstudio im Herzen 
Hollywoods Rettet Elvira aus 
den Klauen böser Machte 
Wer der Fasztr^ioo dieses 
Horror-Srenanos einmal 
erlegen isL kommt nur 
schwer wieder davon los. 
Best Nr 640401 
mir OM 49.90 


Soccer 

Mania 

Die Ful^lspiei-Sammlung 
der Extra-Klasse rmt 
'Football Manager 1 und 2' 
und tsem Uhra-Hit 
'Microproee Soccer' 

Best Nr 649402. 
nur DM 49.90 


Lemmings i k. I ■ 

D«e dummhchen Nager smd da 
und verbreiten aut fünf 
Disketten Spieietieber und 
Suchlerscheirxjrxgen Bnngen 
sie <fee Kiemen Kerle rmt der 
nchtigen Strategie he«i durch 
die 120 Level. 

Best Nr 649406 
nur OM 49.90 


Ormus Saga III 

Der abschließende Teil der 
Ormu$-Saga*T niogie entfilhrt den 
Spieler erneut nach Beryland wo 
es gilt, zahlreiche Abenteuer zu 
bestehen 

Auch für Neueinsteiger 
interessant, da man kernen der 
beiden Vorgänger kennen muß' 
Best -Nr 649407 
Preis: 39.90 Mark 


CARTRIDGE-POWiR 


Magic of Endoria 

Graben S« im Erdreich 
von Endoria nach den 
geheimnisvollen 
Knstalispilttem und steigen 
S« zum Gott aut Em 
Misc^ng aus Fantasy und 
HandeissimulaliOh. 

Best -Nr 649406 
Preis: 49.90 Mark 











SPIELE 




R. -Pungeon 1 
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R.~Oungeon 2 
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I Als wahrer Meisterkanhograph für das Rollenspiel "Magische Steine” hat sich 
\ Bernd Voedisch aus Witzhav« erwiesen. Wir bringen jeden Monat einige Werke - 
I aus seinem kleinen Atlas. .Auf diesem Wege kommt jeder Abenteurer, der sich im I 
I i^nd der magischen Steine befindet, zur kompletten Sammlung der Karten zum | 
^lollenspiel aus der Ausgabe 7/93. 


U»»o»buf»Qsl«.art», Kä»»p»T iwwiar dirakt uor 


Durtgeoneingang: 

□Graslandscharr 

SSUMP *9«l> i*T 
SUasser 

9 Dungaoneingang 


QMaldgebiet 

QFaxs 

©Dorf 

QDungeonMauern 


/ 


mäefima 


Für alle Slm-City-Freaks gibt's heute Grund¬ 
lagen und Tips für den erfolgreichen Aufbau 
einer Traumstadt. Außerdem tolle Karten zum 
Rollenspiel "Magische Steine " und die Level- 
codes zu *‘Loopz" von Audiogenic. 



mrnm 

Oie Paßwörter zu Audiogenics 
Steinbastelei *Loopz* schickte uns 

C. Färber. 

I.,evel 

Code 

1 

VOODOO CHILE 

6 

WET BELLY 

16 

BOOMMANIA 

21 

TORY BALLOT 

26 

LOOOOOOOOORZ 

3! 

SCREENTHIRTY 

36 

STOLEN HAM 

4! 

6502 IS FUN 

56 

AS IS 6510 


Dungaonkart»: 

Dungeonein-zausgang 

0 Sckatztruhe ^ Truhe ♦ Hagischer Stein 
* Dungeonwächter A Alter Hagier 


in den Riesendungeons: 

■*M Schatztruhe 

Truhe * Kagischer Stein 
Z Dungeonwächter 


in TenoMg's Tupm: 

—► Start i« Stockwerk 

«— Ziel iM Stockwerk, Treppe 

T TenoMV 


Sim Gty 


Um 80 richtig im Stadtplanerge- 
schält mitzumischen, sollte man die 
Gnjndlagen zu “Stm Cit/ von Maxis 
von Kai Hotfmann aus Berlin beach¬ 
ten und schon ist man eine Spitzen¬ 
kraft bei der City-Planung. 

Beim Anlagen von Straß^ und We¬ 
gen sollte man immer schön den 
Wald schonen und als Grundstein 
jeder Zelle erst einmal ein Elektrizi¬ 
tätswerk auf die Beine stellen. 

Um Bewohner mit viel Kohle auf der 
hohen kante anzuiocken, muß man 
Wohnungen am Wasser bauen, 
denn die sind bei den Herrschaften 
sehr beliebt. In der Nähe, aber mit 
genügend Abstand legt man jetzt de 
Industrie und Handelsgebiete an. 
Für Wohnungen und andere Gebie¬ 
te darf man aber nicht den Stroman¬ 
schluß vergessen. Bei Verhältnis 
"Wohnungen zu Industrie*; sollte 
man die Relation 2:1 wählen. 

Wenn die Meldung Taxes Collec- 
te<f erscheint, kann man beginnen, 
die kleine Stadt auszuweiten. Aber 
immer vorsichtig wirtschaften! Ist die 
City etwas größer, kann nwi mit der 
Planung eines Flug- oder Seehafens 
beginnen. Diese beiden Objekte wir¬ 
ken sich positiv auf die Industrie 
aus. lohnen sich aber erst, wenn 
man genüg^id Betriebe hat und sie 
nah g^ug am betreffenden Hafen 
liegen. 

Wer bei seiner Stadtplanung groß¬ 
zügig vorgsht, kann bei Stauur>gen 
becjuem tfie Straßen verbreitem i.nd 
kostenaufwendige Planierungen und 
Abrisse vermdden. 

Kai Hoffmann. Be/iin 
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SPIELE 
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K aum ein anderer Computer 
wie der C 64 lebt von seiner 
S74ne im Underground. Hier 
werden Innovationen gdxiren und 
Trends gesetzt. Um die Stars der 
Szene ein wenig aus dem Schatten 
ins Licht der Öffentlichkeit zu 
holen, wollen wir jeden Monat die 
Top-Grafiker, Programmierer und 
Musiker im 64’er-Magazin wäh¬ 
len. Dazu benötigen wir alle zir¬ 
kulierenden Disk-Mags mit ihren 
Charts. Aus den Ergebnissen der 
Einzel-Charts werden wir die 
Spitzenplätze ermitteln und ver¬ 
öffentlichen. Natürlich sollen die 
Leser mehr über die Personen er¬ 
fahren, die hinter den Namen ste¬ 
hen. Deshalb werden wir in Jedem 


In der Szene schlummern unendlich viele Ta¬ 
lente, deren Namen bislang nur Insidern ein 
Begriff sind, aber nun endlich ins Rampenlicht 
treten sollen. Dazu benötigen w/r aber unbe¬ 
dingt Eure Hilfe - sonst klappt's nicht! 


-Moiiiit ciwas über diese Leute be¬ 
richten. Also: Alle Herausgeber 
eines Disk-Mags sind aiilgrufen. 
uns repelmäÖig ihre Ausgabe zu 
schicken, damit uir einen a*prä- 
sentativen Durchschniii enniiieln 
können. Natürlich werilen alle 
Mags. die an der Auswertiing 
leilnehinen. nameiitliclt getianni. 
Schicki Liire Disketten an: 

MagnsiMi'diii \'iTlag 
Redaktion 64'cr 
StieliM Ort : .S/ene-( ha rts 
Hans-Pinsel-.StniKe 2 
K554t) Haar h. München 

Wir freuen uns auf I-.ure 
r.insendimgen! 




Bei der dieeiährigen Copyparty *As- 
sembty 94' wurden natürfich auch 
die beeten Freaks der C-64-Szene 
gesucht. 

Mitorganisatoren der Party waren 
die Jungs von Beyond Force. 

In der Nähe Helsinkts wurden die* 
folgenden Gewinner der Competitton 
ermittelt: 

Bester Musiker 

1. Qenlua/Palace 

2. Thor/Extend 

3. Agermxer/Astral 


Bester Qreflker 

1. Electrici^end 

2. Mike/Panic 

3. Mr.Sex/Byterapers Ine. 


Bestes Demo 

1. Beyond Force: 

'Aflack Of Stubidos 3* 

2. Byterapers Inc.: 'World Of Code IP 
3 Trinomic: "Best Of Trinomic" 


Assembly 94 


Einfach aber cool: 
morphende Figuren 
im Antic-Demo für 
die Aaaembly 94 


Vektor-Power 
im Siegerdemo 
von Beyond 
Force 


Nicht umeonst Sieger 
bei den Qrafitom; 
Electrlc/Extend 


Komplexe Objekte 
Im Vektorpart von 
Beyond Force 
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Das Abenteuer auf 
der Insel Lamarge 
geht weiter. Nachdem 
unsere Party Selgans 
Turm verlassen hat, 
begibt sich die Crew 
in den fünften Level. 


E r besteht aus zwei ringförmig 
angelegten GUngen, die durch 
zwei kurze Passagen mitein¬ 
ander verbunden sind, ln den 
Durchlässen warten jeweils Wäch¬ 
ter des Turms. Vom inneren Kreis 
fiihrt zunächst nur ein Durchgang 
weiter in die Mitte. In ihm befin¬ 
det sich eine Tür. vor der ein 
Schild steht: “Diese Tür müßt Ihr 
umgehen”. Tatsächlich ist diese 
Tür nicht zu öffnen. Aber zu bei¬ 
den Seiten führen Geheimgänge 
in die Wand. Mit ihnen gelange 
ich in einen weiteren Gang. An 
seinen beiden Enden betätige ich 
jeweils einen Knopf. In seiner 
Mitte jedoch kann ich durch eine 
unzerstörbare gläserne Wand 
schauen. Auf dieser Glasscheibe 
i.st eingeritzt, daß sich der Schatz 
hinter ihr befindet. Da ich aber 
keine weitere Geheimtür ent¬ 
decken kann, kehre ich mit der 
Hoffnung, daß die gedrückten 
Knöpfe etwas bewirkt haben, wie¬ 
der in den inneren Ring zurück. 
Meine Erwartungen werden nicht 
enttäuscht. Nachdem ich den Ring 
zur Hälfte durchlaufen habe, be¬ 
merke ich. daß sich in der zur Mit¬ 
te gewandten Seite ein Loch in der 
Wand aufgetan hat. Nachdem ich 
noch einige Wächter kaltgestellt 
habe, stehe ich vor dem Schatz. 
Er besteht aus SÜOO Goldstücken. 
Segans Stab, einer Feuerlanze, die 
.so ähnlich wirkt wie die Eistänze, 
vier Schriftrollen. auf denen sich 
die Runenkombinationen für Zau¬ 
bersprüche befinden, und drei Ru¬ 
nensteinen. Nachdem ich alles 
eingesammelt habe, verlasse ich 
den Turm. Leider erhalte ich hier 
keine zusätzlichen Erfahrungs¬ 
punkte: den Turm kann ich später 
auch nicht wieder betreten. Auf 
direktem Wege kehre ich nach 
Moonciiy zurück, wo die Charak¬ 
tere sich zum Heiler begeben und 
anschließend ihren Vorrat an Ra¬ 
tionen und Fackeln wieder auffUl¬ 


len. Dann statte ich den Waffen¬ 
händlern ebenfalls Besuche ah 
und erwerbe bessere Rüstungen. 

Die sechs 

mogischen Runenringe 

Beim nächsten Ausflug aus 
Mooncity marschiere ich direkt 
nach Norden.Ich lasse einen Ge¬ 
birgsausläufer links und einen See 
rechts liegen. Bald erreiche ich die 
nördliche Küste des Insclkonti- 
nents. An ihr liegt die Hafenstadt 
Elfrad. Dort suche ich als erstes 
den Prior auf (sein Bildnis ist Oli¬ 
ver Hardy nachempfunden). Er 
berichtet, daß es sechs Runenher¬ 
ren gebe. Jeder von ihnen besitze 
einen Runenring. Diese Ringe ver¬ 
fügten über magische Kräfte. 
Beim letzten Zusammentreffen 
der sechs Runenherren sei einer 
von ihnen gestorben, und diese 
Woche seien zwei weitere umge¬ 
kommen. Die übrigen wagten 
nicht mehr, sich zu treffen. Der 
Prior bittet mich, die sechs Ringe 


in Sicherheit zu bringen. Den er¬ 
sten Hinweis auf einen der Ringe 
erhalte ich von Tipiman im Nord- 
osien der Stadt. Er habe seinen 
Runenring der Gräfin Mole zur 
Aufbewahrung gegeben. Die Grä¬ 
fin finde ich im Südosten, nach¬ 
dem ich auf dem Weg in einem 
leeren Haus einen Diamanten und 
eine Rune erbeutet habe. Für KXX) 
Goldstücke will die Gräfin mir Ti- 
piman.s Ring verkaufen. Der Preis 
ist zwar hoch, aber ich willige ein. 
Den zweiten Ring finde ich in ei¬ 
nem Haus an der Hauptstraße, die 
Elfrad von Norden nach Süden 
durchquert, ln dem Gebäude liegt 
der Leichnam eines Runenherren 
uufgebahrt. Nachdem ich einige 
Leichenfledderer vertrieben habe, 
nehme ich den zweiten Ring an 
mich. Im SUdwesten der Stadt 
treffe ich den nächsten Runenher¬ 
ren. Er würde mir seinen Ring 
gerne überlassen, aber der werde 
von Elementargeistem bewacht. 
Kein Problem! Nach einem etwas 
längeren Kampf kann ich den drit¬ 
ten Ring an mich nehmen. Den 


vierten Ring finde ich in Pastins 
Haus (ganz im Nordwestenj. Dort 
liegt außerdem noch ein Edelstein. 
Die letzten beiden Runenherren 
leben in Brataya. Das habe ich 
vom Wci.scn-Rat. der sich in dem 
Gebäude nordöstlich des Tempels 
trifft, erfahren. Also verlasse ich 
Elfrad und durchstreife wieder die 
Wildnis. Batraya finde ich ganz 
im Osten des Kontinents an einer 
Meeresbucht. Im Nordosten des 
Tempelplatzes steht ein Haus, in 
dem Lapa wohnt. Er verspricht 
mir einen Ring, wenn ich für ihn 
seinen Freund Radin aufsuche und 
ihm eine Botschaft überbringe. 
Radin finde ich einen Häuserblock 
weiter links. Er warnt mich je¬ 
doch. näherzukommen, da er von 
einem Dämon besessen sei. der 
mich töten würde. So erforsche 
ich zunächst einmal die Stadt, um 
vielleicht einen Hinweis auf den 
Umgang mit Dämonen zu erhal¬ 
ten. Nachdem ich in einem der 
Häuser einen Diamanten erbeutet 
habe, komme ich in der Bibliothek 
an der westlichen Stadtmauer an 
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LONGPLAY 





artK» <iner 


y>\fey>far 


Kr 1 e^sKeule 
E i sen scKi )d 
üeXry 

Matf f ewrocK 

EisenKdwdscHuKe 

Stiefel 

Rxiwe "Geist" 

Ruwe "Harte" 

Ruwe "Frieden" 

Rune "Tod" 

Fackel 

Heiltrank 


1 6 Bonus 


tJndÄC: 

Ma^Rs; 

Status. 

RH; Krie^skeule 


0 Bonus 
14 0 Bonus 


ROHena 
attackiert 
Condor 

und '/erursacKt 
13 Pxinkte 
GeistscKaden 


Gothaur, Vertreter der Justiz in 
Garth, vor. Dann erzählt er. daß 
der Verräter Tibuk, auch ein Gar- 
thianer, durch das Dimensionstor 
in meine Dimension nach Lamar- 
ge reisen könne. Um den Drogen¬ 
handel zu stoppen und Tibuks 
Herrschaft zu unterbinden, müsse 
ich das Dimensionstor wieder 
schließen. Dafür gibt mir Gothaur 
ein magisches Horn. 

Mit ihm könne ich auch Tibuk 
in seine ursprüngliche Form zwin¬ 
gen. in der er verw'undbar sei. Mit 
der Treppe im Nebenzimmer ge¬ 
lange ich wieder in die untere Eta- 


mcine Informationen. Normaler¬ 
weise könne eine besessene Per¬ 
son nur durch ihren Tod befreit 
werden. Ein Mensch namens Nuk 
soll jedoch mit einem magischen 
Spiegel Dämonen vertrieben ha¬ 
ben. so daß die besessene Person 
die Aktion überlebte. Bei einem 
Händler im Nordosten der Stadt 
erstehe ich Nuks Spiegel. So gerü¬ 
stet kehre ich zu Radin zurück. 
Als ich ihm den Spiegel Vorhalte, 
verläßt ein Schatten seinen Kör¬ 
per und zerplatzt. Radin dankt mir 
und schenkt mir seinen Runen¬ 
ring. Außerdem bittet er mich, 
noch einmal Lapa aufzusuchen 
und Narim. der im Kloster lebt, 
einen Schlüssel zu überbringen. 
Von Lapa erhalte ich 500 Gold¬ 
stücke und eine Rune als Beloh¬ 
nung. Als ich Narim seinen 
Schlüssel geben will, meint die¬ 
ser. ich solle ihn behalten. Mit ihm 
könne ich Somars Villa öffnen, 
östlich des Tempels werde ich 
fündig. Der 
Schlüssel 


hatte. Mit dem Dämonenschädel 
kann ich nun in eine andere Di¬ 
mension reisen. Doch davor 
schließe ich meine Kartographie¬ 
rung der Oberwelt von Lamarge 
ab. Schnell statte ich auch Schloß 
Attic einen Besuch ab. Wieder 
werden alle Charaktere einen Le¬ 
vel befördert, ln einem der Ru¬ 
nentempel lehrt Morgana. die 
Goddess, zu guter Letzt den 
Spruch Stärke. Dann wage ich 
mich durch das Dimensionstor. 

Garth, die ganz 
andere Dimension 

Am merkwürdigen Geruch stel¬ 
le ich sofort fest, daß ich mich 
nicht mehr in Lamarge befinde. 
Dennoch beginne ich sofort mit 
meinen Erkundungen. Diese Di¬ 
mension ist genauso aufgebaut 
wie ein Dungeon und besteht aus 
zwei Stockwericen. Nachdem ich 


vermutlich um Robik. die Droge, 
die der “Oberdealer” Tibuk in die¬ 
ser Dimension. Garth. unter der 
Bevölkerung verteilt. Im nächsten 
Gang habe ich meinen bis dahin 
schwersten Kampf zu bestehen. 
Mir stehen acht Garthianer. ein 
Geist und vier Feuerelemente ge¬ 
genüber. Nach einem überaus har¬ 
ten Kampf erhalte ich über 300 
Erfahrungspunkte. In dem folgen¬ 
den Gangsystem halte ich mich 
nach Nordosten und erreiche so 


le den Aufgang zu meiner Linken. 
Oben gelange ich nach einem kur¬ 
venreichen. aber unverzweigten 
Weg zur nächsten Leiter nach un¬ 
ten. Diesmal verzweigt sich dort 
der Weg. Ich wende mich nach 
rechts und komme zur nächsten 
Leiter, die mich wieder nach oben 
bringt. Jetzt bin ich anscheinend 
in ein echtes Labyrinth geraten. 
Nach einiger Zeit stoße ich auf 
einen mir freundlich gesonnenen 
Garthianer. Er stellt sich als 


eine Treppe, die mich in den 
zweiten Level bringt. Dort durch¬ 
laufe ich einen endlos langen 
Gang, an dessen Ende mich eine 
Leiter an eine neue Position in 
den ersten Level versetzt. Nach 
vier Schritten stoße ich auf eine 
neue Treppe, die mich zurück in 
den zweiten Level führt. Auch 
diesmal bleibt mir keine Aus¬ 
wahl: Nur eine weitere Stiege 
fuhrt mich wieder nach unten. In 
dem neuen Abschnitt muß ich ei¬ 
nige Zeit lang suchen, bis ich an 
einer Gabelung gleich zwei Lei¬ 
tern nach oben entdecke. Ich wäh- 


würdig befunden, den Dämonen¬ 
schädel zu eibalten. mit dem ich 
in andere Dimensionen reisen 
könne. Ich erinnere mich an das 
Dimensionstor bei Selgans Turm, 
das ich damals noch nicht benutzt 


ergebnislos zwei Sackgassen er¬ 
forscht habe, entdecke ich zwei 
Lager. Eines von ihnen ist bis zur 
Decke mit Opitar angefüllt. Im an¬ 
deren befindet sich eine grüne, 
flüssige Substanz. Es handelt sich 


paßt tatsäch¬ 
lich. In dem 
Haus finde 
ich den letz¬ 
ten Runen¬ 
ring. Glück¬ 
lich kehre ich 
nach Elfrad 
zurück, wo 
ich sofort den 
weisen Rat 
aufsuche. Ich 
liefere die 
sechs Ringe 
ab. Dafür 
werde ich für 
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LONGPLAY 



öxenot 


IKr werdet 
1 Rowena 
ctwgre^r i f f ew 


ge und sogar ziemlich nahe an den 
Ausgang der Dimension. Schnell 
schlüpfe ich wieder durch das Di¬ 
mensionstor. Ich benutze das ma¬ 
gische Horn, und das Dimen¬ 
sionstor schließt sich ftir immer. 
Ich mache mich auf den Weg 
nach Mooncity. 

Das Ende des Meisters 
der Träumer 

ln der Stadt suche ich zunächst 
den allwissenden Yakka Deepsha- 
ved auf. Er ist verblüfft über mei¬ 
nen Erfolg. Dann begutachtet er 
das magische Horn. Da die Kräfte 
des Horns beim Schließen des Di¬ 
mensionstores nahezu verbraucht 


schreit Rowena. Dann greift sie 
an. Gleich in der ersten 
Kampfrunde beschwört sic ein 
Skelett, das ihr beisteht. In den 
weiteren Runden attackiert sie 
mich mehr oder weniger erfolg¬ 
reich. Ich halte dagegen, indem 
ich ihren Körper ununterbrochen 
mit meinen Waffen traktiere. 
Moon. der Kleriker, heilt unter¬ 
dessen die verwundeten Charak¬ 
tere. während Morgan leider ver¬ 
geblich versucht. Rowena mit 
Rialdos Stab zu vernichten, ln der 
sechsten Kampfrunde ist es end¬ 
lich soweit. Nachdem Rowena 
knapp über 100 Trefferpunkte ein¬ 
gesteckt hat, bricht sie tot zusam¬ 
men. Das Skelett tritt an ihre Stel¬ 
le und schlägt unglaublich hart zu 


KOwenot 
'it'tclcK i ert 
Cöwdor 

xiwd Verur^otcKt 
13 PuwKte 
Ge i -st scKaden 


Charaktere schlüpfen. Dann wird 
er in einer neuen Tamhülle wei¬ 
termachen wie bisher. Als der Dä¬ 
mon auf mich zuschwebt, blase 
ich das magische Horn, wie es 
Gothaur und Yakka empfohlen 
haben. Mit einem schmerzerfüll¬ 
ten Aufschrei materialisiert Tibuk 
in seine körperliche Form. Jetzt ist 
er zwar verwundbar, stellt jedoch 
einen nach wie vor ernstzuneh¬ 
menden Gegner dar, der sofort 
zum Angriff gegen mich übergeht. 
Den ersten Kampf verliere ich. da 
Tibuk sich zwei Geister zur Hilfe 
herbeizaubert, denen meine Party 
kaum etwas entgegenzusetzen hat. 
Beim zweiten Kampf-Versuch 
klappt es dann besser. 

Tibuk beschwört keine Geister, 
sondern greift selbst an. Sein be¬ 
vorzugtes Ziel ist Condor, der die 
Attacken dank Moons Zauberfer¬ 
tigkeiten aber gut weg.steckt. 
Auch Tibuk ist mit Waffen ver¬ 
wundbarer als durch geistige An¬ 
griffe. Nach vier Kampfrunden 
habe ich dann auch den zähren 
Dämon durch ebenfalls über 100 
Trefferpunkte im Kampf nieder¬ 
gerungen. Damit habe ich mei¬ 
nen Auftrag erfüllt und kann als 
Sieger zurückkehren. 

Mit dem Tod ihres Anführers 
ist die Macht der Bruderschaft 
der Träumer gebrochen. Weil ich 


worden sind, lädt er es mit 
einer Beschwörung wieder 
auf. Dann schickt er mich 
zu Tibuk. Er fragt mich, 
ob ich auch wisse, hinter 
wessen Gestalt er sich ver¬ 
berge; er selber habe auch 
erst am Vortage heraus¬ 
gefunden. daß SIE Tibuk 
sei... 

SIE - damit kann der 
Yakka eigentlich nur Ro¬ 
wena gemeint haben. 

Schnell statte ich dem 
Heiler noch einen Besuch 
ab. dann betrete ich das 
Kloster. Ich stelle Rowena zur 
Rede. Wütend über meine Ent¬ 
deckungen gibt sie zu. Tibuk zu 
.sein - Rowenas Körper sei ledig¬ 
lich eine Tarnung. Sie hatte mir 
den Auftrag, den Meister der 
Träumer auszuschalten, nur gege¬ 
ben. um glaubwürdig zu erschei¬ 
nen. In Wahrheit sollte ich bei 
nächster Gelegenheit um die Ecke 
gebracht werden. Niemals hatte 
sie damit gerechnet, daß ich sie 
enttarnen könnte. Aber sie werde 
mich töten, bevor ich mein Wis¬ 
sen jemandem mitteilen könne, 


CK eme/i sotKe» 
zwf siwHt R6>«ey>ot 
a\ i cK ■f’öt ZM 


/fber ofus iKre/n 
Körper strönt 
■übe \ r i ecKewder 
Quafn. der die 
ßestai-t TibuKs 
iotnw i pwf . 


- Sibi verliert allein durch eine 
einzige Attacke durch das Gerippe 
32 Hitpoints! Jedoch gegen geisti¬ 
ge Angriffe ist der Untote nicht 
gefeit, so daß die Banshee Fata 
ihn problemlos mit einem Zauber- 
spruch niederstreckt. Wer dachte, 
dieser harte Kampf sei mein letz¬ 
ter gewesen, wird eines besseren 
belehrt. Aus Rowenas Körper 
strömt der unheimliche Dämon 
Tibuk in seiner körperlosen Form 
als stinkender Qualm. Er will 
mich und meine Mannen töten 
und dann in einen der Körper der 


da.s Dimensionstor nach Garth mit 
dem magischen Hom für alle Zei¬ 
ten geschlossen habe, kann auch 
kein Opilar mehr nach Lamarge 
gelangen. 

In dem Endbild wird die Party 
noch einmal beglückwünscht und 
gefeiert; Eltern benennen ihre 
Kinder nach den Helden. Das ist 
der Stoff, aus dem Legenden be¬ 
stehen ! Volker Sieben und 

Lutz Nowack/lb 

Titef: Spim of Adventure. Preis: 39 Mark. 

Bezugsquelle: Data House Diurich. 

34246 Vellmar 
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64'er'Longpla/ 


Wef eine Komplettlösung zu einem 
Spiel sucht, hier alle Longplays in 
der Geschichte des M'er-Magazins 
auf einen Blick. 

04/89; Uridium II 
05/89; Ust Ninja II (Teilt) 

06/89: Ghosts’n Goblins 

07/69: Katakls 

08/69: Ust Ninja II (Teil 2) 

09/89: Wizbell 

10/89: Grand Monster Slam 

11/89: Zak McKracken (Teil 1) 

12/89; Spherlcal 
01/90: Zak McKracken (Teil 2) 
02/90: Oil Imperium 
03/90: Ultima (Tetll) 

04/90; Ultima (Teil 2) 

05/90: Ultima (Teil 3) 

06/90: Elke 

08/90: X-Out 

11/90: Maniac Mansion 

12/90: Turrican 

01/91: R-Type 

02/91: Dragon Wars (Teilt) 

03/91: Dragon Ware (Teil 2) 

04/91; Pirates 

05/91: Bard's Tale (Teil 1) 

06/91: Bard's Tale (Teil 2) 

07/91; Turrican II (Teil 1) 

08/91; Tumcan il (Teil 2) 

und Secret Silver Blades 
09/91; Tunlcan 11 (Teil 3) 
und The Last Ninja 
10/91; Bard’s Tale 2 (Teil 1) 
l1/91;Bard’s Tate2(Teil 2) 
und Saint Dragon 
12/91: Armalyte (Teilt) 

01/92: Bard’s Tale 2 (Teil 3) 

02/92: Bard's Tate 2 (Teil 4) und 
Armalyte (Teil 2) 

03/92: Last Ninja 3 (Teil 1) 

04/92; Defender of the Crown 
05/92; 6ud< Rogers 
06/92: Pool of Radiance (Teil 1) 
07/92: Pool of Radiance (Teil 2) 
08/92; IO 
09^; Dirty 

10/92: Curse of the Azure Bonds 
11^: Ultima 6 (Teilt) 

12/92: Ultima 6 (Teil 2) 

01/93: KIng’s Bounty 
02/93: Creatures 2 
03/93; Crime Time 
04/93: Soul Crystal 
05/93: Catalypse (Teil 1) 

06/93; Catalypse (Teil 2) 

07/93; Elvira 2 (TeiM) 

08/93; Elvira 2 (Teil 2) 

09/93; Times of Lore (Teil 1) 

10/93: Times of Lore (Teil 2) 

11/93: First Samurai (Taill) 

12/93: First Samurai (Tell2) 

01/94: Elvira - Mistress ot the Dark 
02/94; Centauri Alllance (Teil 1) 
03/94; Centaun Alllance (Teil 2) 
04/94; Rick Dangerous (Teil 1) 
05/94; Rick Dangerous (Teil 2) 
07/94: Die Prüfung 
09/94: Spirit of Adventure (Teil 1) 
10/94; Spirit of Adventure (Teil 2) 

Top Spiele 2: Bard's Tale 3 und 
Zak McKrad<en 

Top Spiele 3; Turrican und Death 
Knights of Krynn 

Top Spiele 4: Maniac Mansion und 
Gateway to the Savage Frontier 

Unsere Anschrift: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion 64’er 
Stichwort: Longplay 
Postfach 1304 
85531 Haar bei MürK:hen 
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SPIELE 


Okano Software Classics VoL 2 

Zehn auf einen 
Strekh 


C ompibiions können voll der 
Geheimiip sein, bergen aber 
auch die Gefahr sich als Mo- 
gclpackung zu entpuppen. Ist nun 
die Box von Okano Top oder 
Flop? 

Nach dem recht guten Erfolg des 
ersten TeiU der “Okano Software 
Classics". macht die zweite 
Packung neugierig. Klangvolle 
Namen wie “Boulder Dash” oder 
“Battle Ships”. sorgten für den Er¬ 
folg des Vorgängers. Beim zwei¬ 
ten Teil sind einfache Menüs auf 
den Disketten für schnelles Laden 
und problemlosen Spielspaß ver¬ 
antwortlich. 


zeugen und erhielt seinerzeit im 
Test nur eine Wertung auf den 
letzten Plätzen. “5th Gcar” kann 
wenigstens technisch glänzten und 
bietet notorischen Rasern mit Fin¬ 
gerspitzengefühl Fahrspaß auf 
dem Bildschirm. Aber Vorsicht, 
hoher Schwierigkeitsgrad! C^isch 
und technisch ist der "Rally Simu¬ 



Der einzige Kaufanreiz für die “Okano Software Classics Voi. 2 ”: 
Bug Bomber von Kingsoft ist ein irres Spiel für bis zu vier Personen 



Gänge rast, Hackern die Grafiken 
und flackern und flackern ... 


Gos, Steuer und Pedale 

Rennspiel-Freaks finden auf 
den ersten Blick auch genügend 
Stoff. Trotz klangvoller Namen 
fahren die Games aber auch nicht 
auf Spitzenplätzen ein. “Days of 


Die Steinzeit läßt grüßen: 

Rally Simulator ist ein wenig 
der Zeit hinterher 

Action und Bollerei 

Unter den zehn Titeln, finden 
sich gleich vier Spiele, die Baller- 
Freaks anlocken sollen. Leider 
konnte un.s hier nur “Futur 
Knight” so richtig überzeugen. 
Mil einem Robo-Ritter-Männchen 
durchforstet man zahlreiche Level 
und darf reichlich unter den Geg¬ 
nern. die auf den Plattformen pa¬ 
trouillieren, aufräumen. Den richti¬ 
gen Ausgang zum Level muß man 
selbstverständlich auch finden. 
Auf dem zweiten Platz in diesem 
Genre landet dann “Dark Fusion”, 
das sich dann als extraschwercs 
Ballerspiel mit recht netter Grafik 
erwies. Das schräg scrotlende 
"H.A.T.E” kommt mittlerweile so 
unspektakulär daher, daß jeder 
Freak in den neunziger Jahren nur 
noch wegschaut. Oldie-Liebhaber 
kommen vielleicht auf ihre Ko¬ 
sten. “mehr is aber nich”. Als 
Zitrone der Packung kann man 
“Artura” bezeichnen, denn wenn 
der Held durch die umschaltenden 



A Geschicklichkeit und tolle 
Grafiken: Mountain Bike Racer 
kann mit schönen Grafiken und 
hohem Schwierigkeitsgrad 
auftrumpfen 


Alle Spieler sehen gleich aus: 
Football Manager 3 bietet nur 
öde Grafik für Strategen ▼ 



Thunder”, das Game nach dem 
gleichnamigen Film mit Tora 
Cruise, kann in keinem Fall über- 


lator” aus heutiger Sicht doch eher 
ein Reinfall. Die Sprites sind klo¬ 
big und die Hintergrundgrafiken 
in tristem Hires-Mode. Spielerisch 
ist auch Sauregurkenzeit. Nach so 
viel Frust mit den Autos steigen 
wir halt auf das Fahrrad um. 

In “Mountain Bike Racers” 
kann man mit ein wenig Geschick 
beweisen, daß man seinen Draht¬ 
esel auf dem Bildschirm in Griff 
hat. Die Grafiken heben sich in 
Farbigkeit und Details deutlich 
von den anderen Renn-Games ab. 
Die Animationen stimmen und 
mit ein wenig Übung übersteht 
man den Holperkurs durchs 
Gelände recht gut. 

Das runde Leder 

Als “Kicker” oder “Zieher“ hat¬ 
ten sich die Macher, die die Box 
zusammcngestellt haben, sicher 
den “Football Manager 3” vorge- 
stcllt. Nicht umsonst nimmt der 
Titel des Games den Großteil der 
Packung ein. Wenn man sich an 
den Test vor ca. zwei Jahren erin¬ 
nert. blieb da.s Spiel nur im Mittel¬ 
feld hängen. Als Manager durfte 
man sich in der britischen Liga 
nach oben aibciien und sein Dream- 
Team zum Titel führen. Technisch 
nicht ganz auf der Höhe, kann das 
Game von Addictive nicht über¬ 
zeugen. Wenn man bedenkt, daß 
das Spiel dennoch in den neunzi¬ 
ger Jahren programmiert wurde, 
kann man angesichts der trivialen 
Grafiken nur den Kopf schütteln. 
Richtige Keyboard-Bertis dürfte 
das nicht jucken. 


Viren mit viel Fun 

Nach so viel Meckerei wollen 
wir am Ende den interessierten 
Leser auf das Highlight der Box 
Hinweisen. Die Nummer 10 mit 
dem Titel “Bug Bomber” ist das 
Spiel, das nach neun Versagern 
wieder versöhnt: einem Compu¬ 
tersystem machen Viren zu schaf¬ 
fen! Deshalb muß der Spieler zum 
Debugging antreten und die Bie¬ 
ster in einem Labyrinth aus Wür¬ 
feln jagen. Steine müssen wegge¬ 
sprengt. Extras eingelesen und am 
Ende den kleinen Wichten den 



Kann als Jump’n'Run über¬ 
zeugen: Future Knight macht 
eine gute Figur 


Garaus gemacht werden. Unter¬ 
wegs findet man ausreichend 
Waffen und Energie, die die Bug- 
Jagd erleichtern. Die Gegner ver¬ 
mehren sich natürlich und schnell 
ist man von den Viren umzingelt. 
Einmal ins Geschäft eingestiegen, 
kommt man nicht so schnell wie¬ 
der los. 

Besonderheit: man kann das 
Game mit bis zu vier Leuten 
spielen. Dazu benötigt man aber 
einen Adpater für den User-Port, 
der zum Originalspiel von King¬ 
soft angeboten wurde. Schade nur. 
daß so viele mittelmäßige bis mie¬ 
se Games in diese Schachtel ge¬ 
steckt wurden. Trotz der schlech¬ 
ten Gesellschaft .sorgt “Bug Bom¬ 
ber” für Kaufanreiz. Wer ein 
wenig Action mit Fun gepaart 
wünscht, sollte bei den “Okano 
Software Classic Vol. 2” zuschla¬ 
gen. Dann bekommt man ein Spii- 
zenspiel und drei Disketten mit 
Game.s, über die heute fast jeder 
Hobby-Programmierer doch ein 
wenig grinsen wird. 

Jörn-Erik Burken 
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Hitparade der neuen 
Drucker-Generation 


Tetris-Version als 
Shareware. 


Was leisten Nadeldrucker, die derzeit aut 
dem Markt sind? Kann's der C 64 oder C128 
auch mit aktuellen Tintenstrahlern und La¬ 



ser-Jets? Diese Fragen werden wir In unse¬ 
rem nächsten Hett erschöpfend beantworten. 
Brandneue Deskjet- und Laser-Geräte werden 
auf Herz und Nieren geprüft - wir zeigen 
Ihnen, wie man sie 
mit den C 64 und 
C128 zum Laufen 
bringt! Nützliche Tips 
& Tricks sollen Ihre 
Kaufentscheidung 
leichter machen! 


It's Paprika! 


Der legendäre Game- 
Klassiker feiert fröh¬ 
liche Wiederauferste¬ 
hung-freilich in einer 
grafisch aufgepeppten 
und verbesserten Fas¬ 
sung, gecodet von der 
ungarischen Crew 
"Ultraforce". Die Shareware-Version 
'Two Tris" schlägt das Original um Längen! 




SCSI-Programmierung 

Doug Cotton, Mitbegründer der Hardware- 
Schmiede CMD, zeigt in einem aufschluß¬ 
reichen Kurs (über mehrere Folgen), wie man 
SCSI-Kommandos nutzt, um externe Geräte 
der neuesten Technologie wie CD-ROMs, 
Scanner usw. über die CMD-Festplatte 
anzuschiießen. 



Inserentenverzeichnis 

CLS Schäfer. 

.38 

HCS Lange. 

.38 

CMD . 

.30 

Independent Softvworks. 

.37, 38 

Data House. 

.2 

Mükra Datentechnik. 

.7 

Discount 2000. 

.39 

plus-Electronic.. 

.38 

Verlag Th. Eberle. 

Elektronik Technik Peters. 

.45 

.5 

Renz. 

.38 



Scanntronik. 

.64 

Geos User Club. 

.30 

Stonysoft. 

.38 

































Der Weg ins Multimedia- 
Land mit CD-ROM 



1tw MtyW Hr HtcMntn 

4» Ml|li Nr Wlafen, NT »n« ( 
Ww t»m Ni t Nrt wNiW m 
LotM m NMlMitltM 
^ SC SfiM am AntrMlirW 


Das Zeitalter des Intotainments 
hat begonnen. Videoclips zeigen, 
wo es in der Stadt langgeht. 
Werbespezialisten lassen Formen 


Ihre Multimedia-Maschine macht 
Sie zum Toningenieur, Werbe¬ 
filmer oder Videoclip-Regisseur. 


Zur richtigen Ausrüstung gehören 
nicht nur ein CD-ROM-Laufwerk 
und eine Soundkarte. Wie Sie zu 
ihrem maßgeschneiderten Multi¬ 
media-System kommen, erfahren 
Sie inXTRA Media. 


Der heiße Tip heißt ISDN: Der 64- 
KBit-Anschluß der Telekom lohnt 
auch für den Privatmann 






XTRA Media stellt detailliert die 
Grundlagen vor. 


Die besten Games der Saison; 
Spannende Adventures und Part— 
nerspiele auf einen Blick. 
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So preiswert ist Multimedia 
Schnelle Rechner: WIndows-PC 
Macintosh und Amiga 
Video- und Soundkarten 


Oie besten Parinerspiele 


Papiertiger oder Abschied 
vom Blätterwald? 


Videokonferenz für 1000 Mark 


+Plus+ 


Auffahrt zur 
Data-Highway 
Die besten CD-ROM 
CDi: f Wme auf 
der Scheibe 

+ P1US-I- 

















^Das Komplettsystem für kreative Computeranwender^ 


Digital Genlock für C64/C128 

Grafik- und TexteinblenOungen in laufende Videofilme. Vor-, 
Abspanne und Untertitel wie Im Fernsehen In den Videofiim 
mischen und somit Ihr Urlaubsvideo zum richtigen Femseh- 
thriller ausbauen. 3 verschiedene MischmoOi bei gieichzetti- 
ger Darstellung von 4 Farben aus einer Palette von 184Farbtö¬ 
nen (Testbericht: 64er 6/93). 



Anschlijsse für Video 8, Hi8, VHS und SVHS. Titelgenerie- 
rung über ViOeofox oder besonders komfortabel mit dem 
Videoprofi. 

inkl. Netzteil, Steuersoftware, AnschluBkabel für Monitor und 
C64/C128 OM 798,- 

VHS-Demokassette zum Digital Genlock und Videoprofi inkl. 
Versand DM 29,- 

Genbox 

Genlock und Titelgenerator in einem Gerät! Einfache Bedie¬ 
nung über 2 Editoren. Kontrastreiche Konturschriften und 
Mullicoiourbiider in allen 16 C64 Farben sind darstellbar. 

9 Titeleffekle und 6 Überbfendungen lassen Text und Grafik 
erscheinen — Logos sogar auch am Bildrand! 



Modul und Genlock (VHS, VHSC, Video 8) OM 498,- 
Aufpreis für SVHS/Hi8-Op1ion DM 68,— 

C64/Genlock-Bildumschal1kabel (bei Verwendung nur eines 
Bildschirms) DM 38,- 

Genbox oder Digital Genlock? 

Oie Genbox reafisiert Bildmischer und Titeigenerator in einem 
Gerät. Sie ist besonders für Video-Einsteiger und Video-Auf¬ 
steiger zu empfehlen. 

Das Digitale Genlock benötigt den Videoprofi als Titelgenera¬ 
tor, bietet dafür aber höchsten Funktionsumfang bei der 
Videobearbeitung 

Videoprofi 

Erstellen Sie professionelle Videotitel Z-B. mif hupfenden 
oder seitlich hereinfahrenden Buchstaben, Farbscrolling, ho¬ 
rizontalen Laufschriften u.v.m. Ein zusätzlicher Einsteiger- 
Editor erleichtert die ersten Schritte, Komfortable Steuerung 
des Digital Geniocks: welches Ein- und Ausblenden von Ta¬ 
feln ist möglich! Als Modul steht Ihnen das Programm sofort 
nach dem Einschatten zur Verfügung. Kompatibel um Video- 
foxIL (Test 64ef 7/93). 

Modul mkl. Eddison DM 226,— 

Videofox II 

Vor-, Abspanne oder Schaufensterwerbung - alles kein Pro¬ 
blem ! Viele Möglichkeiten zur Kombination von Text und Gra¬ 
fik, trickreiche Überblend- und Scrolleffekte, sowie frei pro¬ 
grammierbare Tafelfolge 

Videofox II inkl. Eddison DM 128,— 

Update Videofox auf Videofox II DM 68,- 


^canntronili 

Mugrauer GmbH 

Parkstraße 38 ‘ D*85604 Zorneding-Pöring 
Telefon (0 81 06) 2 25 70 
Fax (0 81 06) 2 90 80 


UfiMr« Fllrh— fUr 
p»rl*kt«* Bob*- 
DMklop-Publlshlng 



Oie Scanner 

lesen beliebige grafische Vortagen, auch Fotos, in den Computer 
ein, um sie z. B. im Pagefox oder Videofox zu verwenden, Incl. 
Eddison-Grafiketiitor, zusätzliche Möglichkeiten mit Pagefox- 
Modui. 


PAGEFOX 


Das Nonplusultra ln Sachen DTP! 

»Simple Bedienung bei konkurrenzloser Leistung« (64er 
1 /89). Modul mit 100 KByte Speicherdas Ihrem CW unglaub¬ 
liche Leistungen entlocki Drei Editoren für Text Grafik und 
Layout voll menubedient ganze Din-A-4-Seite im Computer, 
über 3000 Schriften, automatische Silbentrennung, Text 
weicht um Grafik aus, Konuirsatz. Für äle Epson- u. Commo- 
dore-kompatiblen Drucker Tests in 64er 1/88, 3/88, 1/89. 
Komplett mK Modul Anleitung. Deii»- und Ukty-OiSK DM 248.- 
Tips und Tricks zum PAGEFOX 
Uber 150 Seiten nützliche Tips. Tricks und Anregungen zum Ra¬ 
gefox sowie drei Disketten beidseitig gefüllt mit Grafiken und Uti¬ 
lities. DM78,- 

Eddifox 

Das wohl beste Zeichenprografnmfürden C64durch Ausnutzung 
des Ragefox-Moduls. Biidschtrmubergreifend drehen, spiegeln, 
vergrößern und verkleinern beliebig großer Ausschnitte aus der 
gesamten Din-A-4-Seite. Scheren, in den Raum kippen, Flucht¬ 
punktdarstellung, um Zylinder wickeln etc. DM 88,- 

Printfox 

Der kleine Bruder des Pagefox, ohne Modul und Menu¬ 
bedienung. aber genau so flexibel. DM 98,- 

Characterfox 

Komfort-Zeichensatzeditor für Pagefox und Pnntfox. incf. 25 Zei¬ 
chensatze, Initialen, Rahmen, Utilities. DM 78,- 

Printfox-Basar 

3 Disketten voller Grafiken und eine Sammlung von Tips und 
Tricks zum Printfox. DM 78,- 

Grafiksammlung allein für Printfox-User DM 38,- 

Pin 24 

24-Nadel-Druckertfeibef fiir Pagefox, Prinffox und Softy, höchste 
Quality und Schwärzung DM 48,- 

Softy 

Komfortables Software-Interface für Drucker ^ Userport, incl. 
Userport-K^l DM 49,- 

Colourprinter 

Druckt erstklassige Farbhardcopys auf normalen Schwarzweiß- 
Druckern, in 16 Farben, verschiedenen Größen und Dichten. 

Für Epson RX/FX/LX: DM 138,- 

FürStarNL/NG/LC: DM 158,- 

Für Star LC/IOColour und Epson-kompatible FartWrucker (Liefe¬ 
rung ohne Farbband) OM 98,- 

Rainbow-Print II 

Das farbige Seiten-Gestattungs-Programm für Einladungen, Po¬ 
ster oder Gluckwunschkarten Vier Disxettenseiten gefüllt mit 
Grafiken, Schritten, Rahmen und fertigen Layouts. Farbiger Aus¬ 
druck auf Farbdruckern oder mittets Colourprinter-FarbbanOern 
auf S/W-D'ruckem sowie Graustufen-Harflcopy. DM 69,- 

Userportweiche 

Zum gleichzeitigen Anschluß von Drucker, Floppyspeeder und 
anderen Geraten (z.B. Scanner) am Userport ohne gegenseitige 
Storung. OM 45,- 

Eddison 

Der Nachfolger des legendären Hi-Eddi*. ein neuer Stanoard für 
Zetchenprogramme. Kom&nieri einfachste Bedienung (Maus- 
Menus, Gummis. Folien) mit höchster Leistung (z. B stufenlos 
Vergrößern und Verkleinern), Ausdruck auf €■ und 24-Nadel- 
Druckern. Zum Einste>gerpreis DM 58.— 

Videotext-Dekoder 

Der Videotext-Dekoder bnngt aktuelle Teletextmformationen al¬ 
ler empfangenden Senaer auf Ihren C24/128 Bildschirm Durch 
die mitgeiieferte Software kann man nicht nur Teletext seitenwei¬ 
se aufrufen. Es besteht auch die Möglichkeit Seiten aozuspei- 
chern oder zu laden sowie auszudrucken. 

Stanoard Comoosite-Videosignal (FBAS) erforderlich DM 249,- 

Movies (Videofox ist Voraussetzung) 

Bewegte Buchstaben und Schhftzugeals Trickfilme m beeindruk- 
kender Qualität. 

6 Diskettenseiten DM 49,- 

Colour-Movies (Videofox II Ist Voraussetzung) 

Mehr als 90 Fa-pb de* um Ihren Vioeofiln roch perfexter zu ge¬ 
stalten Jahreszahlen im Metaihc-LooK, bunte Ländernamen, £r- 
e gnisse (z.B. Urlaub) und xaledoskopartige Uberoienabiloer. 

8 D'sxettenseiten DM 49,— 


CH: Naue' De&gn, 4612 Wangen Tel, (0 62) 32 28 58 

A; P'nt-Technix Stunpergasse 34 1060 Wen 

Berlin; Mukra Datentecnnix, Scnoneoe'ger Str 5.12i03 Berlin 42 



Handyscanner 64 

Unkompliziert und schnell, Scanner einfach über die Vorlage 
schieben. Getrennte Regier für Helligkeit und Kontrast. 
Incl. Netzteil und C64-Interface OM 298,- 

PC-Steckkarte und Software DM 49,- 

Konvertierungsprogramm Handyscanner- 
Bilder nach GEOS 2.0 DM 28,- 

Superscanner tit 

Die preisgünstige Lösung: Einfach Scanner aut den Druckkopf 
setzen und Vorlage einspannen. Erfaßt eine ganze Din-A- 
4-Seite. Erhältlich für Epson RX/FX/JX-80, LX-400/800, Star 
SG/NL/NG/LC-10(C)/20 DM 298,- 



Eine neue Digitizergeneration 

Hochauflösend, farbfähig, mit Helligkeitsaulomatik, Scanntronik- 
kompatible Hard- und Software. Drei Programme zur optimalen 
Nachbearbeitung sowie zur Drucker-, Bildschirm- und Farbdar- 
Stellung. Nutztauch Pagefoxmodul. Kameras, Videorecorder und 
Fernseher mit Videoausgang anschließbar, 

Digilizer-Modul, Diskette, Farbfilter, 

und deutsche Anleitung OM 258,- 



Farbbandrecycler 

Reduzieren Se ihre Earböandkosten um 90%' 

Patent m 48 Landern, paßt für jedes gängige Farbband, auch für 
bunte Farobander geeignet - nach 10 Min. ein frisches Farbband, 
Farbbandrecycler DM 69,- 

(mit 2 Patronen für ca 6 Baioer) 

Motorentrieb zum Farbbarrdrecycler DM 89,- 

Patronenset rot, gelb, blau ije 2 Patronen; DM 14,- 

Patronenaet schwarz (6 Patronen) DM 12,- 

Die Maus 

Maus mcl Maprogramm Cheese DM 98,- 

Maus ohne Sohware DM 58,- 

GMTISPROSPEKT ANFORDERN! 
Versandkosten Inland DM 9 — 

Versandkosten Ausland bitte vor 
Bestellung bei uns erfragen! 
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